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1. Systeme de base 



PRESENTATION 



Le present ouvrage constitue un veritable repertoire 
pour l'Amstrad. De 1 'arch itecture interne au Basic en 
passant par le langage machine, le brochage, la struc- 
ture et la programmat ion des principaux circuits, le 
logiciel interne et les trues et astuces, il recense 
tout et ce, en 1 'agr£mentant d ' exp 1 i cations succintes 
et de quelques exemples. 

Du programmeur-ana lyste au simple curieux de 1'infor- 
matique, chacun y trouvera les informations n£cessaires 
& la bonne utilisation de son Amstrad, 



Amstrad Amdos et Amstrad CPC 464, 664 et 6128 sont 
des marques d§pos§es de Amstrad Consumer Electronics. 
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SCHEMA GENERAL ET ARCHITECTURE INTERNE ^ 

IT 

Le diagramme de la page suivante nous montre les differents |U 

circuits composant le materiel. D 

Le systeme est articule autour d'une unit§ centrale Z80 avec 
une horloge de 4mhz. 



Le circuit le plus important de l'Amstrad, a l 1 except ion du H 



microprocesseur lui-meme, est certainement le "GATE ARRAY" qui 
contient toute la logique de contrQle du systdme. En particulier. 



mortes (ROM 

En conjonction avec le CRTC 6845 (cathode ray tube controller 
le "GATE ARRAY" gSre tous les signaux videos pour le moniteur 

£cran 



Un autre circuit important est le PSG AY3-8912 (PSG = Program- 
mable Sound Generator). Ce circuit possSde trois canaux dis- 
tincts avec un g£n£rateur de bruit et un contrSleur d'enveloppe 
pour chaque canal. La fagon de le programmer sera d£crite dans 
le chapitre 5 du present manuel. 

Le systeme est §galement pourvu d'un port d'entr£e-sortie qui 
est utilise pour lire le clavier et la manette de jeux. 

Le dernier circuit principal est le PPI 8255. II joue un r61e 
important au niveau de la gestion de la manette de jeux, du port 
parallSle d'imprimante, de l'enregistreur a cassettes et aussi 
au niveau de la selection des colonnes du clavier. 

Le systSme possSde 64 K de mSmoire vive (RAM) et 32 K de m§- 
moire morte (ROM) qui contiennent le systSme d'exploitation et 
le Basic. 

La m&moire morte (ROM) de 32 K, situ£e sur le circuit central, 
est d§coup£e logiquement en deux blocs de 16 K. Les 16 K inf<§- 
rieurs vont de l'adresse 0000 h l'adresse 3FFF et les 16 K sup6- 
rieurs occupent les adresses C000 a FFFF. Ces deux m£moires peu- 
vent etre s£par§ment mises en circuit ou hors circuit par le 
contr61e de la GATE ARRAY. 

Sur le PORT d' extension, nous trouvons un signal pouvant etre 
utilise pour d£connecter les m§moires mortes internes et permet- 



■ 



N 



il contrdle la couleur, le mode §cran et il gSre les m§moires 



N 

E 
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SCHEMA GENERAL ET ARCHITECTURE INTERNE 

tre h des mSmoires externes d'accSder au processeur. Cette possi- 
bility permet, par exemple, d'installer un disque souple. 

La m&moire vive est constitute de 64 K octets de RAM dynanuques 
qui vont de I'adresse 0000 a FFFF. Les 16 K inf§rieurs et les 
16 K sup£rieurs se trouvent done en superposition avec la ROM. 
Normalement, cela ne pose aucun probI£me. Lorsque Ton £crit, on 



£crit automatiquement dans 
lectionner au pr£alable la 
desire lire. 



la RAM. Lorsque I 'on lit, 
ROM ou la RAM, suivant ce 



il faut s§- 

que 1 'on 



La mSmoire d'6cran se situe dans la m§moire centrale et occupe 
16 K. Elle peut se trouver a I'adresse 0000, a I'adresse 4000, 
a I'adresse 8000 ou a I'adresse C000. G§n£ralement, au depart, 
elle se trouve h I'adresse C000, 



Haut 
parleur 



7\ 



Gate /\rray 



P.S.G. 
AY3-8912 



Tv- 



Ma nette 
de jeux 




s 



C.R.T.C. 6845 



Clavier 



7\ 



v 



P.P.I. 

8255 



\ 



n 






c 

p 
u 

Z80 



^ 



n 



R.A.M 
64 K 



R.O.M 
16 K 



Port imprimante 



Cassette 
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CARACTERISTIQUES GENERALES 



Espace maximum disponible : 43 533 octets. 



Norn des variables 

Donndes 

Entier 

Simple precision 



Chalne 



Longueur d'une ligne de programme : 255 caractSres maximum 



Nume'ro de ligne 
Occupation en me'moire 




a 40 caracteres 



de -32 768 a 32 767. 

de 293 874 E-39 h 170 141 E30 sur 

neuf chiffres signif icatifs ou six 

en notation exponentiel le. 

a 255 caracteres. 



: de 1 a 65 535 inclus. 

: une ligne Basic occupe au minimum 
six octets. Deux pour le num§ro de 
ligne, deux pour la longueur de la 
ligne, un pour la separation et un 
pour une instruction minimum (REM, 
PRINT 



1 octet. 

2 octets. 

2 octets. 

3 octets. 

3 octets. 

4 octets. 

6 octets 

7 octets 



Allocation des variables 

Entier positif de 1 ft 9 

Entier n£gatif de 1 a 9 

Entier positif de 10 a 255 

Entier nSgatif de 10 a 255 

Simple precision positif (255-65535 

Simple precision nSgatif (255-65535 

Entier sup£rieur a 65535 positif ou non entier positif 

Entier sup£rieur h 65535 n§gatif ou non entier n§gatif 
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INSTRUCTIONS BASIC 



AFTER 



AUTO 



AFTER X,[Y] GOSUB N 

Appelle un sous-programme apr£s avoir attendu X 
cinquanti£mes de seconde. Y, facultatif, indique 
quel chronomStre doit §tre utilise. II y en a 
quatre» num§rot6s de h 3. Si Y n'est pas pr£ci- 
s£, iJ est suppose etre Sgal 3 0. 

AUTO [N],[X] 

NumSrote automatiquement les lignes d'un program- 
me en commengant par la ligne N avec X comme in- 
crement. Par dSfaut, N et X valent 10. 



BORDER 



BORDER X,[Y] 

X et Y reprSsentent des numSros de couleurs (0 3 
26). Permet de changer la couleur du bord de 
l'ficran. Si Y est pr£cis6, les deux couleurs 
alternent 3 la vitesse dSterminSe par la commande 
SPEED INK. 



CALL 



CAT 



CALL ADR[,liste de paramStres] 
Commande utilisSe en Basic pour faire appel 3 un 
sous-programme en langage machine situG h l'a- 
dresse ADR. On peut passer une liste de param£- 
tres 3 ce sous-programme. 

CAT 

Lit la cassette et donne les noms des fichiers 
trouvSs sans effacer le programme qui se trouve 
en mSmoire centrale. 



CHAIN 



CHAIN nom[,N] 

Charge un programme de la cassette vers la mS- 
moire centrale en supprimant celui qui s'y trou 
ve d£ja, puis ! 'execute en commengant par la 
ligne numSro N, ou si N n'est pas pr£cis£, par 
la ligne portant le plus petit numSro. 



CLEAR 



CLEAR 

Efface les contenus de toutes les variables et 
de tous les fichiers . 



CLG 



CLG 

Efface 1 'Scran graphique. 



CLOSE IN 



CLOSEIN 

Ferme un fichier sur cassette ouvert en entrSe 



CLOSEOUT 



CLOSEOUT 

Ferme un fichier sur cassette ouvert en sortie 
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INSTRUCTIONS BASIC 



CLS 



CLS [In] 

Nettoie l'fecran ou la fenetre d'ecran et le 
laisse colore dans la couleur definie par la 
dernifire instruction PAPER, n est un numero de 
canal compris entre et 7 et correspond a re- 
cran defini par 1 ' instruction WINDOW. 



CONT 



DATA 



CONT 

Poursuit ['execution d'un programme apr£s STOP, 
END ou *break* pour autant que le programme 
n'ait pas 6t6 modifie. 

DATA donn6e1,donn6e2,donn6e3,--, 

Permet de stocker dans un programme une liste 

de constantes lues par la fonction READ. 



DEF FN 



DEF FNf[(X,..)]=expr 

Permet de dSfinir une fonction utilisateur ; f 

repr£sente le nom de la fonction, (X,..) ses 

parametres formels et expr son expression g§n£- 

rale. 



DEFINT 



DEFINT X-Y DEFINT X.Y,... 

Definition d'un ensemble de variables dans la 
plage X-Y ou suivant la liste X,Y,... comme 
etant de type ENTIER. 



DEFREAL 



8S 



DEFREAL X-Y DEFREAL X,Y,... 

Definition d'un ensemble de variabl 
plage X-Y ou suivant la liste X,Y,... 
etant de type SIMPLE PRECISI 



dans la 
comme 



DEFSTR 



DEFSTR X-Y DEFSTR X.Y,... 
Definition d'un ensemble de variables dans la 
plage X-Y ou suivant la liste X,Y,... comme 
etant de type ALPHANUMERIQUES (chaines de carac 

teres) . 



DEG 



DEG 

Etablit le mode de calcul en degres. En stan- 
dard, les fonctions sinusoi'des utilisent Ies 
radians pour les donnees numeriques. La commande 
DEG est desactivee par les commandes CLEAR et 
RAD ou par le chargement d'un autre programme. 



DELETE 



DELETE (N1,N2,...) DELETE N1-N2 
Efface du programme contenu en memoire centrale 
soit la serie de lignes (N1,N2, . ..), soit les li- 
gnes comprises entre la ligne portant le numero 
N1 et la ligne portant le numero N2. 
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INSTRUCTIONS BASIC 



DI 



Arret des interruptions. Toutes les commandes 
g£n£rant des interruptions, 3 1 'exception du 
BREAK, deviennent inop£rantes. 



DIM 



DRAW 



DIM var(n) DIM var(n1 ,n2, . .) ,var(n1 ,n2, . . ) 

Dimensionnement d'un tableau (var) de 1 d N di- 
mensions- Par d£faut, une variable est automati- 
quement dimensionnSe d 10 (var(10)). 

DRAW X.Y.A 

Dessine une ligne sur 1 'Scran 3 partir du curseur 
graphique vers la position de coordonn£es (X,Y 
avec la couleur num§ro A. 



DRAWR 



EDIT 



EI 



DRAWR X.Y.A 

Dessine une ligne sur l'§cran & partir du curseur 
graphique vers une position relative de (+X,+Y) 
par rapport h ce curseur graphique avec la cou- 
leur num£ro A. 

EDIT N 

Passage en mode Edition pour la ligne num§ro N. 

Autorisation d 1 interruptions. Annule l'effet de 
la commande DI , 



END 



ENT 



END 

Instruction de fin d'ex§cution d'un programme. 

ENT NE[,SE] 

Enveloppe de ton. Permet d'introduire des vibra- 
tos sur la note : NE repr£sente le num£ro d 1 enve- 
loppe (de & 15) ; SE comprend trois nombres par 
section (compte de pas, taille de pas en frequen- 
ce, temps de pause), cinq sections peuvent etre 
d£crites. 



ENV 



ENV NEC , SE J 

Enveloppe de volume. Permet de d£finir le type 
de son : NE repr£sente le num§ro d 'enveloppe (de 
OS 15) ; SE comprend trois nombres par section 
(nombre de pas, taille en volume du pas, temps 
pour chaque pas), cinq sections peuvent etre 
d£crites. 



ERASE 



ERASE liste de noms de variables 

Permet de lib£rer la place m£rnoire retenue par la 

commande DIM. 
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INSTRUCTIONS BASIC 



ERROR 



EVERY 



ERROR N 

N repr£sente un nombre entier. Permet d.e repSrer 
un type d'erreur d§termin£ et de decider d'une 
action d£finie lorsqu'elle a lieu. 

EVERY N.M GOSUB NL 

Signifie : tous les N centimes de seconde, 
compt§s sur le chronom£tre num§ro M, effectuer 
Ie sous-programme situ£ b la ligne num£ro NL. 
Quatre chronometres sont disponibles et num£ro- 
t£s de n. Cette commande permet de faire 
appel 3 un sous-programme d interval les r6gu- 
liers. 



FOR 



GOSUB 



GOTO 



FOR var=D to F [STEP P] 

Introduit une boucle. Toutes les instructions, 
comprises entre FOR var=D to F [STEP P] et le 
NEXT var correspondant, seront r§p£t£es pour 
toutes les valeurs de var allant de D d F par 
pas de P (si P n'est pas sp£cifi6, de 1 en 1): 

10 FOR 1=1 TO 20 STEP 2 

20 PRINT I." \I*I 

NEXT I 

GOSUB NL 

Appel le le sous-programme situ£ a la ligne por 

tant le numGro NL. 



GOTO NL 

Effectue 

NL. 



un saut 3 la ligne portant le num§ro 



B 
A 
S 
I 
C 




IF 



IF condition THEN instruction 
Effectue 1' instruction qui suit le THEN si la 
condition suivant IF est remplie. 
IF A=3 THEN GOSUB 1000 



INK 



INK encre,couleur[ .couleur] 
Suivant le MODE choisi pour l'6cran, un certain 
nombre d'encres (e) est possible. INK permet 
de changer la couleur d'encre (encre) et la cou- 
leur de fond (couleur). Si Ton specif ie deux 
couleurs de fond, el les alterneront tous les 
cinquanti£me de seconde. 
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INPUT 



KEY 



INPUT [in 

lis 

INPUT [(in 

lis 

Lit les d 

affecte a 

premier [ 

fin de ce 

fait appa 

rattre le 

a f rapp§ 

Quand un 

d'invite. 

chaque va 



um§ro de canal , 
te de variables 
urr£ro de canal , 
te de variables 
onn<§es venant d 
ux diff£rentes 
; ] supprime le 

que 1 'on tape. 
raTtre un ? tan 

message "?redo 
quelque chose d 
canal cassette 

Un £l£ment du 
riabie de la li 



][;][chafne;] 

][; ][chaine,] 

u canal pr6cis£ et les 
variables nomm£es. Le 
passage a la ligne a" la 

Le ";", apr£s la chaine, 
dis qu'une "," fait appa- 

from start" lorsque I 'on 
e faux. 

est pr£cis£, i 1 n'y a pas 
fichier sera affects a~ 
ste. 



KEY nombre entier, chaine de caract£res 
Permet de d£finir une nouvelle touche de fonc- 
tion. Le nombre entier d£finit la touche 3 la- 
quelle sera affect£e la chaine de caract£res. 11 
vaut de 128 a 140, la touche du clavier est 
d§sign§e par le nombre 128, la touche 1 par 129 
.... la touche 9 par 137, la touche "." par 138, 
la touche "ENTER" par 139 et les touches "CTRL" 
et "ENTER" ensemble par 140. 
Exemple 

KEY 132,"RUN"+CHR$(13) 
Associe a" la touche 4 du clavier num£rique la 
commande RUN suivie d'"ENTER". 



KEY DEF 



LET 



KEY DEF num£ro de touche, r£p§tition,num caract£re 

Change la valeur produite par une touche. 

KEY DEF 45,1,65 fait afficher A a la touche J en 

permettant la r§p£tition lorsque Ton continue 3 

pousser dessus. 

KEY DEF 46,0,63 fait afficher ? d la touche N 

sans permettre la r£p§tition. 

LET variable = expression 

Affecte a" une variable le resultat de 1 'expres- 
sion a* droite du signe £gal. 
LET A=500*3 

En Basic AMSTRAD, on peut bien entendu se conten- 
ter d'§crire A=500*3. LET est utilise seulement 
dans le cas ou on desire qu'un programme reste 
compatible avec d'anciens programmes. 
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LINE INPUT 



LIST 



LINE INPUT [jtnum&ro de canalJC;] 

[chafne; Ivariable 
LINE INPUT "NOM" ;A$ 

Lit une ligne enti£re du canal indiqu6 (0 par 
d£faut). Lorsqu'une virgule se trouve dans la 
variable, elle y reste indue alors qu'un simple 
INPUT aurait scind§ la variable & cet endroit. 

LIST [num£ros de 1 ignes][ ,flnum£ro de canal] 
Liste le programme sur le canal d£sir£. cor- 
respond a l'fecran et 8 d l'imprimante. On peut 
arreter le defilement sur §cran enpoussant ESC 
une fois et continuer en appuyant sur une autre 
touche. En appuyant deux fois sur ESC, on re- 
tourne au mode direct. 



LOAD 



LOCATE 



MEMORY 



LOAD [nom de fichier][,adresse] 
Charge un programme Basic de la cassette vers la 
m£moire centrale en remplagant tout ce qui s'y 
trouvait d6jd. Dans le cas d'un programme binai- 
re, on peut specifier 1'adresse de chargement. 

LOCATE [(In de canal, JX, Y 

Place le curseur de texte a la position de coor- 



donn£es (X,Y) relative h l'origine de la fenetre 
d'£cran (WINDOW). Le point de coordonn£es (1,1) 
est le point situ£ dans le coin sup§rieur gauche 
de la fenetre. 

MEMORY adresse 

Per met de red£finir 1'adresse de 1' octet le plus 
£lev§ dans l'espace m^rnoire utilise par le Ba- 
sic. En standard, cet octet se trouve d 1'adres- 
se AB7F. 



B 
A 
S 

I 
C 




MERGE 



MODE 



MERGE ["nom de fichier"] 

Identique h LOAD, mais n'effectue pas de NEW 
avant le chargement du programme. Si des num§ros 
de ligne sont identiques, leur contenu devient 
celui du nouveau programme. Si le nom du fichier 
n'est pas pr§cis£, le premier programme rencon- 
tre sera lu. Un programme sur cassette, pr£c£d£ 
du signe "!" , est prot§g£ et ne sera done pas lu 

MODE N 

Permet de changer de mode 6cran (N=0, 1 ou 2). 
Efface I'Scran et se met en INKO, quel que soit 
le PAPER INK utilise a ce moment. Lors de cette 
commande, toutes les fen§tres de texte et de 
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INSTRUCTIONS BASIC 



MOVE 



graphique sont retourn§es a l'£cran entier, tandis 
que les curseurs retournent a leur point d'ori- 
gine. 

MOVE X,Y 

Positionne le curseur graphique a la position 

absolue de coordonnSes (X,Y). 



MOVER 



MOVER X,Y 

Positionne le curseur graphique a une position 
de coordonnSes (X,Y) relative a la position 
actuelle. 



NEW 



NEXT 



Nettoie la m§moire. 

Les programmes et variables disparaissent, mais 

les definitions des touches (KEY) et l'affichage 

restent. 

FOR 1=1 TO 10 : NEXT [I] 

Determine la fin d'une boucle commence par FOR. 



ON... GOTO 
ON... GOSUB 



ON BREAK GOSUB 



ON n GOTO liste de num£ros de lignes 

ON n GOSUB liste de num§ros de lignes 

Pour ON A GOTO 100,110.130,132,170,300,320,1000 

si A=1, le branchement se fera a la ligne 100 

si A=2, le branchement se fera a la ligne 110 



si A=7, le branchement se fera a la ligne 320,... 

ON BREAK GOSUB num£ro de ligne 
Appelle un sous-programme lorsqu'il y a un BREAK 
en cours de programme. Un BREAK s'effectue en 
appuyant deux fois cons£cutives sur la touche ESC. 



ON BREAK STOP Annule 1'effet de 1' instruction ON BREAK GOSUB. 



ON ERROR GOTO 



ON ERROR GOTO num£ro de ligne 

Branche l'exfecution a la ligne pr£cis§e lors- 

qu'une erreur se produit. 



ON SQ GOSUB 



ON SQ (n) GOSUB nl 

Ex§cute la sous-routine situ£e a la ligne nl 
lorsque la queue correspondant au canal sonore 
(n) n'est plus pleine. (n) ne peut valoir que 
1, 2 ou 4 correspondant aux canaux respectifs 
A, B ou C. 
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OPENIN 



OPENOUT 



ORIGIN 



OUT 



PAPER 



PEN 



OPENIN "nom de fichier" 

Ouvre un fichier cassette pour permettre au pro- 
gramme present en m§moire centrale d'utiliser 
les donn£es qui s'y trouvent. Si le nom du fi- 
chier est pr§c£d£ d'un " !", les messages habi- 
tuels de manipulation de la cassette n'apparais- 
sent pas et le programme lit directement le pre- 
mier bloc du fichier. 

OPENOUT "nom de fichier" 

Ouvre un fichier sur cassette pour permettre au 
programme d'aller y dSposer des donn£es. Si le 
nom du fichier est pr&c§d§ d'un "!",• les messa- 
ges habituels de manipulation de la cassette 
n'apparaissent pas. Le programme cr£e, de suite, 
son premier bloc de transfert (buffer) de 2 K et 
rien n'est £crit sur la cassette tant que le 
buffer n'est pas plein ou qu'une commande CLOSE- 
OUT n'a pas ferm£ le fichier. 

ORIGIN X,Y [,G,D,H,B] 

Determine les coordonnGes (X,Y) du point de de- 
part du curseur graphique. Les 61§ments option- 
nels G,D,H,B permettent de d£finir une nouvelle 
fenetre. 

OUT num£ro de port, nombre entier 
Envoie le nombre entier vers le port sp£cifi£. 
Le nombre entier peut etre compris entre et 
255 et le num£ro du port entre et 65535. 

PAPER [in du canal,] n° d'encre 

Ctefinit la couleur de fond des prochains carac- 

t£res qui seront Merits sur l'Scran. 

PEN [ttn° de canal,] n° d'encre 

D6finit la couleur des prochains caract£res qui 

seront Merits sur 1 'Scran. 



PLOT 



PLOT X.Y [,n° d'encre] 

Affiche, a l'fecran, le point de coordonnSes (X.Y 
dans la couleur pr£cis£e par n° d'encre ou, d 
dSfaut, dans la couleur utilisSe prficfedemment. 



PLOTR 



PLOTR X.Y [,n° d'encre 
Affiche, ck I'Scran, le point de coordonnSes 
(X,Y) relatives a la position du curseur. On 
peut choisir sa couleur. 
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I POKE 



PRINT 



RAO 



RANDOM I IX 



READ 



RELEASE 



POKE adr,donn£e 

Inscrit la donn§e a l'adresse pr£cis£e. 

PRINT [sn° du canal,] donn§es 
Imprime les donn£es sur le canal pr£cis£ 
(0 = £cran par d£faut) . 

PRINT USING permet de specifier diffSrents for- 
mats d 1 impression. 



Etablit le mode en RADIANS. 
RANDOMIZE [N] 

Fixe la sequence des nombres pseudo-al£atoires h 
partir de N, N £tant un nombre entier compris 
entre et 65535. Par d£faut, N est £gal a 0. 

READ liste de variables 

Lit les donn£es contenues dans les lignes de 

OATAs *t les affecte aux diffSrentes variables 

precisSes. 

RELEASE canaux sonores 

Permet de libGrer un canal sonore en £tat 

d'attente. 



REM 
RENUM 



RESTORE 



RESUME 



RETURN 



Introduit une ligne de commentaires. 

RENUM [nnlj[anl,][d] 

Renum£rote les lignes du programme present en 
m£moire centrale. nnl = nouveau numGro de ligne, 
vaut 10 par d£faut ; anl = ancien num£ro de li- 
gne, vaut le num§ro de la premiere ligne de pro- 
gramme par d£faut ; d = difference entre deux 
lignes, vaut 10 par d§faut. 

RESTORE [numSro de ligne] 

D§finit la ligne h laquelle doit commencer la 
lecture des DATAs. Si aucun num6ro de ligne n'est 
sp£cifi£, la lecture commence a la premiere ligne 
contenant des DATAs. 

RESUME [num£ro de ligne de red£part] 
Permet h l*ex£cution du programme de continuer 3 
partir de la ligne de red£part, apr£s qu'une 
erreur ait 6t£ deceive et corrig£e par une com- 
mande ON ERROR GOTO. 

Retour au programme principal, apres 1'appel d'un 
sous-programme, au moyen de 1 ' instruction GOSUB.. 
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RUN 



RUN [num£ro de ligne] 

Execute le programme present en m§moire centrale 
h partir de la ligne dont le num§ro est specific 
ou, 3 d£faut, d partir de la ligne portant le 
plus petit num§ro. 
RUN "nom de programme" 

Charge le programme sp£cifi£ qui est sur casset- 
te et commence son execution. Si on ne met pas 
de nom de programme (RUN "" ), le Basic charge et 
execute le premier programme rencontre sur la 
cassette. 



SOUND 



SOUND canal ,p£riode[,dur§e[,volume[ .enveloppe de 

volume[,enveloppe de ton]]]] 
Produit le son specif i£. 

Canal : les trois canaux A, B et C peuvent etre 
s£lectionn£s ensemble, deux h deux ou s£par6- 
ment. Pour plus de comprehension, voir les ex- 
plications au sujet du CHIPS AY3-8912. 
Periode : prend les valeurs comprises entre et 
4095. La frequence du son s'obtient en divisant 
125.000 par la pSriode. 

Dur4e : peut prendre les valeurs comprises entre 
-32768 et +32767. Prend la valeur 20 par dfifaut. 
Si la dur£e a une valeur positive, elle repr£- 
sente un nombre de centimes de seconde ; si 
elle a une valeur n£qative, elle repr§sente le 
nombre de repetitions d'enveloppes de volume 
completes. 

Volume : prend une valeur comprise entre et 
15. Par d&faut, il prend la valeur 12 si une 
commande ENV a §t§ formulae et la valeur 4 
sinon. 

Enveloppe de volume : peut prendre une valeur 
comprise entre et 15 (0 par d£faut) et indique 
le type d'enveloppe d£finie par l 1 instruction 
ENV. 

Enveloppe de ton : peut prendre une valeur com- 
prise entre et 15 (0 par d£faut) et indique le 
type de 1 'enveloppe de ton d£finie par la com- 
mande ENT, 



SPEED INK 



SPEEK INK nombre entier, nombre entier 
Permet de modifier la Vitesse d'alternance des 
deux couleurs de fond dans le cas oD Ton a 
d£fini deux couleurs lors de la commande INK : 

10 INK 0,1,9 

20 SPEED INK 100,20 
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SPEED KEY 



SPEED WRITE 



STOP 



SYMBOL 



SPEED KEY attente, p§riode de r£p§tition 
Permet de r£gler le temps pendant lequel on doit 
pousser sur une touche pour qu'elle se r§p£te 
(attente) et la vitesse de r£p§tition (pSriode 
de r6p£tition). Ces r£glages se font au cinquan- 
ti£me de seconde avec une valeur par d§faut de 
10,10. 

SPEED WRITE n 

n = 1 ou 

Permet de modifier la vitesse d'enregistrement 

d'un programme sur cassette. Au moment de la 

lecture (LOAD), le CPC464 Stablit automatiquement 

la vitesse correcte de lecture. 

Pour n = 0, la vitesse d'§criture sera de 1000 

baud ; pour n = 1 , el le sera de 2000 baud. Par 

dSfaut, n = 0. 

Permet de stopper 1 'execution d'un programme tout 
en laissant a l'utilisateur la possibility de le 
continuer au moyen de la commande CONT. 

SYMBOL numSro du caract£re, liste de caractSres 
Permet de red£finir le caract£re dont le num§ro 
est indiqu£. On peut red§finir tous les caract£- 
res compris entre 240 et 255. Si on dSsire en 
red£finir d'autres, voir la commande SYMBOL 
AFTER. 



SYMBOL AFTER 



TAG 



TAGOFI 



SYMBOL AFTER nombre entier 

Fixe le nombre de caract£res que Ton desire 

red§finir. Vaut 240 en standard. 

TAG [flnum£ro de canal] 

Permet d'inscrire des caract£res 3 la position 
du curseur graphique. Des textes pourront ainsi 
etre m£lang£s h des graphiques. 

10 MOVE 200,300 

20 PRINT "C0UC0U" 

30 TAG 

40 PRINT "B0NJ0UR" 

"C0UC0U" s'inscrira d la position du curseur de 
texte tandis que "B0NJOUR" s'inscrira a la posi- 
tion du curseur graphique (200,300). 

TAG0FF [num§ro de canal] 

Annule les effets de la commande TAG sur le ca- 
nal pr£cis§ (0 par d£faut) et renvoie le texte 
15 ou £tait le curseur de texte avant la comman 
de TAG. 
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TRON 
TROFF 



WAIT 



WEND 



WHILE 



WIDTH 



Validation du mode TRACE 
[^validation du mode TRACE 

En mode TRACE, lors de l'exficution d'un program- 
me, tous les num§ros de lignes par lesquelles 
passe l'ex6cution apparaissent a l'Gcran. Ce 
mode est tr£s utile lors de la mise au point 
d'un programme. 

WAIT nPORT, octet de masque, octet de selection 
Permet d'attendre qu'une combinaison d£termin£e 
de bits pr£sente sur un port atteigne une va- 
leur d£termin§e. Cette instruction lit le conte- 
nu du port nPORT, lui applique une fonction ET 
LOGIQUE avec 1' octet de masque, puis une fonc- 
tion OU EXCLUSIF avec r octet de selection et ne 
rend la main au programme que lorsque le r£sul- 
tat est different de 0. La fonction de masque 
permet d'isoler le ou les bit(s) a tester. La 
fonction de selection permet d'inverser l'fetat 
3 tester, 

Termine la boucle commence par la commande 
WHILE. 

WHILE expression logique 

WHILE X>2 exScutera les lignes de programme en- 
tre WHILE et WEND tant que l'expression logique 
sera vraie (ici, tant que X sera plus grand 

que 2). 

Le programme suivant : 

10 X=4:Y=0 

20 WHILE XoY 

30 INPUT "combien font 2 et 2 ";Y 

40 WEND 

50 PRINT "bravo" :END 
fera exactement la meme chose que le programme : 

10 X=4 

20 INPUT "combien font 2 et 2 ";Y 

30 IF XoY THEN GOTO 20 

40 PRINT "bravo" :END 
L'utilite des instructions WHILE et WEND n'est 
6vidente que si Ton pratique la programmation 
structure. En effet, un des principes de ce 
type de programmation est de proscrire les ins- 
tructions de branchement (GOTO,..) afin de ren- 
dre les programmes plus lisibles. 

WIDTH nombre entier 

Indique au programme Basic la largeur des lignes 

de l'imprimante en nombre de caract£res. 



B 

A 
S 
I 
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WINDOW 



WINDOW [Sn° de canal,] gauche, droite, haut, bas 
Permet de d£finir une fenetre de texte pour un 
canal donn£ de 1 'Scran. Les canaux de d 7 peu- 
vent £tre utilises pour dSfinir des fenetres de 
texte a 1 '£cran. 



WINDOW SWAP 



WINDOW SWAP numGro de canal, num£ro de canal 
Permet d' intervertir les contenus de deux fene- 
tres. 



WRITE 



XPOS 



YPOS 



ZONE 



WRITE [On de canal, J[liste a Scrire] 
Inscrit sur le canal pr£cis§ (0 par d§faut) les 
expressions voulues sans rien changer a la pone 
tuation. 

WRITE "COUCOU", 23, 5 <§cnra a 1 'Scran : 
"COUCOU". 23, 5 

Donne l'abscisse (position horizontale) du cur- 
seur graphique. 

Donne 1'ordonnSe (position verticale) du cur- 
seur graphique. 

ZONE nombre entier 

Permet de modifier l'espace compris entre deux 
tabulations automatiques obtenues par une vir- 
gule. Cette tabulation vaut 13 par dSfaut. 
ZONE 2:PRINT 1,2,3 
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AB5 



ASC 



ATN 



BIN$ 



CHR$ 



ABS (expression numSrique 

Donne la valeur absolue de 1'expression num£rique 

entre parentheses. 



ASC (chafne de caracteres 

Donne le code ASCII du premier caract£re contenu 

dans la chatne de caracteres entre parentheses. 

ATN (expression numSrique) 

Donne la valeur en radians ou en degr£s de 1 'an- 
gle dont la tangente vaut 1'expression num£rique 



B1N$ (nombre entier decimal [,N], 

Convertit le nombre entier decimal en un nombre 

binaire exprimS sur N caracteres (8 par d§faut 



CHR$ (N 

Donne le caract£re dont le code ASCII est N. 

N est un nombre entier compris entre et 255. 



CINT 



COS 



CREAl 



EOF 



ERR 



ERL 



CINT (expression num£rique 
Convertit une expression nun£rique en un nombre 
entier en arrondissant d 1' units sup£rieure lors- 
que la partie d£cimale de 1'expression est sup§- 
rieure ou £gale 3 0,5. 



COS (valeur d'angle 
Donne la valeur du cosinus d'un angle en suppo- 
sant que celui-ci est exprim£ en radians. On peut 
choisir de l'exprimer en degr§s en frappant, au 
pr£alable, la commande DEG. 

CREAL (expression num§rique) 

Convertit un nombre entier en un nombre r£el. 

C'est la fonction inverse de la fonction CINT. 

PRINT EOF 

Indicateur de fin de fichier cassette. Prend la 
valeur -1 lorsque l'entr§e cassette est £ la fin 
du fichier et la valeur dans tous les autres 
cas. 

Variable contenant le num£ro de la dernidre va- 
leur qui s'est produite. 

Variable contenant le num£ro de la ligne ou la 
derni£re erreur s'est produite. 



B 

A 

s 

I 
c 
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EXP 



PRINT EXP (n 

Calcule e exposant n (exponentielle) . 



FIX 



FRE 



HEX$ 



HIMEM 



INKEY 



INKEY$ 



FIX (n 

Enl£ve la partie d£cimale du nombre n sans arron- 

dir a rentier le plus proche. 

FRE (X) FRE (" ") 

Fournit le nombre d'octets rest£s libres en mS- 

moire. 

HEX$ (n) 

Convertit le nombre entier n en un nombre hexade- 
cimal . 

Donne I'adresse la plus haute utilisable par le 
Basic. 

INKEY (N) 

Scrute le clavier pour voir quelle touche a §t£ 
f rappee. Si la touche portant le num^ro N a £t£ 
frappSe, INKEY (N) vaut ; si la touche portant 
le num£ro N a £t§ frapp£e en m§me temps que la 
touche SHIFT, INKEY (N) vaut 32 ; et enfin, si 
aucune touche ou si une autre touche a §t£ frap- 
p6e, INKEY (N) vaut -1. 
5 CLS 
10 IF INKEY(54)=32 THEN 30 ELSE IF INKEY(54)=0 

THEN 40 
20 GOTO 10 
30 PRINT"vous avez press§ SHIFT et B" : GOTO 50 

40 PRINT"vous avez frapp§ B" 
50 GOTO 10 

A$=INKEY$ 

Affecte 3 la variable alphanum§rique A$ la valeur 
de la touche qui vient d'etre press£e au clavier. 
Cette fonction est tr£s utile pour attendre une 
r£ponse sans devoir enfoncer la touche RC. 

10 CLS 

20 PRINT"prenez-vous du sucre dans votre 

caf£ ? "; 
30 A$=INKEY$:IF A$=" M THEN 30 
40 IF A$<>"0" AND A$o M N" THEN 30 
50 PRINT A$ 



INP 



PRINT INP (num6ro de port d'entr£e/sortie 

Lit le contenu du port d' entree/sortie sp£cifi£. 
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INSTR 



INT 



INSTR ([N,]A$,B$) 

Si la chatne B$ est un morceau de A$ t INSTR(A$,B$) 

prend une valeur num§rique £gale au num£ro du ca- 

ract£re de A$ ou commence la chatne B$. 

PRINT INSTR ("BANALEV'AN") donnera : 2. 

Si on precise N, la comparaison ne commencera 



qu 



3 partir du Ni£me caract£re de la chatne A$. 



INT (expression num§rique) 

Supprime la partie d£cimale et arrondit au plus 
petit nombre entier. Identique h FIX pour les 
nombres positifs, il donnera 1 de moins que FIX 
pour les nombres n£gatifs qui ne sont pas entiers 



JOY 



JOY (N, 

Lit l'fetat de la manette de jeux. N indique le 

numGro de la manette (0 ou 1). 

Le r£sultat de la fonction est exprim§ sur 6 

bits. Si la manette est au repos, les 6 bits va- 

lent 0. Les bits passent d 1 en fonction de la 

position de la manette ou de la pression sur les 

boutons de tir. 



1 : manette vers le haut : valeur = 1 
1 : manette vers le bas : valeur = 2 

1 : manette vers la gauche : valeur = 4 
1 : manette vers la droite : valeur = 8 
1 : bouton de tir 1 enfoncS : valeur = 16 
„.,. w 1 : bouton de tir 2 enf onc£ : valeur = 32 
Une cornbinaison de plusieurs actions est possible. 
Exemple : si on d£place la manette en bas a 
droite et que Ton enfonce le bouton de tir 1, la 
fonction JOY fournira une valeur 6gale h la somme 
des valeurs qui seraient fournies pour chaque 
action s£par£e 



bit 
bit 
bit 
bit 
bit 
bit 




1 
2 
3 
4 
5 



d£placement vers le bas 
d^placement vers la droite 
bouton de tir 1 enfonc§ 
valeur fournie 



2 
8 
16 
2+8+16= 26 



A 
S 

I 

c 



LEFT$ 



LEFT$ (chaine, N. 
Extrait les N premiers caract£res i gauche de la 
chatne pr§cis£e, N 6tant un nombre entier. 
PRINT LEFTS ("AMSTRAD" ,4) donnera : AMST. 



LEN 



LEN (chatne. 

Determine la longueur d'une chaine de caracteres, 

c'est-a-dire le nombre de caracteres qui la 

constituent. 
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LOG 



LOG 10 



LOWERS 



MAX 



M1D$ 



MIN 



PEEK 



PI 



POS 



LOG {X 

Calcule le logarithme en base e de X. 

LOG10 (X) 

Calcule le logarithme en base 10 de X. 



LOWERS (chaine 

Transforme, dans la chatne alphanum£rique, toutes 

les majuscules en minuscules. 

MAX (liste d 1 expressions num£riques) 

Donne la plus grande valeur contenue dans la liste 

depressions num£riques. 

PRINT MAX (2,67,34,987,12,9,876,0) donnera 987. 



MID$ (chaine. N[,M] 

Extrait M caract£res de la chaine en commengant 

par le Ni£me caract£re. M vaut 1 par dSfaut. 



MIN (liste d'expressions numSriques 

Donne la plus petite valeur contenue dans la 

liste d'expressions num§riques_ 



PEEK (n 

Lecture de la valeur contenue d l'adresse m§moi 

re n. 

PRINT PI donne 3.14159265 

Donne la valeur approch£e du nombre PI. 



POS (BnumSro de canal 
Indique la position horizontale courante du cur 
seur de texte pour un canal donn£ (coordonn£e X 
Dans le cas ou le canal imprimante est pr£cis£ 
POS donne la position du chariot, la position 1 
£tant la marge i gauche. 



I 
I 
I 

I 
I 
I 
I 
I 
I 



REMAIN 



R I GHT$ 



RND 



30 



REMAIN 

Supprime le chronom£tre indiqu6 (N=0, 1, 2ou 3) et 
lit le temps qui restait. Indique si le chrono- 
metre n'avait pas §t6 mis en route. 



RIGHTS (chaine.N 

Extrait N caract£res a droite de la chaine de 

caract£res pr£cis£e. 



RND (N 

Donne un nombre pseudo al£atoire, Ni£me d'une 

sequence d£termin£e par la commande RANDOMIZE. 
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ROUND 



ROUND (expression num£rique [,N] 

Arrondit l'expression num£rique a N chiffres apr£s 

la virgule. N, nombre entier, vaut par d£faut. 



SGN 



5GN (expression numSrique) 
Determine le signe de l'expression num£rique. 
Donne -1 si elle est negative, si elle est 
nulle et 1 si elle est positive. 



SIN 



SPACE$ 



SIN (valeur d'angle 
Donne la valeur du sinus d'un angle en supposant 
que celui-ci est exprimS en radians. On peut 
choisir de l'exprimer en degr6s en frappant, au 
pr§alable, la commande DEG. 



de N espaces, N £tant un nombre 



SPACE} (N 
Cr£e une chafne 
entier. 



SQ 



SQ (canal sonore 

Determine le nombre de places libres dans une 

queue pour un canal donn£. 



SQR 



STR$ 



STRINGS 



SQR (N 

Calcule la racine carr£e du nombre N. 



STR$ (L*]f. 

Convertit l'expression num£rique N en une chafne 
de caract£res. Si l'expression num£rique est pr£- 
c£d£e du signe &, elle est consid§r£e comme nom- 
bre hexadecimal et sera convertie en nombre deci- 
mal avant d'etre convertie en chaine de caract^res. 
PRINT STR$( 123) donnera 123 sous forme de chaine 
alphanum£rique. 

PRINT STR$(&10) donnera 16 sous forme de chaine 
alphanum£rique. 



STRINGS (N.caractSre 

PRINT STRINGS (4,"*") donnera **** 

Cr§e une chaine de caractSres compos£e de N fois 

le caractSre pr£cis6. N peut §tre exprim§ en 

hexadecimal h condition d'etre pr£c£d£ du signe 8 



A 
S 
I 

c 




TAN 



TAN (valeur d'angle 
Donne la valeur de la tangente d'un angle en sup- 
posant que celui-ci est exprim£ en radians. On 
peut choisir de l'exprimer en degr£s en frappant 
au pr§alable la commande DEG.. 
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TEST 



TESTR 



TIME 



TEST (x.y) 

Donne la valeur de l'encre utilis§e h l'endroit 

des coordonn£es absolues (x,y) de l'6cran. 

TESTR (x.y) 

Donne la valeur de l'encre utilis£e 3 l'endroit 
de coordonn£es relatives (x,y) a la position pr£- 
sente du curseur de l'§cran. 

Donne le temps £coul£ en 1/300e de seconde depuis 
la mise en route sans compter les temps de lec- 
ture et d'£criture sur cassette. 



UNF 



UPPER$ 



UNT (nombre, 

Convertit un nombre entier sans signe en un entier 

compris entre -32767 et +32768. 

PRINT UNT(&7FFF) et PRINT UNT(32767 

et PRINT UNT( 16) 

et PRINT UNT(1) 

et PRINT UNT(65535 

et PRINT UNT(65526 



= 32767 
16 
1 
-1 
= -10 
=-32768 



UPPER$ (chalne 
Transforme les minuscules d'une chafne en majus- 
cules. 



PRINT UNT(&0010 

PRINT UNT(&0001 

PRINT UNT(&FFFF 

PRINT UNT(&FFF6. 

PRINT UNT(&8000) et PRINT UNT(32768 



VAL 



VPOS 



XPOS 



YPOS 



VAL (chalne) 

Transforme une chafne en une expression num§ri- 

que. Donnera si la chatne commence par une 

lettre. 

PRINT VAL("34E") donnera 34 

PRINT VAL ("123" ) donnera 123 

PRINT VAL("A34") donnera 



VPOS (flnum£ro de canal 

Donne la position verticale du curseur de texte 

pour le canal pr£cis£ (coordonn§e Y). 

Donne la position horizontale du curseur graphi- 
que. 

Donne la position verticale du curseur graphique 
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Tous les codes inf£rieurs 3 127 sont pr£c£d£s d'un octet a 
255 (FF 



Code Dec 


Code Hex 


Mot-clS 


Code Dec 


■ ic?s Hex 


Mot-cU 


255+ 





FF+ 


ABS 


255+ 27 


FF + 1B 


UNT 


255+ 


1 


FF+ 1 


ASC 


255+ 28 


FF + 1C 


UPPERS 


255+ 


2 


FF+ 2 


ATN 


255+ 29 


FF + 1D 


VAL 


255+ 


3 


FF+ 3 


CHR$ 


255+ 64 


FF+40 


EOF 


255+ 


4 


FF+ 4 


CINT 


255+ 65 


FF+41 


ERR 


255+ 


5 


FF+ 5 


COS 


255+ 66 


FF+42 


HIMEM 


255+ 


6 


FF+ 6 


CREAL 


255+ 67 


FF+43 


INKEY$ 


255+ 


7 


FF+ 7 


EXP 


255+ 68 


FF+44 


PI 


255+ 


8 


FF+ 8 


FIX 


255+ 69 


FF+45 


RND 


255+ 


9 


FF+ 9 


FRE 


255+ 70 


FF+46 


TIME 


255+ 


10 


FF+ A 


INKEY 


255+ 71 


FF+47 


XPOS 


255+ 


11 


FF+ B 


INP 


255+ 12 


FF+48 


YPOS 


255+ 


12 


FF+ C 


INT 


255+113 


FF+71 l 


BIN$ 


255+ 


13 


FF+ D 


JOY 


255+114 


FF+72 | 


DECS 


255+ 


14 


FF+ E 


LEN 


255+115 


FF+73 j 


HEXS 


255+ 


15 


FF+ F 


LOG 


255+116 


FF+74 


INSTR 


255+ 


16 


FF+10 


L0G10 


255+117 


FF+75 


LEFTS 


255+ 


17 


FF+11 


L0WER$ 


255+118 


FF+76 ! 


MAX 


255+ 


18 


FF+12 


PEEK 


255+119 


FF+77 


MIN 


255+ 


19 


FF+13 


REMAIN 


255+120 


FF+78 


POS 


255+ 


20 


FF+14 


SGN 


255+121 


FF+79 


RIGHTS 


255+ 


21 


FF+15 


SIN 


255+122 


FF+7A 


ROUND 


255+ 


22 


FF+16 


SPACE$ 


255+123 


FF+7B 


STRINGS 


255+ 


23 


FF+17 


SQ 


255+124 


FF+7C 


TEST 


255+ 


24 


FF+18 


SQR 


255+125 


FF+7D 


TESTR 


255+ 


25 


FF+19 


STR$ 


255+127 


FF+7F 


VPOS 


255+ 


26 


FF+1A 


TAN 









B 
A 
S 

I 

c 




Les codes suivants ne sont plus pr£c§d§s de 255. 



Code Dec 


Code Hex 


Mot-cl4 


Code Dec 


Code Hex 


Mot-cle 


128 


80 


AFTER 


138 


8A 


CLS 


129 


81 


AUTO 


139 


8B 


CONT 


130 


82 


BORDER 


140 


8C 


DATA 


131 


83 


CALL 


141 


8D 


DEF 


132 


84 


CAT 


142 


8E 


DEFINT 


133 


85 


CHAIN 


143 


8F 


DEFREAL 


134 


86 


CLEAR 


144 


90 


DEFSTR 


135 


87 


CLG 


145 


91 


DEG 


136 


88 


CLOSE IN 


146 


92 


DELETE 


137 


89 


CLOSEOUT 


147 


93 


DIM 
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MOTS-CLES ET CODES ASSOCIES 



Code Dec 


Code Hex 


Mot-cli 


Code Dec 


Code Hex 


Mot-old 


148 


94 


DRAW 


195 


C3 


READ 


149 


95 


DRAWR 


196 


C4 


RELEASE 


150 


96 


EDIT 


197 


C5 


REM 


151 


97 


ELSE 


198 


C6 


RENUM 


152 


98 


END 


199 


C7 


RESTORE 


153 


99 


ENT 


200 


C8 


RESUME 


154 


9A 


ENV 


201 


C9 


RETURN 


155 


9B 


ERASE 


202 


CA 


RUN 


156 


9C 


ERROR 


203 


CB 


SAVE 


157 


9D 


EVERY 


204 


cc 


SOUND 


158 


9E 


FOR 


205 


CD 


SPEED 


159 


9F 


GOSUB 


206 


CE 


STOP 


160 


A0 


GOTO 


207 


CF 


SY*«OL 


161 


A1 


IF 


208 


DO 


TAG 


162 


A2 


INK 


209 


01 


TAGOFF 


163 


A3 


INPUT 


210 


D2 


TROFF 


164 


A4 


KEY 


211 


03 


TRON 


165 


A5 


LET 


212 


D4 


WAIT 


166 


A6 


LINE 


213 


D5 


WEND 


167 


A7 


LIST 


214 


D6 


WHILE 


168 


A8 


LOAD 


215 


D7 


WIDTH 


169 


A9 


LOCATE 


216 


D8 


WINDOW 


170 


AA 


MEMORY 


217 


D9 


WRITE 


171 


AB 


MERGE 


218 


DA 


ZONE 


172 


AC 


MID$ 


219 


DB 


DI 


173 


AD 


MODE 


220 


DC 


EI 


174 


AE 


MOVE 


234 


EA 


TAB 


175 


AF 


MOVER 


235 


EB 


THEN 


176 


BO 


NEXT 


236 


EC 


TO 


177 


B1 


NEW 


237 


ED 


USING 


178 


B2 


ON 


238 


EE 


> 


179 


B3 


ON BREAK 


239 


EF 


= 


180 


B4 


ON ERROR GOTO 240 


FO 


>= 


181 


B5 


ON SQ 


241 


F1 


< 


182 


B6 


OPENIN 


242 


F2 


<> 


183 


B7 


OPENOUT 


243 


F3 


<= 


184 


B8 


ORIGIN 


244 


F4 


+ 


185 


B9 


OUT 


245 


F5 


— 


186 


BA 


PAPER 


246 


F6 


* 


187 


BB 


PEN 


247 


F7 


/ 


188 


BC 


PLOT 


248 


F8 




189 


BD 


PLOTR 


249 


F9 


\ 


190 


BE 


POKE 


250 


FA 


AND 


191 


BF 


PRINT 


251 


FB 


MOD 


192 


CO 


1 


252 


FC 


OR 


193 


C1 


RAD 


253 


FD 


XOR 


194 


C2 


RANDOMIZE 


254 


FE 


NOT 
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CODES ASCII ET GRAPHIQUES 



J-* % \ 


Code ASCII 


Car act ere 


Hexadecimal 


Decimal 


Octal 


NUL (CTRL®) 


00 





000 


SOH (CTRL A) 


01 


1 


001 


5TX (CTRL B) 


02 


2 


002 


ETX (CTRL C) 


03 


3 


003 


EOT (CTRL D) 


04 


4 


004 


ENQ (CTRL E) 


05 


5 


005 

tffe A ^ 


ACK (CTRL F) 


06 


6 


006 


BEL (CTRL G) 


07 


7 


007 


BS (CTRL H) 


08 


8 


010 


HT (CTRL I) 


09 


9 


011 


LF (CTRL J) 


OA 


10 


012 


VT (CTRL K) 


OB 


11 


013 


FF (CTRL L) 


OC 


12 


014 


CR (CTRL M) 


00 


13 


015 


SO (CTRL N) 


OE 


14 


016 


SI (CTRL 0) 


OF 


15 


017 


DLE (CTRL P) 


10 


16 


020 


DC1 (CTRL Q) 


11 


17 


021 


DC2 (CTRL R) 


12 


18 


022 


DC3 (CTRL S) 


13 


19 


023 


DC4 (CTRL T) 


14 


20 


024 


NAK (CTRL U) 


15 


21 


025 


SYN (CTRL V) 


16 


22 


026 


ETB (CTRL W) 


17 


23 


027 


CAN (CTRL X) 


18 


24 ' 


030 


EM (CTRL Y) 


19 


25 


031 


SUB (CTRL Z) 


1A 


26 


032 


ESC 


1B 


27 


033 


FS 


1C 


28 


034 


GS 


1D 


29 


035 


RS 


1E 


30 


036 


US 


1F 


31 


037 


SP 


20 


32 


040 


1 

1 


21 


33 


041 


11 


22 t 


34 


042 


ft 


23 


35 


043 


$ 


24 


36 


044 


% 


25 


37 


045 


& 


26 


38 


046 


1 


27 


39 


047 


( 


28 


40 


050 


) 


29 


41 


051 


* 


2A 


42 


052 


+ 


2B 


43 


053 


% 


2C 


44 


054 


1 


2D 


45 


055 
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CODES ASCII ET GRAPH IQUES 



.-. 1 ^ 


Code ASCII 


Car act ere 


Hexadecimal 


Decimal 


Octal 




2E 


46 


056 


/ 


2F 


47 


057 





30 


48 


060 


1 


31 


49 


061 


2 


32 


50 


062 


3 


33 


51 


063 


4 


34 


52 


064 


5 


35 


53 


065 


6 


36 


54 


066 


7 


37 


55 


067 


8 


38 


56 


070 


9 


39 


57 


071 


* 

* 


3A 


58 


072 


• 


3B 


59 


073 


< 


3C 


60 


074 


— 


3D 


61 


075 


> 


3E 


62 


076 


9 

■ 


3F 


63 


077 


@ 


40 


64 


100 


A 


41 


65 


101 


B 


42 


66 


102 


C 


43 


67 


103 


D 


44 


68 


104 


E 


45 


69 


105 


F 


46 


70 


106 


G 


47 


71 


107 


H 


48 


72 


110 


I 


49 


73 


111 


J 


4A 


74 


112 


K 


4B 


75 


113 


L 


4C 


76 


114 


M 


4D 


77 


115 


N 


4E 


78 


116 





4F 


79 


117 


P 


50 


80 


120 


Q 


51 


81 


121 


R 


52 


82 


122 


S 


53 


83 


123 


T 


54 


84 


124 


U 


55 


85 


125 


V 


56 


86 


126 


W 


57 


87 


127 


X 


58 


88 


130 


Y 


59 


89 


131 


Z 


5A 


90 


132 


[ 


5B 


91 


133 
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CODES ASCII ET GRAPH IQUES 



^*> _I_ A -B. 


Code ASCII 


Caractere 


Hexadeei mat 


Decimal 


Octal 


\ 


5C 


92 


134 


1 


5D 


93 


135 


t 


SE 


94 


136 




5F 


95 


137 


e 


60 


96 


140 


a 


61 


97 


141 


b 


62 


98 


142 


c 


63 


99 


143 


d 


64 


100 


144 


e 


65 


101 


145 


f 


66 


102 


146 


g 


67 


103 


147 


h 


68 


104 


150 


4 

1 


69 


105 


151 


j 


6A 


106 


152 


■r 

k 


6B 


107 


153 


1 


6C 


108 


154 


m 


60 


109 


155 


n 


6E 


110 


156 





6F 


111 


157 


p 


70 


112 


160 


q 


71 


113 


161 


* 

r 


72 


114 


162 


s 


73 


115 


163 


t 


74 


116 


164 


u 


75 


117 


165 


V 


76 


118 


166 


w 


11 


119 


167 


X 


78 


120 


170 


y 


79 


121 


171 


J 

i 


Ik 


122 


172 


{ 


7B 


123 


173 


™ 


7C 


124 


174 


1 


7D 


125 


175 


'V. 


7E 


126 


176 



A 
S 
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CODES ASCII ET GRAPHIQUES 



Le jeu de caract£res du CPC464 repr£sent£s sur la matrice de 
8x8 utilis§e pour l'affichage sur l'£cran. La commande SYMBOL 
permet de red£finir de nouveaux caract£res. 



32 20 33 21 34 



;;;;;!;; 





-iii+^ 





i * 


■B- 


+ 


fffLU+H 
H+nfl-rf 




22 35 23 36 

FSfS 

■ ■■■■ 

"■■■■ 



24 




37 25 





39 27 40 



28 41 



23 






42 2A 43 2B 44 



§SS 






45 20 46 Zt 







47 2F 46 30 49 31 50 32 51 



33 








52 34 53 35 54 36 55 37 56 



38 








57 39 




58 3A 59 3B 60 3C 61 3D 

~ BBF 







62 3E 




63 


3F 

mmmwfT 
■ ■■[ 


■ 









64 40 65 



41 66 42 
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CODES ASCII ET GRAPHIQUES 



67 43 68 44 69 4_5 70 4^ 71 47 








72 48 73 49 74 4A 75 4B 76 4T 








77 4D 78 



4E 79 4F 80 50 81 



51 








82 52 83 53 84 54 85 55 86 56 








87 57 88 58 89 59 90 5A 91 



5B 








B 
A 
S 
I 
C 



92 5C 93 50 94 5E 95 



5F 96 



I 







97 61 98 62 99 63 100 64 101 65 
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CODES ASCII ET GRAPHIQUES 



102 66 103 67 104 68 105 69 106 6A 








107 68 108 6C 109 6D 110 F,f HI 6F 









117 75 118 76 119 77 120 78 121 79 








122 7A 123 7B 124 7C 125 70 126 7F 









p 




s*^ 












■■■■ 












■■■■ 












■■■■ 


























-J 







127 7F 128 80 129 



1 130 82 131 83 







■■■ ■■■■■•■ 

■■■ ■■■■■■■ 




132 84 133 85 34 86 135 87 136 88 
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CODES ASCII ET GRAPHIQUES 



137 89 138 8A 139 8B 140 8C 141 80 







■■■■■■■■ "55555 

■■■■■■■1 ■■■■■■■ 

■■■■■■■3 ■■■■555 

■■■■■■■■ HHUMMI 



142 8E 143 8F 144 SO 145 91 






146 


92 


4-111111 


:±H 


1 [ I 



147 93 148 94 149 95 150 96 



" 


"1 


^^™ 


■1 
■■ 

■■■ 










■■ 






















Tl 









151 


"■^~ 


S7 


- m B4 

■■■ 
■■■ 


■ J 


T; 





152 98 153 99 154 9A 155 9B 156 9C 








157 9D 158 9E 159 9F 160 AO 161 Al 







■■■■■"■■ 
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A 

s 
I 
c 



162 


A 


2 

































163 A3 164 A4 165 A5 166 A6 







167 A7 





169 

r 



A9 170 AA 171 AB 






CLEFS POUR AMSTRAD 



41 



CODES ASCII ET GRAPHIQUES 



172 AC 173 AD 174 AF 175 AF 176 BO 








177 Bl 178 02 179 B3 180 B4 181 B5 








182 86 183 B7 184 B8 






185 


B3 


Lffmi 1 1 



IBB BA 




187 BB 188 BC 






192 CO 193 CI 194 C2 195 C3 196 C4 








197 C5 198 C6 199 C7 200 C8 201 C9 





■ i I I |ff 






202 CA 203 CB 204 CC 205 CD 206 CE 



BH PH 1S1 HI 

Si sh m m 
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CODES ASCII ET GRAPHIQUES 



207 CF 208 DO 209 Dl 





i 




210 


D? 










;:;::;:: 



211 D3 




212 


D4 


■■■■■■ 

iiiiiuj 


■■■■■ 
■■■■■ 

■■W- 









213 



05 214 DB 



215 07 



D8 










rH-W 








■■■ 








■■■■ 






■ 


■ 


■ 
■■■■■■■ 





217 D9 218 DA 219 DB 220 DC 221 DD 








222 DE 223 DF 224 CO 







El 226 E2 




227 E3 228 E4 229 E5 







231 E7 




B 
A 
S 
I 




232 E8 233 E9 234 EA 235 EB 236 fC 

n i n it 



u i rr 


-1 5- 


■ 5- 







237 ED 238 EE 239 EF 240 F< 241 Fl 




■■■■ 








■■■■■■ 
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CODES ASCII ET GRAPHIQUES 



242 F2 243 F3 244 F4 245 F5 246 F6 




3 







247 F7 248 F8 249 F9 250 FA 251 FB 








252 FC 253 FD 254 FL 255 FF 





FSF1 



44 



CLEFS POUR AMSTBAD 



CODES ET MESSAGES D'ERREURS 



2 - 



3 - 



4 - 



5 - 



6 - 



7 - 



8 - 



9 - 



- 



11 - 



12 - 



13 - 



14 - 



Unexpected NEXT 

NEXT inattendu. Une commande NEXT a §t§ rencontrfie sans 
qu'une commande FOR correspondante n'ait £t6 ex§cut£e. 

Syntax error 

Erreur de syntaxe. Le Basic ne peut comprendre la ligne. 

Unexpected RETURN 

Une commande RETURN est rencontrfie alors qu'il n'y a pas eu 

de commande GOSUB. 

DATA exhausted 

Une commande READ a essay§ de lire une ligne de DATA qui 
est d£jci finie. 

Improper argument 

Le parametre d'une commande, ou la valeur d'une fonction, 

n'est pas exprim6 correctement . 

Overflow 

D£bordement. Une valeur introduite ou calculSe est trop 
grande ou trop petite pour §tre manipul£e par l'ordinateur. 

Memory full 

MSmoire rernplie. Toute la m£moire disponible a fete utilisfee 
ou prot§g6e. Cela peut survenir dans le cas de tableaux 
tr£s grands, de boucles FOR-NEXT ou d'appels GOSUB emboftSs 

Line does not exist 

Le numSro de ligne demands n'existe pas en m§moire. 

Subscript out of range 

Un indice d'un arrangement (matrice) est hors limites (Lrop 

grand ou trop petit) . 

Array already dimensionned 

Un arrangement d£fini par DIM a d£j5 6t6 clef ini . 

Division by zero 

On a essay£ de diviser un nombre par z£ro. 

Invalid direct command 

La commande tap£e n'est pas acceptable en mode direct. 

Type mismatch 

Discordance de type. Tentative d 'assignation d'une valeur 
alphanum§rique & une variable num£rique ou vice-versa. 

String space full 

L'espace r£serv£ aux chalnes d§borde. 
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CODES ET MESSAGES D'ERREURS 



15 - String too long 

Une chalne de caract£res comprend plus de 255 caract£res. 

16 - String expression too complex 

Expression alphanum£rique trop complexe pour etre mantpul£e 
par l'ordinateur. 

17 - Cannot CONTinue 

L'ex£cution du programme ne peut reprendre suite 3 la com- 
mande CONT. Cela se produit si, apr£s un arret (ESC ESC), 
on a modifi§ le programme. 

18 - Unknown user fonction 

On a oubli£ de dSfinir la fonction FN avec la commande 
DEF FN. 

19 - RESUME missing 

La commande RESUME n'a pas St£ rencontr£e dans un sous- 
programme appel£ par la commande ON ERROR GOTO. 

20 - Unexpected RESUME 

Une commande RESUME est rencontr£e en dehors d'un sous- 
programme appel£ par la commande ON ERROR GOTO. 

21 - Direct command found 

En chargeant un programme d'une cassette, une ligne sans 
num£ro de ligne a 6t§ rencontr£e. 

22 - Operand missing 

Le signe d'op£ration est absent dans l'expression rencontr£e 

23 - Line too long 

Ligne trop longue. Le Basic n'accepte pas les lignes d'une 
longueur supGrieure a 255 caractSres. 

24 - EOF met 

Le programme est arrive en fin de fichier sur cassette. 

25 - File type error 

Le fichier sur cassette n'est pas du type requis. 

26 - NEXT missing 

Le NEXT correspondant h la commande FOR n'a pas §t£ trouv§. 

27 - File already open 

On a essay£ d'ouvrir un fichier d£jd ouvert. 

28 - Lhknown command 

Commande externe inconnue. 
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CODES ET MESSAGES D'ERREURS 



29 - WEND missing 

Le WEND correspondant a la commande WHILE est absent du 

programme. 

30 - Unexpected WEND 

Un WEND sans WHILE pr§alable a §t£ rencontr§. 

31 et suivantes - Unknown error 

Erreur de type inconnu. 
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FORMAT DE STOCKAGE D'UNE LIGNE BASIC EN MEMOIRE 

L'ordinateur ne comprend que des codes binaires. L'interpr£ 
teur Basic se charge de traduire vos programmes en langage bi 
naire pour autant que ceux-ci soient Merits correctement . 



Stockage des instructions Basic 

A chaque instruction Basic, 1 ' interpr£teur affecte un code 
encore appel§ TOKEN. Ce systSme permet un gain de place conside- 
rable en m£moire centrale car il est §vident qu'un octet prend 
moins de place qu'un mot entier. C'est pourquoi , il ne faut ja- 
mais utiliser les noms des instructions Basic pour d£finir des 
variables. En effet, l'interpr£teur les remplacera par le TOKEN 
de 1 ' instruction correspondante. 



Stockage d'une ligne de Dasic 

Le Basic commence a stocker ses lignes a parti r de l'adresse 
368. Voyons, h 1 ' aide d'un exemple, comment il stocke une ligne 

Encodez le petit programme suivant : 
1990 PRINT "C0UC0U" 

Ensuite, tapez en direct la suite d 1 instructions suivantes : 
FOR 1=368 TO 390:PR1NT I;" " ;PEEK( I) :NEXT I 

Voici la suite de nombres qui apparait ainsi que leur signifi 
cation. 



Advesse 



368 
369 
370 
371 
372 
373 
374 
375 
376 
377 
378 
379 
380 
381 
382 



Valeur 



15 


198 

7 
191 
32 
34 
67 
79 
85 
67 
79 
85 
34 





Signification 



Octet faible de la longueur de ligne 
Octet fort de la longueur de ligne. 
Octet faible du num£ro de ligne. 
Octet fort du num£ro de ligne. 
Code de V instruction PRINT. 
Code ASCII de l'espace. 
Code ASCII de " 
Code ASCII de'C 



Code ASCII de 
Code ASCII de U 
Code ASCII de C 
Code ASCII de 
Code ASCIJ de U 
Code ASCII de " 
Code de separation . 
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FORMAT DE STOCKAGE D'UNE LIGNE BASIC EN MEMOIRE 



La longueur de la ligne est exprim§e sur deux octets. EI 1 e 
s'obtient au moyen de la formule : 

OCTET FA1BLE + ( 256 x OCTET FORT) 

Done, la longueur de la ligne vaut : 15 + (Ox 256) = 15. Nous 
constatons que la ligne occupe effect ivement 15 places m§moire 



Le num6ro de ligne est £galement exprim§ sur deux octets, 
s'obtient au moyen de la meme formule que pour la longueur, 
vaut done : 

198 + (256 x 7) = 1990 



II 

II 



Pour remplacer le PRINT par REM, il suffit d'encoder directe- 
ment : POKE 372,197, puis de faire LIST, et on obtient : 

1990 REM "COUCOU" 

D£s lors, vous pouvez d votre guise modifier vos programmes, 

ou mieux, les faire se modifier aux-memes en introduisant les 

lignes de POKE a l'int6rieur du programme lui-meme. .. Bon amu- 
sement ! 

Voyons maintenant comment sont stockSes les variables. Encodez 
le petit programme suivant : 

10 ABC=20 

Ensuite, tapez comme pr§c£demment : 

FOR 1=368 TO 400:PRINT I;" ";PEEK( I ) :NEXT I 

Vous yoyez apparattre : 



Adresse 


Valeuv 


Signification 


368 


14 


Octet faible de la longueur de ligne. 


369 





Octet fort de la longueur de ligne. 


370 


10 


Octet faible du num£ro de ligne. 


371 





Octet fort du num£ro de ligne. 


372 


13 


Indique une variable numSrique. 


373 


7 


Longueur du nom de la variable +-4. 


374 





Separation . 


375 


65 


Code ASCII du premier caract£re du nom 
de la variable. 


376 


66 


Code ASCII du deuxi£me caract£re du nom 
de la variable . 


377 


195 


128 + code ASCII du dernier caract£re du 
nom de la variable. 


378 


239 


TOKEN du signe =. 
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FORMAT DE STOCKAGE D'UNE LI6NE BASIC EN MEMOIRE 



Adresse 


Valeur 


Signification 


379 
380 
381 


25 

20 




Grandeur de la variable. 
Valeur de la variable. 
S6parateur. 



La valeur 13 en 372 est un code indiquant qu'il s'agit d'une 
variable numSrique. Pour une variable alphanum£rique, nous y 
trouverions la valeur 3. 

De 375 3 377, nous trouvons cod§ le nom de la variable. Tous 
les caractSres sont cod§s en ASCII, sauf le dernier qui est re- 
pr§sent§ par son code ASCII augments de 128. 

En 376, la valeur 239 repr^sente le TOKEN du signe = . Le TOKEN 
du signe = est different de son code ASCII. Ainsi, l'ordinateur 
sait que le signe = ne fait pas partie du nom de la variable. 

La valeur 25, qui se trouve en 379, indique.la grandeur de la 
variable. Voici les diff£rentes valeurs que Ton peut trouver a 
cet endroit : 



Valeur 



15 
16 

23 
25 

26 

31 



Longueur de la variable 



Valeur de la variable = 1, n'est pas cod£e. 
Valeur de la variable = 2, n'est pas cod£e. 



Valeur de la variable = 9, n'est pas cod§e. 

Valeur de la variable comprise entre 10 et 255, cod§e 

sur un octet. 

Valeur de la variable comprise entre 255 et 65535, 
cod§e sur deux octets. 

Valeur de la variable sup£rieure d 65535 ou non en- 
tire, cod£e sur cinq octets suivant la formule sui- 
vante : 
VALEUR=(2* (o5- 145)* (65536+ (o2/128) + (o3* 2) 

+ (04*512) + (0 1/32800)) 
ou o1,..,o5 reprSsentent les valeurs pr§sentes aux 
cinq adresses servant d coder la variable 



Dans le cas ou la variable est un nombre n£gatif , le TOKEN du 
signe = (239) est suivi du TOKEN du signe - (245 
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LANGA6E MACHINE 




p 




L. 


u 


3 


3 


01 


0J 


*— < 


O 


<o 


e 


c* 


cu 


*i-i 


3 


c 


cr 


o 


*<L» 


<— ) 


v> 
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REGISTRE DU Z80 

Registres primaires 



A 



(Accumulateur) 



F 
(Drapeaux) 




B 


C 



7 



07 







D 


E 




Poi nteur de pile 







I 

(Interruptions) 



R 



(Rafraichissemt) 



J 



7 07 

Details du registre F (flag - drapeau 

7 6 5 4 3 2 1 



s 


z 


— 


H 


— 


P/V 


N 


C 



Registres secondaires 


A' 


F ' 




l-r 


L 1 




B' 


c 




D' 


E' 




passe a 1 si le bit le plus significatif du resul 
tat d'une operation est 1. 

passe a 1 si le r£sultat de ['operation est nul. 
identique 3 C, mais pour les operations sur des 
demi -octets. 

P=1 s'il y a un nombre pair de bits h 1, ou V=1 
s'il y a d£passement de capacity apr£s une opera- 
tion avec des nombres sign£s. 

N=1 si 1 'operation pr§c£dente £tait une soustrac- 
tion, et N-0 pour une addition. 
passe h 1 si le r§sultat n£cessite une retenue 
(soustraction) ou un report (addition). 

Remarque : les drapeaux H et N ne peuvent pas etre testes. 



S = Signe : 

Z = Z^ro : 

H = Demi : 

P/V = Parity/: 

d£passement 

N = Operation : 
pr£c§dente 

C = Retenue : 



l 
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JEU D' INSTRUCTIONS DU Z80 



Mndmonique 



ADC 

ADD 

BIT 

CALL cc.nn 

CALL 

CCF 

CP 

CPD 

CPDR 



Operation effectude 



CPI 



CPIR 



CPL 
DAA 

DEC 

DI 

DJNZ 

EI 

EX 

EXX 

HALT 

IM 

IN 

INC 



Addition avec retenue. 

Addition sans retenue. 

Teste un bit particulier d'un octet. 

Appel conditionnel d'un sous -programme. 

Appel inconditionnel d'un sous -programme. 

Compl£mente l'indicateur de retenue. 

Compare l'op£rande et l'accumulateur. 

Compare le contenu de I'adresse point£e par HL. 
D£cr£mente HL et BC. 

Compare le contenu de I'adresse point£e par HL. 
D§cr6mente HL et BC. R£p£te la sequence jusqu'3 ce 
que BC=0. 

Compare le contenu de I'adresse point£e par HL. 
Incr6mente HL et d£cr§mente BC. 

Compare le contenu de I'adresse point£e par HL. 
Incr&nente HL et d£cr£mente BC. R6p£te la sequence 
jusqu'd ce que BC=0. 

Compl6mente l'accumulateur. 

Ajustement decimal de l'accumulateur. 

D£cr£mente un registre, une paire de registres ou 
une adresse point£e par HL. 

D£sactive les interruptions. 

D6cr£mente B et effectue un saut relatif si B*0. 

Active les interruptions. 

Echange les contenus des registres. 

Echange le contenu des registres BC, DE et HL avec 
les registres BC, DE' et HL' . 

Place le microprocesseur en position d'attente 
d'une interruption ou d'un reset. 

Positionne un des trois modes d ' interruption (de 
a 2 



Charge l'accumulateur ou un registre avec le con- 
tenu d'un port d 'entrees/sorties. 

Incr£mente un registre, une paire de registres ou 
le contenu de I'adresse point£e par HL. 



L 
A 
N 
G 
A 
G 
E 

M 

A 

C 

H 

I 

N 

E 
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JEU D' INSTRUCTIONS DU Z80 



Mnemonique 



IND 



1NDR 



INI 



INIR 



JP 

JP cc.aa 
JR e 

JR cc,e 

LD 



LDD 



LDDR 



LDI 



LDIR 



NEG 
NOP 



Operation effectu£e 



Charge l'adresse point£e par HL avec le contenu 
du port d 'entrees/sorties points par C, et d£cr£- 
mente HL et B. 

Charge l'adresse point£e par HL avec le contenu 
du port d'entr£es/sorties points par C, et d£cr§- 
mente HL et B. R£p£te la sequence jusqu'd ce que 

B=0. 

Charge l'adresse point£e par HL avec le contenu 
du port d 'entrees/sorties points par C, et incr£- 
mente HL et d£cr£mente B. 

Charge l'adresse point£e par HL avec le contenu 
du port d'entr£es/sorties points par C, et incr§- 
mente HL et d§cr£mente B. RSp£te la sequence jus- 
qu'3 ce que B=0. 

Saut inconditionnel 3 l'adresse donnee ou a celle 
pointfie par HL, IX et IY. 

Saut conditionnel (cc) 3 l'adresse donn£e (aa). 

Saut inconditionnel relatif a PC plus displacement 



Saut conditionnel (cc) relatif d PC plus dSplace- 
ment (e* 



Charge 1 'accumulateur, un registre ou une adresse 
avec le contenu de 1 'accumulateur, d'un registre 
ou d'une adresse. 

Charge l'adresse pointee par HL avec le contenu 
de l'adresse pointee par DE, puis d£cr£mente DE, 
HL et BC. 

Charge l'adresse pointee par HL avec le contenu 
de l'adresse pointee par DE, puis d£cr£mente DE, 
HL et BC. R£p§te la sequence jusqu'd ce que BC=0. 

Charge l'adresse pointee par HL avec le contenu 
de l'adresse pointee par DE, puis incr£mente DE 
et HL et d£cn§mente BC. 

Charge l'adresse pointee par HL avec le contenu 
de l'adresse pointee par DE, puis incr£mente DE 
et HL et d£cr6mente BC. R6p£te la sequence jusqu'd 
ce que BC=0. 

Inverse le signe de 1 'accumulateur. 

Le Z80 n'effectue pas d' instruction. 
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JEU D' INSTRUCTIONS DU Z80 



Mnemonique 



OR 
OTDR 



OTIR 



OUT 



OUTD 



OUT I 



POP 

PUSH 

RES 
RET 
RETI 
RETN 

RL 



RLA 



Operation effectuie 



"Ou" logique entre 1'operande et I "accumulateur. 

Charge le port d'entrees/sorties points par C 
avec le contenu de 1'adresse pointee par HL, puis 
decremente HL et B. Repute la sequence jusqu'3 ce 
que B=0. 

Charge le port d 'entrees/sorties points par C 
avec le contenu de 1'adresse pointee par HL, puis 
incr£mente HL et decremente B. R6p£te la sequence 
jusqu'3 ce que B=0. 

Charge le port d'entrees/sorties specifie avec le 
contenu de I 'accumulateur . 

Charge le port d 'entrees/sorties points par C 
avec le contenu de 1'adresse pointee par HL, puis 
decremente HL et B. 

Charge le port d 'entrees/sorties pointe par C 
avec le contenu de 1'adresse pointee par HL, puis 
incremente HL et decremente B. 

Charge une paire de registres ou un index avec la 
derni£re valeur de la pile (pointee Dar SP). 

Place le contenu d'une paire de registres ou d'un 
index dans la pile (pointee par SP). 

Place dans le bit specif ie de 1'operande. 

Retour d'un sous-programme. 

Retour d'un sous -programme d' interruption . 

Retour d'un sous-programme d ' interruption non 
masquable. 

Rotation 5 gauche 3 travers la retenue de 1'ope- 
rande . 



Retenue 



7-r 6 T 5t 4-t 3-p 2 



L 



^H 



Operande & bits 



Rotation 3 gauche h travers la retenue de l'accu 
mulateur. 



* 



C 



7T6~r5-r 



3-t 2~r 1 *r0 



T 
t 



A 
N 
G 
A 
G 
E 

. 

A 

C 
H 
I 

N 
E 



Retenue 



Accumulateur 
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JEU D' INSTRUCTIONS DU Z80 



Mnimonique 



Operation effeotude 



RLC 



RLCA 



RLD 



RR 



RRA 



Rotation circulaire d gauche du contenu d'un 
registre ou d'une adresse point6e par HL ou par 
IX et IY plus d^placement. 



|rk--|7^6^5^4-r3-r2-r WOT--? 

Retenue Op§rande 8 bits 

Rotation circulaire a gauche de l'accumulateur 



r 

A 
I 



Retenue 



7-rA-r 5t4t3t2tWQ 



. i 



Accumulateur 



Rotation BCD (binaire cod£ decimal) de 4 bits a 
gauche entre l'accumulateur et l'adresse point£e 
par HL. 



7.6.5.413,2 1,0 



7,6,5,4 



i 



3,2.1 ,0 



I 



I 



Accumulateur 



Adresse pointSe 
par HL 



Rotation h droite b travers la retenue de I 'op§- 
rande. 



7 1-6 r5r^r3r2ri ~rQ 



Op§rande 8 bits 



Retenue 



Rotation 3 droite 3 travers la retenue de 1'accu 
mulateur. 



! - H 776?5r4r3r?n -r o | |c~l 

Accumulateur Retenue 
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JEU D' INSTRUCTIONS DU Z80 



Mndmonique 



RRC 



RRCA 



RRD 



RST 

SBC 

SCF 
SET 



sm 



SRA 



Operation effectude 



Rotation circulaire d droite de l'opSrande. 
i ■* * 

Op£rande 8 bits Retenue 

Rotation circulaire a droite de 1 'accumulateur 






7 -r 6-r5r4-r3-r2Tiro| " i -*rc1 



± 



Accumulateur 



Retenue 



Rotation BCD a droite de 4 bits entre I 'accumula- 
teur et le contenu de l'adresse pointSe par HL. 



* 



T 



?■ 6,5,4 



3.2. 1 ,0 



7, 6,5, 4 



3,211,0 



. , Adresse point£e 

Accumulateur ^, 

Saut & une adresse sur un octet. 

Soustraction avec retenue entre 1 'accumulateur et 
1 'opSrande ou HL et une paire de registres. 

Met a 1 le drapeau de retenue. 

Met a 1 un bit particulier d'un registre ou d'une 
adresse point£e par HL ou IX et IY plus d£place- 
ment. 

D§calage arithmMique 3 gauche de I'opSrande. 



7T6T5T4T372T1- 



£}---0 



Retenue 



Op£rande 8 bits 



DScalage arithm£tique d droite de l'op£rande. 



7 T 6r5r4r3r?T'T0 




Operande 8 bits 
NB : le bit 7 reste inchang£. 



Retenue 



L 

A 
N 
6 
A 
6 
E 

M 

A 

C 

H 

I 

N 

E 
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JEU D' INSTRUCTIONS DU Z80 



Mndmonique 


Operation effectude 


SRL 


D£calage logique h droite de I'op£rande. 




0— H 


7r6r5r^r3r2 -rl tO 


— -m 


SUB 
XOR 


Op£rande 8 bits Retenue 

Soustraction h 1 'accumulateur de l'operande. 
"Ou" exclusif entre l'operande et 1 'accumulateur. 



■ 
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CODES DES INSTRUCTIONS Z80 
PAR ORDRE ALPHABET IQUE 



d 


- donn£e sur 8 bits 


- • = drapeau modifi£ 


dd 


= donn£e sur 16 bits 


- = drapeau d 


aa 


= adresse sur 16 bits 


- 1 = drapeau h 1 



Code objet 


Instruction 


S 


Z 


P/V 


c 


8E 


ADC A,(HL) 










DD8Ed 


ADC A t (IX+d) 










FD8Ed 


ADC A,(IY4d) 










8F 


ADC A, A 










88 


ADC A,B 










89 


ADC A,C 










8A 


ADC A,D 










8B 


ADC A.E 










8C 


ADC A,H 










8D 


ADC A.L 










CEd 


ADC A f d 










ED4A 


ADC HL,BC 










ED5A 


ADC HL,DE 










ED6A 


ADC HL,HL 










ED7A 


ADC HL,SP 










86 


ADD A,(HL) 










DD86d 


ADD A,(IX-kJ) 










FD86d 


ADD A,(IY-kJ) 










87 


ADD A.A 










80 


ADD A f B 










81 


ADD A,C 










82 


ADD A,D 










83 


ADD A,E 










84 


ADD A,H 










85 


ADD A,L 










C6d 


ADD A,d 










09 


ADD HUBC 










19 


ADD HL.DE 










29 


ADD HL,HL 










39 


ADD HL,SP 










DD09 


ADD IX.BC 










DD19 


ADD IX, DE 










DD29 


ADD IX, IX 










DD39 


ADD IX, SP 










FD09 


ADD IY,BC 










FD19 


ADD IY,DE 










FD29 


ADD I Y, I Y 










FD39 


ADD IY.SP 










A6 


AND (HL) 


• 


• 


• 





DDA6d 


AND ( IX+d) 


t 


• 


• 





FDA6d 


AND (IY+d) 


• 


• 


• 





A7 


AND A 


• 


• 


• 






A 
N 
G 
A 
G 
E 

. 

A 
C 
H 
I 

N 
E 
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CODES DES INSTRUCTIONS Z80 
PAR ORDRE ALPHABET I QUE 



Code objet 



AO 

A1 

A2 

A3 

A4 

A5 

E6d 

CB46 

DDCBd46 

FDCBd46 

CB47 

CB40 

CB41 

CB42 

CB43 

CB44 

CB45 

CB4E 

DDCBd4E 

FDCBd4E 

CB4F 

CB48 

CB49 

CB4A 

CB4B 

CB4C 

CB4D 

CB56 

DDCBd56 

FDCBd56 

CB57 

CB50 

CB51 

CB52 

CB53 

CB54 

CB55 

CB5E 

DDCBd5E 

FDCBd5E 

CB5F 

CB58 

CB59 

CB5A 

CB5B 

CB5C 

CB5D 



Instruction 



AND 


B 


AND 


C 


AND 


D 


AND 


E 


AND 


H 


AND 


L 


AND 


d 


BIT 


O.(HL) 


BIT 


0,(IX+d 


BIT 


0,(IY+d 


BIT 


O.A 


BIT 


O.B 


BIT 


o,c 


BIT 


O.D 


BIT 


O.E 


BIT 


O.H 


BIT 


O.L 


BIT 


1 (HL) 


BIT 


1 , (IX-hd 


BIT 


1,(IY+d 


BIT 


1,A 


BIT 


1.B 


BIT 


1.C 


BIT 


1.D 


BIT 


1.E 


BIT 


1.H 


BIT 


1.L 


BIT 


2,(HL) 


BIT 


2, ( IX-fd 


BIT 


2.(IY+d 


BIT 


2. A 


BIT 


2,B 


BIT 


2.C 


BIT 


2.D 


BIT 


2,E 


BIT 


2.H 


BIT 


2X 


BIT 


3,(HL) 


BIT 


3,(IX+d 


BIT 


3,{IY+d 


BIT 


3, A 


BIT 


3,B 


BIT 


3,C 


BIT 


3,D 


BIT 


3.E 


BIT 


3,H 


BIT 


3,L 



s 



P/V 



c 













D 



1 
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CODES DES INSTRUCTIONS Z80 
PAR ORDRE ALPHABET IQUE 



Code objet 


Instruction 


S 


Z 


P/V 


c 


CB66 


BIT 4,(HL) 










DDCBd66 


BIT 4,(IX+d) 










FDCBd66 


BIT 4,(IY+d) 










CB67 


BIT 4, A 










CB60 


BIT 4,B 










CB61 


BIT 4,C 










CB62 


BIT 4,D 










CB63 


BIT 4,E 










CB64 


BIT 4,H 










CB65 


BIT 4,L 










CB6E 


BIT 5,(HL) 










DDCBd6E 


BIT 5,(IX+<i) 










FDCBd6E 


BIT 5, (IY+d) 










CB6F 


BIT 5, A 










CB68 


BIT 5,B 










CB69 


BIT 5»C 










C86A 


BIT 5,D 










CB6B 


BIT 5,E 










CB6C 


BIT 5,H 










CB6D 


BIT 5,L 










DB76 


BIT 6,(HL) 










DDCBd76 


BIT 6,(IX+d) 










FDCBd76 


BIT 6, (IY+d) 










CB77 


BIT 6, A 










CB70 


BIT 6,B 










CB71 


BIT 6.C 










CB72 


BIT 6.D 










CB73 


BIT 6,E 










CB74 


BIT 6,H 










CB75 


BIT 6,L 










CB7E 


BIT 7,(HL) 










DDCBd7E 


BIT 7,(IX+d) 










FDCBd7E 


BIT 7, (IY+d) 










CB7F 


BIT 7, A 










CB78 


BIT 7,B 










CB79 


BIT 7.C 










CB7A 


BIT 7,D 










CB7B 


BIT 7.E 










CB7C 


BIT 7,H 










CB7D 


BIT IX 










DCaa 


CALL C.aa 










FCaa 


CALL M.aa 










D4aa 


CALL NC, aa 










C4aa 


CALL NZ.aa 










F4aa 


CALL P,aa 










ECaa 


CALL PE,aa 











I 

A 
N 
G 
A 
G 
E 

M 
A 
C 
H 
I 

N 
E 
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CODES DES INSTRUCTIONS Z80 
PAR ORDRE ALPHABETIQUE 



Code objet 



Instruction 



P/V 



E4aa 

CCaa 

CDaa 

3F 

BE 

DDBEd 

FOB Ed 

BF 



B9 

BA 

BB 

BC 

BD 

FEd 

EDA9 

EDB9 

EDB1 

EDA1 
2F 
27 
35 

DD35d 

FD35d 

3D 

05 

OB 

OD 

15 

1B 

1D 

25 

2B 

DD2B 

FD2B 

2D 

3B 

F3 

lOd 

FB 

E3 

DDE 3 

FDE3 

08 

EB 

D9 



CALL 

CALL 

CALL 

CCF 

CP 

CP 

CP 

CP 

CP 

CP 

CP 

CP 

CP 

CP 

CP 

CPD 

CPDR 

CPIR 

CPI 

CPL 

DAA 

DEC 

DEC 

DEC 

DEC 

DEC 

DEC 

DEC 

DEC 

DEC 

DEC 

DEC 

DEC 

DEC 

DEC 

DEC 

DEC 

DI 

DJNZ 

EI 

EX 

EX 

EX 

EX 

EX 

EXX 



PO.aa 
Z;aa 



HL 

IX+d 

IY+d 



A 
B 
C 

D 
E 

H 
L 

d 



HL) 
IX+d 

(IY+d 

A 

B 

BC 

C 

D 

DE 

E 

H 

HL 

IX 

IY 

L 

SP 



SP),HL 
SP).IX 

SP),IY 
AF.AF' 
DE.HL 
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CODES DES INSTRUCTIONS Z80 
PAR ORDRE ALPHABETIQUE 



Code objet 



76 

ED46 

ED56 

ED5E 

ED78 

ED40 

ED48 

ED50 

ED58 

ED60 

ED68 

DBd 

34 

DD34d 

FD34d 

3C 

04 

03 

OC 

14 

13 

1C 

24 

23 

DD23 

FD23 

2C 

33 

EDAA 

EDBA 

EDA2 

EDB2 

C3aa 

E9 

DDE9 

FDE9 

DAdd 

FAaa 

D2aa 

C2aa 

F2aa 

EAaa 

E2aa 

CAaa 

38d 

30d 

20d 



Instruction 




HALT 




IM 





IM 


1 


IM 


2 


IN 


A,(C) 


IN 


B,(C) 


IN 


C(C) 


IN 


D,(C) 


IN 


E,(C 


IN 


H,(C) 


IN 


L,(C) 


IN 


A,(d) 


INC 


(HL) 


INC 


(IX+d 


INC 


(IY-kJ 


INC 


A 


INC 


B 


INC 


BC 


INC 


C 


INC 


D 


INC 


DE 


INC 


E 


INC 


H 


INC 


HL 


INC 


IX 


INC 


IY 


INC 


L 


INC 


SP 


IND 




INDR 




INI 




INIR 




JP 


aa 


JP 


(HL) 


JP 


(IX) 


JP 


(IY) 


JP 


C.aa 


JP 


M.aa 


JP 


NC, aa 


JP 


NZ.aa 


JP 


P.aa 


JP 


PE.aa 


JP 


PO.aa 


JP 


Z,aa 


JR 


C.d 


JR 


NC.d 


JR 


NZ.d 



t 
t 






t 

t 

I 
t 

t 
t 
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CODES DES INSTRUCTIONS Z80 
PAR ORDRE ALPHABETIQUE 



Code objet 


Instruction 


S 


z 


P/V 


c 


28d 


JR Z.d 










18d 


JR d 










02 


LD (BC) t A 










12 


II) (DE),A 










11 


LD (HL),A 










70 


LD (HL),B 










71 


LD (HL).C 










72 


LD (HL),D 










73 


LD (HL),E 










74 


LD (HL),H 










75 


LD (HL).L 










36d 


LD (HL),d 










DD77d 


LD (IX+d), A 








DD70d 


LD (IX+d),B 










DD71d 


LD (IX+d),C 










DD72d 


LD ( IX+d) ,D 










DD73d 


LD (IX+d),E 










DD74d 


LD (IX+d),H 










DD75d 


LD ( IX+d) ,L 










DD36d20 


LD (IX+d) ,d 










FD77d 


LD (IY+d),A 










FD70d 


LD { IY+d) ,B 










FD71d 


LD (IY+d),C : 










FD72d 


LD (IY+d),D 










FD73d 


LD ( IY+d) ,E 










FD74d 


LD (IY+d),H 










FD75d 


LD (IY+d) ,L 










FD36d20 


LD (IY+d).d 










32dd 


LD (dd),A 










ED43dd 


LD (dd),BC 










ED53dd 


LD (dd),DE 










22dd 


LD (dd),HL 










DD22dd 


LD (dd),IX 










FD22dd 


LD (dd).IY 










ED73dd 


LD (dd),SP 










OA 


LD A,(BC) 










1A 


LD A,(DE) 










7E 


LD A,(HL) 










DD7Ed 


LD A, (IX+d) 










FD7Ed 


LD A, (IY+d) 










3Add 


LD A,(dd) 










7F 


LD A, A 










78 


LD A,B 










79 


LD A,C 










7A 


LD A,D 










IB 


LD A,E 










K 


LD A,H 











y 
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CODES DES INSTRUCTIONS Z80 
PAR ORDRE ALPHABETIQUE 



Code objet 


Instruction 


S 


2 


P/V 


c 


ED57 


LD A.I 


% 


• 


t 




7D 


LD A.L 










3E 


LD A,d 










ED5F 


LD A.R 


• 


• 


t 




46 


ID B.(HL) 










DD46d 


LD B.(IX+d) 










FD46d 


LD B,(IY+d) 










47 


LD B,A 










40 


LD B,B 










41 


LD B,C 










42 


LD B.D 










43 


LD B.E 










44 


LD B.H 










45 


LD B.L 










06d 


LD B,d 










ED4Bdd 


LD BC.(dd) 










Oldd 


LD BC.dd 










4E 


LD C,(HL) 










DD4Ed 


LD C,(IX+d) 










FD4Ed 


LD C,(IY+d) 










4F 


LD C,A 










48 


LD C,B 










49 


LD C.C 










4A 


LD C,D 










4B 


LD C.E 










4C 


LD C,H 










4D 


LD C,L 










OEd 


LD C.d 










56 


LD D,{HL) 










DD56d 


LD D,(IX+d) 










FD56d 


LD D.dY-KJ) 










57 


LD D,A 










50 


LD D,B 










51 


LD D,C 










52 


LD D.D 










53 


LD D.E 








54 


LD D.H 










55 


LD D.L 










16d 


LD D.d 










ED5Bdd 


LD DE.(dd) 










11dd 


LD DE.dd 










5E 


LD E.(HL) 










DD5Ed 


LD E,(IX+d) 










FD5Ed 


LD E.(IY+<i) 










5F 


LD E.A 










58 


LD E,B 










59 


LD E,C 
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CODES DES INSTRUCTIONS Z80 
PAR ORDRE ALPHABETIQUE 



Code objet 


Instruction 


S 


1 1 

z 


I 

P/V 


c 


5A 


LD E.D 








5B 


LD E,E 










5C 


LD E.H 










5D 


LD E.L 










1E20 


LD E,n 










66 


LD H.(HL) 










DD66d 


LD H,(IX+d) 










FD66d 


LD H.(IY-Kl) 










67 


LD H,A 










60 


LD H.B 










61 


LD H,C 










62 


LD H,D 










63 


LD H,E 










64 


LD H,H 










65 


LD H,L 










26d 


LD H,d 










2 Add 


LD HL.(dd) 










21dd 


LD HL.dd 










ED47 


LD I, A 










DD2Add 


LD IX, (dd) 










DD21dd 


LD IX, dd 










FD2Add 


LD IY,(dd) 










FD21dd 


LD IY.dd 










6E 


LD L,(HL) 










DD6Ed 


LD L.(IX-Kl) 










FD6Ed 


LD L,(IY+d) 










6F 


LD L,A 










68 


LD L,B 










69 


LD L,C 










6A 


LD L,D 










6B 


LD L,E 










6C 


LD L,H 










6D 


LD L,L 










2Ed 


LD L,d 










ED4F 


LD R,A 










ED7Bdd 


LD SP,(dd) 










F9 


LD SP.HL 










DDF9 


LD SP.IX 










FDF9 


LD SP,IY 










31dd 


LD SP.dd 










EDA8 


LDD 






t 




EDB8 


LDDR 











EDAO 


LDI 






• 




EDBO 


LDIR 











ED44 


NEG 










00 


NOP 










B6 


Ok (HL) 


• 


• 


• 
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CODES DES INSTRUCTIONS Z80 
PAR ORDRE ALPHABETIQUE 



Code objet 


Instruction 


S 


z 


P/V 


c 


DDB6d 


OR (IX+d) 











FDB6d 


OR (IY+d) 











B7 


OR A 











BO 


OR B 











B1 


OR C 











B2 


OR 











B3 


OR E 











B4 


OR H 











B5 


OR L 











F6d 


OR d 











EDBB 


OTDR 










EDB3 


OTIR 










ED79 


OUT (C).A 










ED41 


OUT (C),B 










ED49 


OUT (C),C 










ED51 


OUT (C).D 










ED59 


OUT (C),E 










ED61 


OUT (C),H 










ED69 


OUT (C),L 










D3d 


OUT (d),A 










EDAB 


OUTD 


• 


I 


• 




. EDA3 


OUTI 


• 


• 


• 




F1 


POP AF 










C1 


POP BC 










D1 


POP DE 










E1 


POP HL 










DDE1 


POP IX 










FDE1 


POP IY 










F5 


PUSH AF 










C5 


PUSH BC 










D5 


PUSH DE 










E5 


PUSH HL 










DDE5 


PUSH IX 










FDE5 


PUSH IY 










CB86 


RES O.(HL) 










DDCBd86 


RES 0,(IX+d) 










FDCBd86 


RES O.(IY-Kl) 










CB87 


RES O.A 










CB80 


RES O.B 










CB81 


RES O.C 










CB82 


RES O.D 










CB83 


RES O.E 










CB84 


RES O.H 










CB85 


RES O.L 










CB8E 


RES 1,(HL) 










DDCBd8E 


RES l.(IX-id) 














A 
N 
G 
A 
6 
E 



M 
A 
C 

H 

I 
N 

E 
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CODES DES INSTRUCTIONS Z80 

PAR ORDRE ALPHABET IQUE 



Code objet 



FDCBd8E 

CB8F 

CB88 

CBS9 

CB8A 

CB8B 

CB8C 

CB8D 

CB96 

DDCBd96 

FDCBd96 

CB97 

CB90 

CB91 

CB92 

CB93 

CB94 

CB95 

CB9E 

DDCBd9E 

FDCBd9E 

CB9F 

CB98 

CB99 

CB9A 

CB9B 

CB9C 

CB9D 

CBA6 

DDCBdA6 

FDCBdA7 

CBA7 

CBAO 

CBA1 

CBA2 

DBA3 

CBA4 

CBA5 

CBAE 

DDCBdAE 

FDCBdAE 

CBAF 

CBA8 

CBA9 

CBAA 

CBAB 

CBAC 



Instruction 



RES 


1,(IY+d 


RES 


1.A 


RES 


1.B 


RES 


1.C 


RES 


1,D 


RES 


1.E 


RES 


1,H 


RES 


1.L 


RES 


2,(HL) 


RES 


2, ( IX+d 


RES 


2,(IY-kJ 


RES 


2, A 


RES 


2.B 


RES 


2.C 


RES 


2,D 


RES 


2,E 


RES 


2,H 


RES 


2,L 


RES 


3,(HL) 


RES 


3, ( IX+d 


RES 


3.( IY+d 


RES 


3, A 


RES 


3,B 


RES 


3,C 


RES 


3,D 


RES 


3,E 


RES 


3,H 


RES 


3,L 


RES 


4,(HL) 


RES 


4, (IX+d 


RES 


4, (IY+d 


RES 


4, A 


RES 


4,B 


RES 


4,C 


RES 


4.D 


RES 


4.E 


RES 


4,H 


RES 


4,L 


RES 


5.(HL) 


RES 


5, (IX+d 


RES 


5, (IY+d 


RES 


5. A 


RES 


5.B 


RES 


5.C 


RES 


5,D 


RES 


5,E 


RES 


5,H 



P/V 
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CODES DES INSTRUCTIONS Z80 
PAR ORDRE ALPHABETIQUE 



Code objet 


Instruction 


S 


Z 


P/V 


c 


CBAD 


RES 5.L 










CBB6 


RES 6,(HL) 










DDCBdB6 


RES 6. (IX-kJ) 










FDCBdB6 


RES 6, (IY+d) 










CBB7 


RES 6, A 










CBBO 


RES 6.B 










CBB1 


RES 6,C 










CBB2 


RES 6,D 










CBB3 


RES 6,E 










CBB4 


RES 6,H 










CBB5 


RES 6,L 








L 


CBBE 


RES 7,(HL) 








DDCBdBE 


RES 7, ( IX+d) 








A 


FDCBdBE 


RES 7,(IY+d) 








N 
G 


CBBF 


RES 7, A 








CBB8 


RES 7,B 








CBB9 


RES 7,C 








A 
6 


CBBA 


RES 7,D 








CBBB 


RES 7,E 








CBBC 


RES 7,H 








E 


CBBD 


RES 7,L 










C9 


RET 










D8 


RET C 








M 


F8 


RET M 








A 


DO 


RET NC 








C 


CO 


RET NZ 








FO 


RET P 








H 


E8 


RET PE 








1 

B 


EO 


RET PO 








C8 


RET Z 








ED4D 


RETI 








ED45 


RETN 








CB16 


RL (HL) 








HHI 


DDCBd16 


RL (IX+d) 










FDCBd16 


RL (IY+d) 










CB17 


RL A 










CB10 


RL B 










CB11 


RL C 










CB12 


RL D 










CB13 


RL E 










CB14 


RL H 










CB15 


RL L 










17 


RLA 










CB06 


RLC (HL) 










DDCBd06 


RLC (IX+d) 










FDCBd06 


RLC (IY+d) 
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CODES DES INSTRUCTIONS Z80 
PAR ORDRE ALPHABETIQUE 



Code objet 



CB07 

CBOO 

CB01 

CB02 

CB03 

CB04 

CB05 

07 

ED6F 

CB1E 

DDCBcME 

FDCBdIE 

CB1F 

CB18 

CB19 

CB1A 

CB1B 

CB1C 

CB1D 

1F 

CBOE 

DDCBdOE 

FDCBdOE 

CBOF 

CB08 

CB09 

CBOA 

CBOB 

CBOC 

CBOD 

OF 

ED67 

C7 

CF 

07 

OF 

E7 

EF 

F7 

FF 

DEd 

9E 

DD9Ed 

FD9Ed 

9F 

98 



Instruction 



RLC 

RLC 

RLC 

RLC 

RLC 

RLC 

RLC 

RLCA 

RLD 

RR 

RR 

RR 

RR 

RR 

RR 

RR 

RR 

RR 

RR 

RRA 

RRC 

RRC 

RRC 

RRC 

RRC 

RRC 

RRC 

RRC 

RRC 

RRC 

RRCA 

RRD 

RST 

RST 

RST 

RST 

RST 

RST 

RST 

RST 

SBC 

SBC 

SBC 

SBC 

SBC 

SBC 



A 
B 
C 
D 
E 
H 
L 



(HL 
(IX+d) 
(IY-KJ) 
A 

B 

C 

D 
E 
H 
L 



(HL) 

(IX+d 

(IY+d 

A 

B 

C 

D 

E 

H 

L 



OOH 

08H 

10H 

18H 

20H 

28H 

30H 

38H 

A,d 

A,{HL) 

A, (IX+d 

A, ( IY+d 

A, A 

A,B 



P/V 



■ 



■ 
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CODES DES INSTRUCTIONS Z80 
PAR ORDRE ALPHABETIQUE 



Code objet 


Instruction 


S 


z 


r ' 

P/V 


c 


99 


SBC A,C 










9A 


SBC A,D 










9B 


SBC A,E 










9C 


SBC A.H 










9D 


SBC A,L 










ED42 


SBC HL.BC 










ED52 


SBC HL.DE 










ED62 


SBC HL,HL 










ED72 


SBC HL,SP 










37 


SCF 








1 


CBC6 


SET O.(HL) 










DDCBdC6 


SET 0,(IX+d) 










FDCBdC6 


SET O.(IY-HJ) 










CBC7 


SET O.A 










CBCO 


SET 0,B 










CBC1 


SET 0,C 










CBC2 


SET 0,D 










CBC3 


SET 0,E 










CBC4 


SET O.H 










CBC5 


SET O.L 










CBCE 


SET 1 , (HL) 










ddCBdCE 


SET 1.( IX+d) 










FDCBdCE 


SET 1,(IY+d) 










CBCF 


SET 1,A 










CBC8 


SET 1,B 










CBC9 


SET 1,C 










CBCA 


SET 1,D 










CBCB 


SET 1,E 










CBCC 


SET 1 t H 










CBCD 


SET 1 f L 










CBD6 


SET 2,(HL) 










DDCBdD6 


SET 2, (IX-KJ) 










FDCBdD6 


SET 2,(IY-Kl) 










CBD7 


SET 2»A 










CBDO 


SET 2,B 










CBD1 


SET 2,C 










CBD2 


SET 2.D 










CBD3 


SET 2,E 










CBD4 


SET 2,H 










CBD5 


SET 2,L 










CBDE 


SET 3,(HL) 










DDCBdDE 


SET 3, (IX+d) 










FDCBdDE 


SET 3,(IY4d) 










CBDF 


SET 3, A 










CBD8 


SET 3,B 










CBD9 


SET 3,C 










CBDA 


SET 3 T D 












A 
C 
H 
I 

N 
E 
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CODES DES INSTRUCTIONS Z80 
PAR ORDRE ALPHABET IQUE 



Coda objet 


Instruction 


S 


z 


I 
P/V 


c 


CBDB 


SET 3.E 










CBDC 


SET 3,H 










CBDD 


SET 3,L 










CBE6 


SET 4,(HL> 










DDCBdE6 


SET 4,(IX+d) 










FDCBdE6 


SET 4,(IY+d) 










CBE7 


SET 4.A 










CBEO 


SET 4,B 










CBE1 


SET 4,C 










CBE2 


SET 4,0 










CBE3 


SET 4,E 










CBE4 


SET 4,H 










CBE5 


SET 4,L 










CBEE 


SET 5.(HL) 










DDCBdEE 


SET 5,(IX+d) 










FDCBdEE 


SET 5, (lY+d) 










CBEF 


SET 5, A 










CBE8 


SET 5,B 










CBE9 


SET 5,C 










CBEA 


SET 5,D 










CBEB 


SET 5,E 










CBEC 


SET 5,H 










CBED 


SET 5,L 










CBF6 


SET 6,(HL) 










DDCBdF6 


SET 6, ( IX+d) 










F0CBdF6 


SET 6,(IY+d) 










CBF7 


SET 6, A 










CBFO 


SET 6,B 










CBF1 


SET 6.C 










CBF2 


SET 6,D 










CBF3 


SET 6,E 










CBF4 


SET 6,H 










CBF5 


SET 6,L 










CBFE 


SET 7,(HL) 










DDCBdFE 


SET 7, (IX+d) 










FDCBdFE 


SET 7. (lY+d) 










CBFF 


SET 7. A 










CBF8 


SET 7,B 










CBF9 


SET 7,C 










CBFA 


SET 7,0 










CBFB 


SET 7,E 










CBFC 


SET 7,H 










CBFO 


SET 7,L 










CB26 


SLA (HL) 










DDCBd26 


SLA (IX+d) 










FDCBd26 


SLA (IY+d) 










CB27 


SLA A 










CB20 


| SLA B 
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CODES DES INSTRUCTIONS Z80 
PAR ORDRE ALPHABET iQUE 



Code objet 

CB21 

CB22 

CB23 

CB24 

CB25 

CB2E 

DDCBd2E 

FDCBd2E 

CB2F 

CB28 

CB29 

CB2A 

CB2B 

CB2C 

CB2D 

CB3E 

DDCBd3E 

FDCBd3E 

CB3F 

CB38 

CB39 

CB3A 

CB3B 

CB3C 

CB3D 

96 

DD96d 

FD96d 

97 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

D6d 

AE 

DDAEd 

FDAEd 

AF 

A8 

A9 

AA 



Instruction 



SLA 

SLA 

SLA 

SLA 

SLA 

SRA 

SRA 

SRA 

SRA 

SRA 

SRA 

SRA 

SRA 

SRA 

SRA 

SRL 

SRL 

SRL 

SRL 

SRL 

SRL 

SRL 

SRL 

SRL 

SRL 

SUB 

SUB 

SUB 

SUB 

SUB 

SUB 

SUB 

SUB 

SUB 

SUB 

SUB 

XOR 

XOR 

XOR 

XOR 

XOR 

XOR 

XOR 



AB 


XOR 


AC 


XOR 


AD 


XOR 


EEd 


XOR 



c 

D 
E 
H 

L 

(HL 

(IX-KJ) 

( IY-kJ) 

A 
B 

C 
D 

E 

II 

(HL) 
(IX+d 

(IY-Kl 

A 

B 

C 

D 

E 

H 

L 
HL) 
IX+d) 
IY+d 

A 

B 
C 
D 

E 
H 

L 

d 

(HL) 

(IX+d 
(IY+d 

A 
B 
C 
D 
E 
H 
L 

d 



p/v 

















A 
N 
G 
A 
G 
E 

M 
A 

C 

H 

I 
N 

E 
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TABLEAUX DE DESASSEMBLAGE 



Instructions sans prefixes 



- n 

- nn 

- d 



octet (8 bits, de I 255 

double octet (16 bits, de a 65535) ; 

d§placement pour l'adressage relatif (8 bits) 



Ji 





9 


1 


* 


T 

3 


T 1 

4 5 


e 


? 


1 

8 


9 


A 





C 


D 


K 


F 




9 


NOP 


LD 

fl C , n n 


;bc),a 


INC 

he 


INC 

8 


OEC 
B 


LD 
¥ 


tLCA 


EX 
AF.AP 


ADD 
HL.BC 


LD 

a,(bc; 


DEC 
BC 


INC 
C 


OEC 

C 


LO 
C,n 


RRCA 




1 


DJNZ 
fl 


LD 
DE.nn 


LD 

(DE),- 


INC 
OE 


INC 
D 


DEC 



LD 
D,n 


RLA 


JR 




AOD 
HL.DE 


LD DEC 
A, (DO DC 


INC 
E 


occ 

E 


LD 

E,n 


RRA 




a 
s 

4 

s 

6 


JR 

NZ,d 


LD 
HL.nr 


LD 
(nn),HL 


INC 
HL 


INC 
H 


DEC 
H 


LD 
H,n 


DAA 


JR 
Z,d 


ADD 
HL.HL 


LD 
HL,<hn) 


DEC 
HL 


INC 
L 


DEC 

L 


LO 

L,n 


CPL 




JR 


LD 
SP.nr 


LD 
M,A 


INC 
SP 


INC 
(HL) 


DEC 
(HL) 


LD 

(HL),n 


SCf 
C,<J 


JR 
C,d 


ADD 


10 

A,(nn 


DEC 
) SP 


INC 
A 


DEC 
A 


LD 
A,n 


CCF 




ID 
B,B 


LD 
B,C 


LD 

B T D 


LD 
¥ 


LD 
B,H 


LD 

¥ 


LD 
B T (HL 


LD 
B,A 


10 

¥ 


LO 
C,C 


ID 

CO 


LD 
C,E 


LD 
C T H 


LD 


LD 
C,(HL) 


LO 
C,A 




LD 
D ? B 


LD 
D,C 


LD 
D,D 


LD 

V 


LD 

D,H 


LD 
0,1 


LD 
D,(HL) 


LD 
D,A 


LD 
E,B 


LD 


LD 
E,0 


LD 

¥ 


LD 
E f H 


LD 

¥ 


LD 
E,(HL) 


LD 




10 


10 
H,C 


LD 
M 


ID 
H,£ 


LD 
H,H 


LD 
H ? L 


LD 
H,(HL3 


H,A 


LD 
L.B 


LD 
¥ 


ID 

LO 


LD 
L,E 


LD 
L T H 


LD 
¥ 


LD 
L,(HL) 


LD 
L,A 




7 


LD 

i Hi ;. !■ 


LD 
(HIV 


LO 
(HL),0 


LD 
(HIV 


LD 


LD 
(HLV- 


HA: ' 


LD 
(HL),A 


LD 
A.B 


LD 

¥ 


LD 
M 


LD 
A,E 


LD 
A,H 


LD 


LD 
A,(HL) 


LD 
A, A 




8 


ADD 


ADD 
A,C 


ADD 
A T D 


ADD 
¥ 


ADO 
A,H 


ADO 

¥ 


ADD 
A. (HI 


AOD 


AOC 


ADC 
A,C 


ADC 
A,D 


ADC 
A,! 


AOC 
A,H 


ADC 
A.L 


AOC 
A,(HL> 


ADC 
A, A 

SBC 
A, A 




9 


SUB 
B 


SU8 
C 


SUB 



SUB 
E 


SUB 
H 


SUB 
L 


SUB 
(HL) 


SUB 

A 


SBC 
A,B 


SBC 
A T C 


S8C 
A,D 


SBC 

¥ 


SBC 
A,H 


SBC 
¥ 


SBC 
A,(HL) 




A 

B 


AND 

•J 


AND 

C 


AND 

D 


AND 

f 


AND 

H 


AND 
L 


AND 
(HL) 


AND 
A 


XOR 

1 


XOR 
C 


XOR 



XDR 
E 


XOR 
H 


XOR 
L 


XOD 
(HL) 


XOR 
A 




OR 
8 


OR 
C 


OR 

D 


OR 
t | 


OR 
H 


OR 
I 


OR 
(HL) 


OR 

4 


CP 

B 


CP 
C 


CP 



CP 
E 


CP 
H 


CP 
L 


CP 
(HL) 


CP 
A 




C 


ret 

HI 


POP 
BC 


JP 
-NZ,nn 

1 


JP 
nn 


CALL 
NZ.nn 


PUSH 
BC 


ADD 

A,n 


rst 


RET 

I 


RET 


JP 
Zjnn 




CALL 
. Z,nn 


CALL 
nn 


AOC 
A T n 


RST 
8 




D 
B 


BET 
HZ 


POP 
OE 


JP 
NC,nn 


OUT 

In),* 


CALL 
NC,nn 


PUSH 
DE 


1 SUB 
n 


RST 
16 


RET 
C 


1" 


JP 
C.nn 


IN 
*,(n) 


CALL 
C.nn 




SBC 
A,n 


RST 




RET 

PQ 


POP 

HL 


JP 
PO.n- 


ex 

iSP^L 


CALL 
?0,m 


PUSH 
HI 


AND 
n 


RST 
}2 


RET 

DC 


JP 
(HL) 


JP 
PE.nn 


EX 
OE.HL 


CALL 




XOR 
n 


RST 

to 




F 


RE! 
P 


POP 

Ar 


JP 
P.nn 


01 


CAL1 


PUSH 
Af 


OR 
n 


RST 


RE) 
M 


LD 
SP.HL 


JP 
H.nn 


:! 


CALL 
M,nn 




CP 
n 


RST 
56 





I 
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TABLEAUX DE DESASSEMBLAGE 

Instructions avec le prfifixe CB 

Toutes les instructions de ce tableau doivent fitre pr£c£d4es 
du pr^fixe CB. 








1 


* 


3 


4 


5 


6 


7 





9 


A 


B 


C 


D 


1 * 


F 







RLC 

a 


RIC 
C 


RLC 




RLC 
E 


RLC 
H 


RLC 
I 


RLC 

Chl) 


RLC 
A 


RRC 
8 


RRC 
C 


RRC 
D 


RRC 
E 


RRC 
H 


RRC 
L 


RRC 
(HL) 


RRC 
A 




7 


RL 
8 


RL 
C 


RL 



RL 
E 


RL 
H 


RL 

L 


RL 
(HL) 


Rl 

A 


RR 
3 


RR 
C 


RR 



RR 
E 


RR 
H 


RR 
L 


RR 
(HL) 


RR 
A 




2 


SLA 
B 


SLA 

C 


SLA 



SLA 
t 


SLA 
H 


SLA 

L 


SLA 
(HL) 


SLA 

A 


SRA 
B 


SRA 
C 


SRA 
D 


SRA 

E 


SRA 
H 


SRA 
L 


SRA 
(HL) 


SRA 
A 




3 


















SRL 
B 


SRL 
C 


SRL 
D 


SRL 

f 


SRL 
H 


SRL 

L 


SRL 
(HL) 


SRL 

A 




4 


BIT 

M 


BM 


BII 


BII 
M 


BII 


BIT 
»,l 


BII 
MHL) 


BIT 
M 


BII 
1,8 


BII 
V 


BTI 


BIT 
V 


BII 


BII 


BII 
1,(Hl) 


BIT 
1,A 




S 


BI! 
2.B 


Bll 
2.C 


an 


BII 
2.1 


Bit 

2.H 


BIT 
Z ? 1 


1 " 

BIT 
2,(HL) 


BII 
2 T A 


BII 
S T B 


BIT 


BIT 


BII 
V 


BIT 


BII 


BII 
I,(HL) 


BII 

M 

BIT 
5, A 




6 


61! 
V 8 


BII 


BII 


i ■ 

811 


Bll 


BII 


BII 

<.,(HL) 


BII 


BII 


BIT 

5,C 


BII 


BIT 


BIT 
5 t H 


BII 
V 


BII 
5, (HI) 




? 

a 

9 


BI! 
6 T B 


BII 

6 T C 


BII 
6,0 


BII 
6 f E 


BII 

6,H 


BII 

6,L 


BII 
6,(HL) 


BII 
(>,A 


BII 
7 T B 


BII 

v.c 


BII 
7 ? D 


BII 
7,E 


BII 
7,H 


BII 
'ft 


BII 
7.(HL) 


BII 
7 T A 




* 

RES 
M 


RES 
T C 


RES 


RES 
M 


RES 


RES 


RES 


RES 
M 


' ' 

RES 
1,1 


ri:. 
1,C 


RES 
1,0 


RES 
1.E 


RES 


RES 

V 


RES 
1,(HL) 


RES 
1,A 




RES 
2.8 


RES 
Z.C 


RES 

?.o 


_|_i 

RES 


RES 


RES 
2,1 


RES 
2,(HL) 


RES 
2 1* 


RES 
5,8 


RES 

5,C 


RES 
5,0 


RES 
3,E 


RES 


RES 

3,1 


RES 
5.(Hl) 


RES 
5,A 




A 


RES 


RES 


RES 


RES 

V 


RES 


RES 


RES 
4, (HI) 


RES 

"..A 


RES 
V 


RES 

5,e 


RES 


RES 


RES 
5 T M 


RES 
5,1 


RES 
5,(HL) 


RES 
5,A 




B 


RES 

6. a 


RES 
6 T C 


RES 
6.0 


RES 
6.£ 


RES 
6,H 


RES 

6 T L 


RES 
6,(HL) 


RES 
6,A 


RES 
7,1 


RES 
7,C 


RES 
7,0 


RES 


RES 
7,H 


RES 


RES 
7,<Hl> 


RES 
7,A 




c 


SE! 

M 


SEI 


SEI 

M 


SEI 
M 


SEI 

0.H 


SEI 


SEI 
0,(HL) 


SEI 

M 


SEI 
V 


SET 
V 


sir 
1 i° 


SET 
1,1 


SEI 
1.H 


SCI 

1,1 


SET 

1,'Hl) 


SEI 

hi 




D 


SET 
2.6 


SEI 

2,C 


SEI 
2,0 


SCI 

*1 E 


SEI 
2 ? H 


SET 


SEI 

2,(NL> 


SET 
? r A 


SEI 


sn 


SEI 
5,0 


SET 

M 


Stl 


SEI 


SET 
5, (HI) 


SET 
J, A 




E 


SEI 




SEI 


SEI 

U 


SEI 


SEI 


SEI 


SEI 
'..(HL) 


r 1 

SEI 


SEI 

5,B 


SEI 

v 


SEI 


SEI 

5,i 


Stf 

5 t H 


sn 
V 


SEI 


SEI 




F 


SEI 

M 


SEI 


SEI 
6,D 


SEI 
6,E 


■ « 

SEI 

M 


SEI 

6 T L 


SET 
6,(HL) 


SCI 

M 


SEI 
7.B 


SEI 
7,C 


SEI 

/,f> 


SEI 


SEI 

7,H 


sc 

7,1 


SEI 

7. (Hi) 


SEI 
7,* 
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TABLEAUX DE DESASSEMBLAGE 

Instructions avec pr4fixe ED 

Toutes les instructions de ce tableau doivent §tre pr£c£d£es 
du pr§fixe ED. 





9 


i 


?. 


3 


4 


5 


6 


7 





9 


A 


B 


C 


D 


E 


F 





































1 


































2 


































3 
































4 


IN OUT 

B,(C)|(C),B 


SBC 

HI, Si 


III 

(nnVic 


NEG 


ffEIN 


IM 
H 


ID 
I,A 


IN 
E,(C) 


QUI 

(c),c 


ADC 
HL,BC 


LD 
BC,Oin) 




m\ 




ID 
R,A 


5 
6 


IN 


QUI 
(0,0 


SBC 
ML, or 


Lit 
<rn\Pt 






IM 
1 


10 
-.1 


IN 
E,(C) 


QUI 

U) r f 


Aor 

HL.OE 


LD 
DL^n) 






IM 


LD 
A.R 


IN 
H,IC) 


our 

(O.H 


SBC 
HL.Hl 


ID 
(nnX«L 








RRO 


IN 
L,(C) 


00' 
<C) T L 


ADC 
Hl,HL 


LD 
Hi>n) 








RLD 


7 


IN 

r,«c) 




SBC 

Hl.SP 


10 
(nnXSP 










IN 
A.(C) 


001 
<C),A 


AOC 
HL,SP 


LD 
SP,(/.n> 










3 


































■ 

9 


































A 


LDI 


CPI 


in: 


OUT! 










LOD 


CPD 


ISO 


OUID 










B 


un 


cp.'s 


IMP 


OTIR 










LDDR 


CPDR 


IflDR 


OIDB 










C 


































D 




















1 














K 


































F 
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TABLEAUX DE DESASSEMBLAGE 



Instructions indexfees 



Toutes les instructions de ce tableau doivent §tre pr§c£d£es 
par le pr6fixe DD, dans le cas du registre d 1 index IX, et de FD, 
pour le registre IY. 



Code 


Mnimonique 


Code 


Mndmonique 


09 


ADD IX, BC 


CB d OE 


RRC (IX+d) 


19 


ADD IX, DE 


CB d 16 


RL (IX+d) 


21 


LD IX, nn 


CB d 1E 


RR (IX+d) 


22 


LD (nn),IX 


CB d 26 


SLA (IX+d) 


23 


INC IX 


CB d 2E 


SRA (IX+d) 


29 


ADD IX, IX 


CB d 3E 


SRL (IX+d) 


2A 


LD IX, (nn) 


CB d 46 


BIT 0, (IX+d) 


2B 


DEC IX 


CB d 4E 


BIT 1 , ( IX+d) 


34 


INC (IX+d) 


CB d 56 


BIT 2, (IX+d) 


35 


DEC (IX-Kl) 


CB d 5E 


BIT 3, (IX+d) 


36 


LD (IX-KJ),nn 


CB d 66 


BIT 4. (IX+d) 


39 


ADD IX, SP 


CB d 6E 


BIT 5, (IX+d) 


46 


LD B. (IX+d) 


CB d 76 


BIT 6, (IX+d) 


4E 


LD C, ( IX+d) 


CB d 7E 


BIT 7, (IX+d) 


56 


LD D, ( IX+d) 


CB d 86 


RES 0, ( IX+d) 


5E | 


LD E,(IX+d) 


CB d 8E 


RES 1,(IX+d) 


66 


LD H,(IX+d) 


CB d 96 


RES 2, (IX+d) 


6E 


LD L,(IX+d) 


CB d 9E 


RES 3, (IX+d) 


70 


LD (IX+d).B 


CB d A6 


RES 4, (IX+d) 


71 


LD ( IX+d) ,C 


CB d AE 


RES 5, (IX+d) 


72 


LD ( IX+d) ,0 


CB d B6 


RES 6, (IX+d) 


73 


LD (IX+d) ,E 


CB d BE 


RES 7, (IX+d) 


74 


LD (IX+d),H 


CB d C6 


SET 0, ( IX+d) 


75 


LD (IX+d),L 


CB d CE 


SET 1 , ( IX+d ) 


11 


LD (IX+d), A 


CB d D6 


SET 2, (IX+d) 


7E 


LD 1, (IX+d) 


CB d DE 


SET 3, (IX+d) 


86 


ADD A, (IX+d) 


CB d E6 


SET 4, (IX+d) 


8E 


ADC A, (IX+d) 


CB d EE 


SET 5, (IX+d) 


96 


SUB (IX+d) 


CB d F6 


SET 6, (IX+d) 


9E 


SBC A, (IX+d) 


CB d FE 


SET 7, (IX+d) 


A6 


AND (IX+d) 


E1 


POP IX 


AE 


XOR (IX+d) 


E3 


EX (SP), IX 


B6 


OR (IX+d) 


E5 


PUSH IX 


BE 


CP (IX+d) 


E9 


JP (IX) 


CB d 06 


RLC (IX+d) 


F9 


LD SP, IX 



A 
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LOGICIEL INTERNE 



GENERAL I TES 



Le logiciel interne de l'Amstrad peut etre divis£ en trois 
parties : 

- la ROM inf§rieure : el le contient les diff£rents gestion 
naires repris ci-dessous, les routines math£matiques et 
le g£n§rateur de caract£res ; 

- la ROM sup£rieure : el le contient le Basic proprement 
dit ; 

- la zone de travail en m§moire vive : elle contient les 
variables syst&me, les vecteurs d'appel des routines de 
la ROM infSrieure et differents tampons utilises par les 
gestionnaires et le Basic. 



Les gestionnaires peuvent §tre divis£s 
en huit grandes classes 

Le gestionnaire clavier 

II s'occupe de la gestion du clavier, de g§n§rer les caract£res 
des touches de fonctions, de tester le BREAK et de g£rer les ma- 
nettes de jeux. 

Le gestionnaire du mode texte 

II s'occupe de \d gestion du curseur, des codes contrSle et de 
1'affichage des caracteres sur l'Scran. 

Le gestionnaire graphique 

11 s'occupe de tracer des points et de tirer des lignes sur 
1 '£cran. 

Le gestionnaire d'dcran 

II interface le texte et les graphiques avec les circuits sp£cia 
lis£s de gestion d'£cran. 

Le gestionnaire cassette 

II s'occupe de la lecture, de l'£criture et de la commande du 
moteur de la cassette. 



o 
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GENERAL I TES 

Le gestionnaire sonore 

II s'occupe de la gestion des queues sonores, des enveloppes, du 
synchronisme, etc. 

Le noyau (kernel) 

C'est le coeur du syst£me op£ratoire qui s'occupe des interrup- 
tions, du lancement des programmes et de la selection des m£moi- 
res mortes. 

L'uniti de controle du materiel 

II s'occupe de la gestion de 1 ' imprimante et de l'interfagage 
avec le materiel au niveau le plus bas. 

Le bloc de saut 

II s'occupe de ^initialiser tous les vecteurs. 



Pour plus de facility, le logiciel syst&ne 
sera prGsentG de la fagon suivante 

- La table des points d'entr£e en m§moire vive des routines 
syst^me utilises par les gestionnaires (page 81). 

- Les vecteurs d 1 indirection en memoire vive (page 105). 

- Les vecteurs du noyau et les restarts en m£moire vive 
(page 107). 

- Les vecteurs d'appel des routines math£matiques en me- 
moire vive (page 111). 

- Les principales variables syst£me en memoire vive 
(page 115). 

- Les adresses principales de la ROM inf£rieure (page 120). 

- Les adresses principales de la ROM sup£rieure (page 126). 

- La table des correspondances entre les vecteurs et les 
adresses de la ROM infSrieure (page 131). 

- La table des points d'entrSe des mots-cl£s du Basic 
(page 133). 

- Les diff§rents bl'ocs de controle syst£me (page 135). 
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TABLE DES POINTS D' ENTREE 
DES ROUTINES SYSTEME 



Pour chaque sous-routine, vous trouverez, derridre le num§ro 
de point d'entrSe, son adresse en hexadecimal suivie d'une expli 
cation. Les abrSviations CE et CS signifient Conditions d'EntrSe 
et Conditions de Sortie. 

ABPF . Xn.'Kafcie ^ D0S. 

Le gestionnaire clavier 



00 BB00 



01 BB03 



02 BB06 



03 BB09 



04 BB0C 



05 BB0F 



Initialisation du gestionnaire clavier. 

Pas de CE. 

CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. Tous les autres 

registres sont pr£serv£s. 

RESET du gestionnaire clavier- 
Pas de CE. 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. Tous les autres 

registres sont pr£serv£s. 

Le gestionnaire clavier attend le caract£re tap§ au 
clavier. 
Pas de CE. 

CS : si le semaphore de CARRY est vrai, 1 ' Accumulateur 
contient le caract£re qui a 6t§ tap6. Tous les regis- 
tres sont pr§serv£s. 

Lecture d'un caract&re. 

Cette routine teste si un caract&re est disponible de- 

puis le clavier. 

Pas de CE. 

CS : si un caract£re est disponible, le semaphore de 

CARRY est vrai et A contient le caractdre. S'il n'y a 

pas de caract£re disponible, le semaphore de CARRY est 

faux et A est modifi£. Tous les autres registres sont 

conserves. 

Reserve un caract£re pour le prochain appel de la rou- 
tine pr£c£dente. 

CE : A contient le caract£re a sauver. 
CS : tous les registres sont pr£serv§s. 

Positionne une chaine de caract£res associSe & un code 
CE : B contient le code qui doit etre associ£ 3 une 
chaine de caract£res. 

C contient la longueur de la chaine. 

HL contient son adresse. 
CS : Si I'expansion est faite, le semaphore de CARRY 
est vrai. Si la chaine est trop longue ou le code inva 
lide, le semaphore de CARRY est faux. A, BC, DE et HL 
sont modifies. 
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TABLE DES POINTS D' ENTREE 
DES ROUTINES SYSTEME 



06 BB12 



07 BB15 



08 BB18 



09 BB1B 



10 BB1E 



11 BB21 



12 BB24 



Lit un caractere depuis une chaine de caract£res expan- 
se. Les caract£res contenus dans la chafne de caract£- 
res sont num£rot£s en partant de 0. 
CE : A contient le code d'expansion. L contient le 
num£ro du caractere. 

CS : si le caractere est trouv£, A contienL le caractSre 
et le semaphore de CARRY est vrai. Si le code est mau- 
vais ou si la chaine de caract£res n'est pas assez lon- 
gue, le semaphore de CARRY est faux et A est modifi£. 
DE est modifi£. 

Allocation d'un tampon pour une chaine de caract£res 

expans£e. 

CE : DE contient I'adresse du tampon et HL sa longueur. 

CS : si tout est correct, le semaphore de CARRY est 

vrai ; sinon, il est faux. Les registres A, BC, DE et 

HL sont modifies. 

Attente d'un caractere en provenance du clavier. 

Pas de CE. 

CS : le semaphore de CARRY est vrai et A contient le 

caractere qui a §t£ frapp§. Tous les registres sont 

pr£serv§s. 

Teste si une touche en provenance du clavier est dispo- 

nible. 

Pas de CE. 

CS : si une touche est disponible, le semaphore de CARRY 

est vrai et A contient le caractSre ; sinon, le CARRY 

est faux. 

Teste si une touche est press^e. 

Permet aussi de tester la manette de jeux. 

CE : A contient le num§ro de la touche qui doit etre 

testae. 

CS : si la touche n'est pas press£e, le semaphore de 

CARRY est vrai ; si la touche est press£e, le semaphore 

de CARRY est faux et A et HL sont modifies et C contient 

l'fitat des touches SHIFT et CONTROLE. 

V£rifie si la touche de verrouillage des majuscules est 
enfoncSe (CAPS LOCK). 

Pas de CE. 

CS : L contient l'6tat de la touche SHIFT et A contient 

1 '£tat de la touche de verrouillage des majuscules ; 

A contient 00 si elle n'est pas enfoncSe et FF si elle 

Test. 

Le registre AF est modifi§. 

Lecture de l'6tat de la manette de jeux. 
Pas de CE. 
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TABLE DES POINTS D'ENTREE 
DES ROUTINES SYSTEME 



13 BB27 



* 14 BB2A 



15 BB2D 



16 BB30 



17 BB33 



18 BB36 



19 BB39 



20 BB3C 



CS : H contient l'£tat de la manette de jeux n° 0. 

L contient l'£tat de la manette de jeux n° 1. 

A contient l'£tat de la manette de jeux n° 0. 
La correspondance des bits est la meme que celle de la 
fonction JOY d6j3 dScrite dans les fonctions Basic. 

Positionne le code qui sera fourni lors de la pression 

d'une touche sans CTRL ni SHIFT. 

CE : A contient le num£ro de la touche. 

B contient le code ASCII que cette touche fournira 
CS : AF et HL sont modifies. 

Fournit le code correspondant au num§ro de touche 
press§e. 

CE : A contient le numGro de la touche. 
CS : A contient le code ASCII correspondant a la touche. 
HL et F sont modifies. 

Positionne le code qui sera fourni lors de la pression 

d'une touche conjointement d la pression de la touche 

SHIFT. 

CE : A contient le num£ro de la touche. 

B contient le code ASCII que cette touche fournira. 
CS : AL et HL sont modifies. 

Fournit le code correspondant 3 une touche pressSe 
conjointement d la touche SHIFT. 
CE : A contient le num£ro de la touche. 
CS : A contient le code ASCII correspondant d la touche. 
HL est modifiS. 

Positionne le code que fournira une touche enfoncSe 

conjointement h la touche CTRL. 

CE : A contient le num£ro de la touche. 

B contient le code ASCII que cette touche fournira. 
CS : AF et HL sont modifies. 

Fournit le code ASCII correspondant 3 la touche press£e 
conjointement d la toucne CTRL. 
CE : A contient le num£ro de la touche. 
CS : A contient le code ASCII correspondant a la touche. 
HL est modifi6. 

Positionne l'entrSe dans la table des touches qui doi- 

vent se r6p6ter. 

CE : A contient le num£ro de la touche. 

Si la touche peut §tre r£p£t£e, B contient FF ; sinon, 

B contient 00. 

CS : AF, DC et HL sont modifies. 

Teste si une touche dont le num£ro est fourni peut ou 

non etre r£p£t£e. 

CE : A contient le num6ro de la touche. 
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TABLE DES POINTS D'ENTREE 
DES ROUTINES SYSTEME 



CS : si la louche peut etre r£p£t£e, le semaphore est 
faux ; si elle ne peut pas etre r§p£t6e, le semaphore 
est vrai. De toute fagon, le semaphore de CARRY est faux 
et AF et HL sont modifies. 

21 BB3F Positionne le temps de delai avant la premiere repeti- 
tion, ainsi que le temps pr£vu entre deux repetitions. 
CE : H contient le delai avant la premiere repetition. 
L contient la vitesse de repetition. Ces temps sont 
exprimes en cinquantieme de seconde. 
CS : AF est modifie. 

12 BB42 Lecture de la vitesse de repetition et du temps prevu 
avant la premiere repetition. 

Pas de CE. 

CS : H contient le delai avant la premiere repetition 
(en 1/50° de seconde) et L contient la vitesse de repe- 
tition. AF est modifie. 



23 BB45 



24 BB48 



25 BB4B 



Positionne le mecanisme du BREAK. 

CE : DE contient l'adresse de la routine de traitement 

du BREAK. 

C contient l'adresse de ROM seiectionnee pour cette 

routine. 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

Remarque : ce mecanisme peut etre desarme par l'appel a 
la routine suivante. 

Desarmement du mecanisme du BREAK. 

Pas de CE. 

CS : AF et HL sont modifies. 

G£nere une interruption de BREAK si le BREAK a ete arme 

au moyen de la routine 23. 

Pas de CE. 

CS : AF et HL sont modifies. 



Le gestionnaire du mode texte 



26 BB4E 



27 BB51 



28 BB54 



Initialisation du mode TEXTE. 

Pas de CE. 

CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

RESET du mode TEXTE. 

Pas de CE. 

CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

Perrnet a un caractere d'etre place sur l'ecran en mode 

texte . 

Pas de CE. 

CS : AF est modifie. 
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29 BB57 Interdiction de placer des caract£res sur l'Scran. 
Pas de CE. 
CS : AF est modifiS. 

-30 BB5A Sortie sur 1 'Scran en mode texte d'un caractSre ou d'un 
code de contr6Ie interprets (les codes de contrdle sont 
tous des caractSres compris entre et 1F). 
CE : A contient le caractSre 3 envoyer. 
CS : tous les registres sont prSservSs. 

31 BB5D Sortie sur l'ficran en mode texte d'un caract£re ou du 
graphique correspondant 3 un code de contr61e. 
CE : A contient le caractere a imprimer. 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 



32 BB60 



33 BB63 



34 BB66 



35 BB69 



36 BB6C 



37 BB6F 



Lecture d'un caract£re en provenance de l'Scran a la 

position courante du curseur. 

Pas de CE. 

CS ; si un caractere a £t§ reconnu, le semaphore de 

CARRY est vrai et A contient ce caractere. Dans le cas 

contraire, le CARRY est faux et A contient 0. 



Positionnement ON ou OFF du dispositif de traitement 
des caractSres graphiques. 

CE : A=0 si I'Scriture de graphiques est interdite 
(OFF). Dans le cas contraire (ON), A est different de 

CS : AF est modify. 



Positionne la taille de la fenetre 

CE : H contient la colonne des deux 

D contient la colonne des deux 

L contient la ligne de deux co 

E contient la ligne des deux a 

CS : AF, BC, DE et HL sont modifies 



de texte courante. 

premiers coins. 

autres coins, 
ins. 
utres coins. 



Lecture de la taille de la fenetre courante. 

Pas de CE. 

CS : si la fenetre couvre 1 'Scran c 

faux, sinon il est vrai. Dans les d 

le numSro de la colonne de gauche, 

colonne de droite, L le numSro de 1 

E le numSro de la ligne du bas. A e 

Effacement de la fenetre courante ( 

Pas de CE. 

CS : AF, BC, DE et HL sont modifies 



omplet, le CARRY est 
eux cas, H contient 
D le numSro de la 
a ligne du haut et 
st modifiS. 

CLS 



Determine la position horizontale d 
CE : A contient le numSro de la col 
CS : AF et HL sont modifies. 



u curseur. 

onne du curseur. 
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38 BB72 



39 BB75 



40 BB78 



41 BB7B 



42 BB7E 



43 BB81 



44 BB84 



45 BB87 



46 BB8A 



Determine la position verticale du curseur. 

CE : A contient le num§ro de la ligne du curseur. 

CS : AF et HL sont modifies . 

Determine la position du curseur. 

CE : H contient le num£ro de la colonne du curseur. 

L contient le num£ro de la ligne du curseur. 
CS : AF et HL sont modifies. 

Lecture de la position du curseur. 

Pas de CE. 

CS : H contient le numGro de la colonne du curseur. 

L contient le num§ro de la ligne du curseur. 

A contient le compteur de defilement (scrolling 

Utilisation de l'affichage du curseur en mode texte. 

Pas de CE. 

CS : AF est modifie. 

Interdiction d'afficher le curseur en mode texte. 

Pas de CE. 

CS : AF est modifie. 

Autorise l'affichage du curseur pour le systeme. 
Pas de CE. 
Pas de CS. 

Interdit l'affichage du curseur pour le systSme. 
Pas de CE. 
Pas de CS. 

Teste si une position curseur se trouve £ 1'interieur 

d'une fen£tre. 

CE : H contient le numSro de la colonne de la position 
a tester. 

L contient le num£ro de la ligne de la position h 
tester. 

CS : H contient le num£ro de la colonne ou le caract£re 
sera imprime. 

L contient le num£ro de la ligne ou le caract&re 
sera imprime. 

A et F sont modifies. Si 1' impression ne doit pas 
causer le defilement de la fengtre (scrolling), le 
semaphore de CARRY est vrai et B est modifie. Si 
el le doit causer le defilement de la fen£tre, le 
semaphore de CARRY est faux et B contient FF. Si 
el le doit causer un defilement inverse, le CARRY 
est faux et B contient 00. 

Positionne un curseur sur l'6cran. 

Pas de CE. 

CS : AF est modifie. 



I 
l 
l 
l 
I 
l 
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47 BB8D 



48 BB90 



49 BB93 



50 BB96 



Enl£ve un curseur de l'6cran. 

Pas de CE. 

CS : AF est modifiS. 

Determine la couleur des caractSres. 
CE : A contient le numSro d'encre. 
CS : AF et HL sont modifies. 

Lecture de la couleur des caract£res. 
Pas de CE. 

CS : A contient le num£ro d'encre. 
F est modifi£. 

Determine la couleur de fond pour le texte (papier 
CE : A contient le num£ro d'encre. 
CS : AF et HL sont modifies. 



51 BB99 



52 BB9C 



Lecture de la couleur de fond pour le texte (papier 

Pas de CE. 

CS : A contient le num£ro de la couleur du papier. 

A et F sont modifies. 

Intervertit la couleur des caractSres et la couleur du 

fond. 

Pas de CE. 

CS : AF et HL sont modifies. 



53 BB9F Permet ou interdit 1'affichage du fond. 
CE : si le fond est affich£ (mode opaque 
fond n'est pas affichS (mode transparent' 
rent de C. 
CS ; AF et HL sont modifies. 



, A=0 ; si le 
A est diffe- 



54 BBA2 



55 BBA5 



: 56 BBA8 



Teste si le fond peut ou non etre affich§. 

Pas de CE. 

CS : A=0 si le fond peut §tre affich<§ (mode opaque. 

sinon (mode transparent) A est different de 0. DE, HL 

et F sont modifies. 

Lecture de l'adresse d'une matrice de caract£res. 
CE : A contient le caract£re 3 rechercher dans la ma- 
trice. 

CS : A et F sont modifies. Si la matrice est une matri- 
ce d£finie par l'uti lisateur, le CARRY est vrai. Si la 
matrice est dans la ROM, le CARRY est faux et HL con- 
tient l'adresse de la matrice. 

Positionnement d'une matrice pour un caractSre d£fini 

par 1 'utllisateur. 

CE : A contient le caractSre ou la matrice doit §tre 
positionn§e et HL contient l'adresse de la matrice. 
CS : si le caract£re est d£finissable par 1 'uti lisateur, 
le CARRY est vrai, sinon il est faux. AF, BC, DE et HL 
sont modifies. 
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57 BBAB 



58 BBAF 



59 BBB1 



60 BBB4 



61 BBB7 



Positionnement de l'adresse de la table d'une rnatrice 
dSfinie par 1 'utilisateur. 

CE : DE contient le premier caractere de la table et HL 
contient l'adresse de depart de la nouvelle table. 
CS : s'il n'y avait pas encore de table, le CARRY est 
faux et A et HL sont modifies. S'il y avait d£j£ une 
table dfefinie par 1 'utilisateur, le CARRY est vrai, A 



contient le premier caractere de l'ancienne table, 



contient 1 'adresse de 
modifies. 



ancienne table et BC et DE 



HL 
sont 



Lecture de 
par 1 ' uti li 
Pas de CE. 
CS : s'il n 
1 'utilisate 
fifes. S'il 
premier car 
de depart d 



l'adresse de table pour une rnatrice dfefinie 
sateur. 

'y a pas de tables des matrices dfefinies par 
ur, le CARRY est faux et A et HL sont modi- 
y en a une, le CARRY est vrai, A contient le 
act£re de la table et HL contient l'adresse 
e la table. 



Lecture de l'adresse de la table des codes de contrfile. 
Pas de CE. 
CS : HL con 
les autres 



Positionne 
CE : A cont 
CS : A cont 
HL et 



tient l'adresse des codes de contr61e. Tous 
registres sont pr£serv£s. 

une nouvelle table d'attribut (VDU stream). 
ient le numfero du stream requis. 
ient le numfero de l'ancien stream. 
F sont modifies. 



Echange des fetats de deux tables d'attributs 
CE : B contient le numfero du stream 1. 
C contient le numfero du stream 2. 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

Remarque : le stream est composS : 

- du num§ro d'encre ; 

- du num£ro de papier ; 

- du curseur position ; 

- des limites des fenetres. 



STREAMS 



Le gestionnaire graphique 



62 BBBA 



63 BBBD 



Initialisation du mode graphique. 

Pas de CE. 

CS : AF, BC, DE et HL sont modifies 

RESET du gestionnaire graphique. 

Pas de CE. 

CS : AF, BC, DE et HL sont modifies 



88 



CLEFS POUR AMSTRAD 



TABLE DES POINTS D'ENTREE 
DES ROUTINES SYSTEME 



; 64 BBCO 



65 BBC3 



66 BBC6 



67 BBC9 



68 BBCC 



69 BBCF 



70 BBD2 



71 BBD5 



72 BBD8 



(^placement de la position courante en coordonn6es 

absolues. 

CE : DE contient la coordonn6e absolue X. 
HL contient la coordonn6e absolue Y. 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

[^placement de la position courante en coordonn6es re- 
latives & la position du curseur. 
CE : DE contient la coordonn6e relative X. 
HL contient la coordonn6e relative Y. 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

Lecture de la position courante du graphique. 

Pas de CE. 

CS : DE contient la coordonnSe X. 

HL contient la coordonnSe Y. 

AF est modifi6. 

Positionne Porigine du curseur par d6faut. 
CE : DE contient la coordonn6e X de Porigine. 
HL contient la coordonn6e Y de Porigine. 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

Lecture des coordonn6es d'origine. 
Pas de CE. 

CS : DE contient la coordonn6e X de Porigine. 
HL contient la coordonn6e Y de Porigine. 

Positionnement des bords droit et gauche d'une fenetre 

graphique. 

CE : DE contient la coordonn6e horizontale d'un bord. 

HL contient la coordonn6e horizontale de Pautre 

bord. 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

Positionnement du sommet et du bas d'une fenetre gra- 
phique. 

CE : DE contient la coordonn6e Y d'un des bords. 
HL contient la coordonn6e Y de Pautre bord. 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

Lecture des bords droit et gauche d'une fenetre gra- 
phique. 

Pas de CE. 

CS : DE contient la coordonn6e X du bord gauche. 

HL contient la coordonn6e X du bord droit. 

AF est modif 16. 

Lecture des bords haut et droit d'une fenetre graphi- 
que. 

Pas de CE. ■ 

CS : DE contient la coordonn6e Y du haut de la fenetre. 

HL contient la coordonn§e Y du bas de la fenetre. 

AF est modifi6. 
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73 BBDB 



74 BBDE 



75 BBE1 



76 BBE4 



11 BBE7 



78 BBEA 



79 BBED 



80 BBFO 



81 BBF3 



82 BBF6 



83 BBF9 



Effacement d'une fenetre graphique. 

Pas de CE. 

CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

Positionnement de la couleur d'Gcriture des graphiques 
CE : A contient la couleur. 
CS : AF est modifi£. 

Lecture de la couleur d'Gcriture graphique (encre). 

Pas de CE. 

CS : A contient la couleur d'£criture. 

Positionnement de la couleur du fond (papier). 
CE : A contient le num£ro de la couleur. 
CS : AF est modifi§. 

Lecture de la couleur de fond (papier). 

Pas de CE. 

CS : A contient le num£ro de la couleur du papier. 

Affiche un point h la coordonn£e absolue sp£cifi£e. 
CE : DE contient la coordonn£e absolue X. 
HL contient la coordonn£e absolue Y. 
CS : AF, BC, DE et HL sont effaces. 

Affiche un point d la coordonn£e relative sp£ci.fi£e. 
CE : DE contient la coordonnSe relative X. 
HL contient la coordonn£e relative Y. 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

Teste un point de coordonn§es absolues. 
CE : DE contient la coordonn§e absolue X. 
HL contient la coordonn£e absolue Y. 
CS : A contient la couleur d'encre pour ce point. 
BC, DE et HL sont modifies. 

Teste un point de coordonn£es relatives. 
CE : DE contient la coordonn§e relative X. 

HL contient la coordonn£e relative Y. 
CS : A contient la couleur d'encre pour ce point. 

BC, DE et HL sont modifies . 

Tragage d'une ligne en coordonn§es absolues. 

CE : DE contient la coordonn£e absolue X du point 

d'arriv£e. 

HL contient la coordonnSe absolue Y du point 

d'arriv^e. 
La ligne sera tir§e de la position courante d la posi- 
tion absolue <X,Y). 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

Tra<;age d'une ligne en coordonn£es relatives. 
CE : DE contient la coordonn§e relative X du point 
d'arrivSe. 
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84 BBFC 



: HL contient la coordonnSe relative Y du point 

d'arrivSe. 
La ligne sera tirSe de la position courante d la posi- 
tion relative (X,Y). 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

Ecrit un caractSre sur l'§cran h la position graphique 

courante. 

CE : A contient le caractSre h Scrire. 

CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 



Le gestionnaire d'Scran 
85 BBFF 



86 BC02 



87 BC05 



88 BC08 



89 BCOB 




BCOE 



91 BC11 



Initialisation principale du gestionnaire Scran, les 

modes, encres et papiers prennent leurs valeurs par 

dfefaut. 

CE : rien. 

CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

Reinitialisation du gestionnaire Scran. 

CE : rien. 

CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

'Positionne I 1 OFFSET de depart de I'Scran. En modifiant 
cette valeur, l'Scran peut rouler (SCROLLING). 
CE : HL contient 1' OFFSET dSsirS. 
CS : AF et HL sont modifies. 

Positionne le point de depart en mSmoire vive (RAM) du 

dSbut de la mSmoire Scran. 

CE : A contient l'octet le plus significatif de l'a- 

dresse de depart. 

CS : AF et HL sont modifies. 

Lecture de l'adresse de dSpart de la m&moire Scran et 

de 1' offset. 
CE : rien. 

CS : A contient l'octet le plus significatif de l'a- 
dresse de la mSmoire Scran et HL contient 1 'OFFSET cou- 
rant. F est modifiS. 

Positionne I'Scran dans un mode prScis. 
CE : A contient le numSro du mode. 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifiSs. 

Lecture du mode courant. 

CE : rien. 

CS : A contient le numSro du mode, le CARRY et le ZERO 

sont positionnSs en fonction du mode. Mode : C=1 Z=0, 

mode 1 : C=0 Z=1, mode 2 : C=0 Z=0. 
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92 BC14 Effacement de 1' Scran. 

CE : rien. 

CS : AF, BC, DE et HL sont modifiSs. 

93 BC17 Lecture de la taille de l'Scran. 

CE : rien. 

CS : B contient la derniSre colonne physique de L 'Scran, 

C contient la derniSre ligne et AF est modifiS. 

94 BC1A Calcule l'adresse rSelle d'un caractSre dont on fournit 



95 BC1D 



d'un point dont on fournit 
point (X) et HL con- 



96 BC20 



97 BC23 


Comme 


98 BC26 


Comme 


99 BC29 


Comme 


100 BC2C 


Conve 




masqu 




aff ic 




l'enc 




CE : 




CS : 


101 BC2F 


Conve 




CE : 




CS : 


102 BC32 


Posit 




CE : 



la position sur 1 'Scran (colonne, ligne 
CE : H contient la colonne et L contient la ligne. 
CS : HL contient l'adresse mSmoire rSelle, B contient 
la taille en octet d'un caractSre dans la mSmoire et AF 
est modifiS. 

Calcul de l'adresse rSelle 

la position sur 1 'Scran. 

CE : DE contient l'abscisse d'un 

tient 1'ordonnSe du point (Y). 

CS : HL contient l'adresse rSelle du point en mSmoire, 

B contient le nombre de points par octet diminuS de 1, 

C contient le masque pour le point, et AF et DE sont 

mod if iSs. 

Calcul de l'adresse rSelle de r octet 3 droite de 

l'adresse courante rSelle. 

CE : HL contient l'adresse courante. 

CS : HL contient la nouvelle adresse et AF est modifiS. 

96 (BC20), mais pour 1* octet h gauche. 

96 (BC20), mais pour la ligne suivante (bas). 

96 (BC20), mais pour la ligne prScSdente (haut). 

rsion d'un numSro d'encre de fa<;on 3 fournir un 

e qui, appliquS 3 un octet reprSsentant des points, 

hera les points de cet octet dans la couleur de 

re. 

A contient le numSro de l'encre. 

A contient le masque et F est modifiS. 

rsion inverse de la prScSdente. 

A contient le masque. 

A contient le numSro de l'encre et F est modifiS. 

ionne les couleurs d'une encre. 
A contient le numSro de l'encre. 
B contient la premiSre couleur. 
C contient la seconde couleur. 
AF, BC, DE et HL sont modifiSs. 



CS : 
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103 BC35 



104 BC38 



105 BC3B 



106 BC3E 



107 BC41 



108 BC44 



109 BC47 



110 BC4A 



Lecture des couleurs d'une encre. 

CE : A contient le num§ro de 1 'encre. 

CS : B contient la premiere couleur. 

C contient la seconde couleur. 

AF, DE et HL sont modifies. 

Positionne les couleurs d'affichage du bord. 
CE : B contient la premiere couleur. 

C contient la seconde couleur. 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

Lecture des couleurs de bord. 

CE : rien. 

CS : B contient la premiere couleur. 

C contient la seconde couleur. 

AF, DE et HL sont modifies. 

Positionne la dur£e de clignotement des couleurs de 

bord. 

CE : H contient la dur£e de la premiere couleur. 

L contient la dur6e de la seconde couleur. 
CS : AF et HL sont modifies. 

Lecture des dur§es de clignotement des couleurs de 

bord. 

CE : rien. 

CS : H contient la dur£e de la premiere couleur. 

L contient la dur£e de la seconde. 

AF est modifie. 

Remplissage d'un rectangle avec une encre. 

CE : A contient le masque correspondant a P encre. 

H contient le num£ro de la colonne de gauche. 

D contient le num§ro de la colonne de droite. 

L contient le num§ro de la ligne supSrieure. 

E contient le num£ro de la ligne infSrieure. 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

Positionnement d'une suite d'octets en m£moire £cran 

dans une encre. 

CE : A contient le masque correspondant a Pencre. 

HL contient Padresse de la m£moire correspondant 

au coin sup^rieur gauche. 

D contient le nombre d'octets. 

E contient le nombre de lignes. 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

Inversion de deux couleurs dans un caractere. 
CE : B contient le masque d'une couleur. 

C contient le masque de Pautre couleur. 

H contient le numSro de la colonne. 

L contient le num£ro de la ligne. 

AF, BC, DE et HL sont modifies. 
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111 BC4D 



DSplace 1 'Scran entier de huit points en haut ou en 
bas. 

CE : B=0 pour un emplacement vers le bas. 
BJJO pour un dSplacement vers le haut. 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 



112 BC50 



DSplace 
en bas. 



une partie de I 'ecran de huit points en haut ou 

l'encre pour nettoyer la 
la colonne de gauche. 



CE : B comme ci-dessus (111 
A contient le masque de 
nouvelle ligne. 
H contient le numSro de 
D contient le numSro de la colonne de droite. 
L contient le numSro de la ligne du haut. 
E contient le numSro de la ligne du bas. 

113 BC53 Conversion d'une matrice de caract£re de sa forme 

standard en une sSrie de masques de points en fonction 

du mode courant. 

CE : Ht contient l'adresse de la matrice. 

DE contient l'adresse de l'endroit ou I 'on trou- 
^era le rSsultat de la conversion. 

CS : AF, BC, DE et Ht sonL modifies. 



114 BC56 Conversion inverse 

CE : A contient le 
H contient la 
L contient la 
DE contient 1 
construite. 

CS : AF, BC, DE et 

115 BC59 Positionne I 'Scran 

que. 

CE : A contient le 

2=ET, 3 = 0U). 

CS : AF, BC, DE et 

Ecriture d'un point 
mode dSfini par la 
CE : B contient le 
C contient le 
Ht contient 1 ■ 
CS ; AF est modifiS 



116 BC5C 



de la prScSdente. 

masque de l'encre 3 convertir. 

colonne du caractere. 

ligne du caractere. 

adresse ou la matrice sera 

Ht sont modifies. 

pour 1 'utilisation du mode graphi- 

mode (0=For<;age, 1 = OU exclusif , 

HL sont modifies. 

sur 1' Scran sans consideration de 
routine prScSdente (115). 
masque de 1 'encre. 
masque du point. 
adresse mSmoire du point. 



117 BC5F 



TraQage d'une horizontale. 

CE : A contient le masque de l'encre. 

DE contient l'abscisse de dSpart. 

BC contient l'abscisse d'arrivSe. 

HL contient 1'ordonnSe. 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 
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118 BC62 Tragage d'une verticale. 



CE : A contient le 
DE contient 1 
HL contient 1 
BC contient 1 

CS : AF, BC, DE et 



masque de 1 'encre. 
abscisse de la ligne. 
ordonn£e de depart. 
ordonn£e d'arriv£e. 
HL sont modifies. 



Le gestionnaire cassette 



119 BC65 



120 BC68 



*121 BC6B 



Initialisation du gestionnaire cassette. 

CE : rien. 

CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

Positionnement de la vitesse d'6criture. 

CE : HL contient la longueur de la moitiS d'un bit a 

z£ro. 

A contient la pr£compensation a appliquer. 
CS : AF et HL sont modifies. 

Autorise ou interdit 1'affichage des messages. 
CE : A=0 autoris§. ABO interdit. 

CS ; AF est modif i£. 



/S122 BC6E Mise en route du moteur de la cassette. 

CE : rien. 

CS : si le moteur est OK, le CARRY est vrai ; si on 
a pouss£ sur ESC, le CARRY est faux, A contient l'&tat 
precedent du moteur. 

A 123 BC71 Arret du moteur. 

CE : rien. 
CS : comme ci-dessus (122). 

124 BC74 Repositionne le moteur dans son §tat prScSdent. 
CE : A contient I'£tat pr£c§dent du moteur. 
CS : comme ci-dessus (122). 



125 BC77 Positionne le tampon pour la lecture et lit le pre- 
mier bloc. 

CE : B contient la longueur du nom du fichier. 
HL contient l'adresse du nom du fichier. 
| DE contient l'adresse du tampon (2K). 

CS : si OK, le CARRY est vrai et le ZERO est faux. HL 
contient l'adresse du tampon qui contient l'entete, 
DE contient l'adresse des donn£es, BC contient la lon- 
gueur du fichier et A contient le type de fichier. 
Si le STREAM (flux) est d£ja utilise, le CARRY est 
faux et A, BC, DE et HL sont modifies. Si on pousse 
sur ESC, le CARRY est faux et le ZERO est vrai. AF, 
BC, DE et HL sont modifies. Enfin, dans tous les cas, 
IX est modifi£. 
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126 BC7A 



127 BC7D 



128 BC80 



Ferme le fichier. 

CE : rien. 

CS : si OK, le CARRY est vrai, sinon le CARRY est faux 

AF, BC, DE et HL sont modifies dans les deux cas. 

Abandonne la lecture et ferme le fichier. 

CE : rien. 

CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

Lecture d 'un octet . 
CE : rien. 

CS : si OK, le CARRY est vrai, ZERO est faux et A 
contient le caractere lu. Si on rencontre la fin de 
fichier (EOF), le CARRY est faux, ZERO est faux et A 
est modifi§. Si on pousse ESC, le CARRY est faux , 
ZERO est vrai et A est modifiS. Dans tous les cas, IX 
est modifiS. 

129 BC83 Lecture d'un fichier et §criture en m§moire. 
CE : HL contient l'adresse d*£criture. 
CS : comme 128 pour les semaphores CARRY et ZERO. En 
outre, HL contient le point d'entrSe si la lecture est 
correcte. Dans tous les cas, AF, BC, DE, HL et IX sont 

modifies. 



130 BC86 



par la routine 128 dans le 



131 BC89 



Met le dernier caractere lu 

tampon de lecture. 

Pas de CE. 

Pas de CS. 

Teste si on a atteint la fin de fichier. 
Pas de CE. 

CS : si on a atteint la fin de fichier, le CARRY est 
faux et le ZERO est faux. Si on n'a pas atteint la 
fin de fichier, le CARRY est vrai et le ZERO est faux. 
Si l'utilisateur a poussS sur ESC (BREAK), le CARRY 
est faux et le ZERO est vrai. De toute fagon, AF et IX 
sont modifies. 



132 BC8C 



Ouverture d'un fichier en sort 
CE : B contient la longueur du 
HL contient l'adresse du 
DE contient l'adresse d'u 
ble pour le fichier. 
CS : si le fichier a £t£ ouver 
est vrai, le ZERO est faux eL 
d'un tampon qui contient l'en- 
d£but de chaque bloc de donn£e 
pouss§ sur ESC, le CARRY est f 
Si le tampon est d£jci utilise, 
ZERO est faux. De toute fagon, 
sont modifies. 



le. 

nom du fichier. 

nom du fichier. 

n tampon de 2K disponi- 

t correctement, le CARRY 
HL contient 1 'adresse 
tete qui sera §crite au 
s. Si 1 'utilisateur a 
aux et le ZERO est vrai . 
le CARRY est faux et le 
AF, BC, DE, HL et IX 
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133 BC8F 



134 BC92 



Fermeture propre d'un fichier en sortie. 

Pas de CE. 

CS : si la fermeture est OK, le CARRY est vrai et le 

ZERO est faux. Si le fichier n'§tait pas ouvert, le 

CARRY est faux et le ZERO est faux. Si on a pouss£ 

sur ESC, le CARRY est faux et le ZERO est vrai. 

be toute fagon, AF, BC, DE, HL et IX sont modifies. 

Fermeture immediate d'un fichier en sortie. 

Pas de CE. 

CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 



135 BC95 Ecriture d'un caract£re sur un fichier de sortie. 
CE : A contient le caract£re d £crire. 
CS : si l'6criture est correcte, le CARRY est vrai 
le ZERO est faux. Si le fichier n'Gtait oas ouvert 
CARRY est faux et le ZERO est faux. Si on a pouss£ 
sur ESC, le CARRY est faux et le ZERO est vrai. 
De toute fagon, AF et IX sont modifies. 



et 
le 



136 BC98 



du contenu d'une m£moire vers un fi- 



Ecriture directe 

chier de sortie. 

CE : HL contient l'adresse m£moire. 

DE contient le nombre d 'octets h £crire. 

BC contient le point d' entree, k. } u Ro^ 

A contient le type de fichier. 

CS : voir precedent, mais AF, BC, DE, HL et IX 

modifies. 



sont 



137 BC9B 



G£n&re le catalogue de la cassette. 

CE : DE contient l'adresse d'un tampon de 2K disponi- 

ble. 
CS : si la lecture a eu lieu correctement, le CARRY 
est vrai et le ZERO est faux. Si le tampon est occupS, 
le CARRY est faux et le ZERO est faux. Si une erreur 
a eu lieu, le CARRY est faux et le ZERO est vrai. De 
toute fagon, AF, BC, DE, HL et IX sont modifies. 



J 



138 BC9E Ecrit un enregistrement sur cassette. 



CE 



CS 

le 



j 



tient 
HL et 



_ , , - _ ^ j — — — - — x x . — r - — -n — — x — n- — — -v- wm- — — . — — — 

HL contient l'adresse des donn£es h §crire. 
DE contient le nombre d'octets d §crire. 
A contient le caract£re de synchronisation. 
: si 1 'enregistrement s'est d£roul§ correctement, 
CARRY est vrai. Sinon, le CARRY est faux et A con- 
un code d 'erreur. De toute fagon, AF, BC, DE, 
IX sont modifies. 



139 BCA1 



Lit un enregistrement sur cassette. 

CE : HL contient l'adresse oli seront Scrites les don- 

n£es. 

DE contient le nombre d'octets cl lire. 

A contient le caract£re de synchronisation. 
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CS : si la lecture s'est d§roul£e correctement > le 
CARRY est vrai. Sinon, le CARRY est faux et A contient 
un code d'erreur. De toute fagon, AF, BC, DE, HL et IX 
sont modifies. 

140 BCA4 Compare un enregistrement sur cassette avec le contenu 



la mSmoire. 

: HL contient l'adresse des donnSes 4 comparer. 
DE contient le nombre d'octets h comparer. 
A contient le caract£re de synchronisation. 
: si la comparaison est correcte, le CARRY est vrai 
Sinon, le CARRY est faux et A contient un code d'erreur. 
De toute fagon, AF, BC, DE, HL et IX sont modifies. 



de 
CE 



CS 



Le gestionnaire sonore 

141 BCA7 Initialise le gestionnaire sonore. 

Pas de CE. 

CS : AF, BC. DE et HL sont modifies. 

142 BCAA Ajoute un son d une queue sonore. 

CE : HL contient l'adresse du programme sonore qui 
doit se trouver dans les 32K de mSmoire vive centrale. 
CS : si le son a pu §tre ajoutS h la queue sonore, le 
semaphore de CARRY est vrai et HL est modifiS. Si tou- 
tes les queues sonores sont remplies et que le son n'a 
pu §tre ajout£ a l'une d'entre elles, le semaphore de 
CARRY est faux et HL est pr£serv£. De toute fagon, AF, 
BC, DE et IX sont modifies. Les autres registres sont 
pr£serv£s. 

143 BCAD VSrifie s'il y a de la place dans une queue sonore. 

CE : A contient le num§ro du canal 3 tester. 



CS 



II vaut si 
II vaut 1 si 
11 vaut 2 si 
A contient 1 
F. BC, DE et 



Ton 



veut tester le canal A. 

veut tester le canal B. 

veut tester le canal C. 
£tat du canal tests. 
HL sont modifies. 



Ton 
Ton 



144 BCBO 



145 BCB3 



Prepare 1 'execution d'une interruption lorsqu'une 

queue sonore est vide. 

CE : A contient le num4ro du canal 3 tenir pret 

(0=A, 1=B, 2=C). 

HL contient l'adresse du programme d' interruption 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

Permet de relacher les sons arr£t6s sur chaque canal 

(voir routine suivante). 

CE : A contient le num§ro du canal a relacher 

(0=A, 1=B, 2=C)- 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 
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146 BCB6 



147 BCB9 



148 BCBC 



149 BCBF 



i 

I 

i 



Arret de tous les sons. 

Pas de CE. 

CS : si un son 6tait actif, le semaphore de CARRY se- 

rait vrai. Si aucun son n'^tait actif, le CARRY serait 

faux. De toute fagon, AF, BC et HL sont modifies. 

Red£marre tous les sons qui ont £t§ arret£s par la 

routine pr6c£dente. 

Pas de CE. 

CS : AF, BC, DE et IX sont modifies. 

Etablissement d'une des 15 enveloppes d'amplitude pro- 
grammable, 
CE : A contient le num£ro d'enveloppe. 

HL contient l'adresse des donn£es concernant 

1 'amplitude. 
CS : si une enveloppe a §t£ £tablie, le CARRY est vrai 
HL contient l'adresse du bloc de donn§es augments de 
16, A et BC sont modifies. Si le num§ro d'enveloppe 
est incorrect, le CARRY est faux. A, B et HL sont mo- 
difies. De toute fagon, F et DE sont modifies. 

Etablissement d'une des 15 enveloppes de frequence 

programmable. 

CE : A contient un num§ro d'enveloppe. 

HL contient l'adresse des donn§es concernant la 

frequence. 
CS : si 1'enveloppe de frequence a bien §t£ £tablie, 
le CARRY est vrai, HL contient l'adresse du bloc de 
donn£es augmentSe de 16, et A et BC sont modifies. Si 
le num£ro d'enveloppe est incorrect, le CARRY est faux 
et A, BC et HL sont pr£serv§s. De. toute fagon, F et DE 
sont modifies. 

Fournit l'adresse d'une enveloppe d'amplitude. 
CE : A contient un num£ro d'enveloppe. 
CS : si 1'enveloppe a bien 6t§ trouvSe, le CARRY est 
vrai, HL contient l'adresse de 1'enveloppe d'amplitude 
et BC contient la longueur d'une enveloppe. Si le nu- 
m£ro d'enveloppe est incorrect, le CARRY est faux, HL 
est modifi£ et BC est preserve. De toute fagon, AF est 
modifi£. 

151 BCC5 Fournit l'adresse d'une enveloppe de ton, 
CE : A contient un num§ro d'enveloppe. 
CS : si 1'enveloppe a bien 6t§ trouv£e, le CARRY est 
vrai, HL contient l'adresse de 1'enveloppe de ton et 
BC contient la longueur de 1'enveloppe. Si le num§ro 
d'enveloppe est incorrect, le CARRY est faux, HL est 
modifi£ et BC est pr£serv§. De toute fagon, AF est 
modify. 



150 BCC2 
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Le noyau (kernel) 



152 BCC8 



153 BCCB 



Nettoie toutes les files d' interruption , les chronomS- 

tres... 

Pas de CE. 

CS : B contient l'adresse de selection de la ROM s'il 

y en a une. 

DE contient le point d'entrfee d 1'intSrieur de la 

ROM. 

C contient l'adresse de selection de la ROM pour 

un programme en RAM. 
AF et HL sont modifies. 

Trouve et initialise toutes les ROMs de second plan. 
CE : DE contient l'adresse du premier octet uti 1 i sable. 

HL contient l'adresse du dernier octet utilisable. 
CS : DE contient l'adresse du nouveau premier octet 

uti 1 i sable . 

HL contient l'adresse du nouveau dernier octet 

utilisable. 

AF et BC sont modifies. 

Initialise une ROM de second plan. 

CE : C contient l'adresse de selection de la ROM a 

initialiser. 

DE contient l'adresse du premier octet utilisable. 
HL contient l'adresse du dernier octet utilisable. 
CS : DE contient l'adresse du nouveau premier octet 

utilisable. 

HL contient l'adresse du nouveau dernier octet 

utilisable. 

AF et B sont modifies. 

155 BCD1 Introduit un RSX (extension rfisidente du syst£me) dans 

le logiciel interne. 

CE : BC contient l'adresse de la table des commandes 

RSX 

HL contient l'adresse de quatre octets disponibles 

en RAM pour le noyau. 

CS : DE est modifi§. 



154 BCCE 



156 BCD4 



Recherche un RSX dans les ROMs pour effectuer une 

commande . 

CE : HL contient l'adresse ou se trouve le nom de la 

commande a rechercher. 
CS : si un RSX a §t§ trouv§, le CARRY est vrai, C 
contient l'adresse de selection de la ROM et HL con- 
tient l'adresse de la routine. Si la commande n'a pas 
§t£ trouv<§e, le CARRY est faux. De toute fagon, AF, 
BC et DE sont modifies. 



100 



CLEFS POUR AHSTRAD 



TABLE DES POINTS D'ENFREE 
DES ROUTINES SYSTEME 



157 BCD7 Initialise et depose un bloc d'£v£nement dans la liste 

des blocs h activer lors d'une interruption en prove- 
nance du CRT. 
CE : HL contient l'adresse du bloc d'6v£nement. 

B contient la classe de I '£v6nement. 

C contient l'adresse de selection de la ROM. 

DE contient l'adresse de la routine de l'£v£nement. 
CS : AF, DE et HL sont modifies. 

158 BCDA Depose un bloc d'£v£nement dans la liste des blocs a 

activer lors d'une interruption en provenance du CRT. 
CE : HL contient l'adresse du bloc d'£v£nement. 
CS : AF, DE et HL sont modifies. 

159 BCDD Enl£ve un bloc d'£v£nement dans la liste des blocs 3 

activer lors d'une interruption en provenance du CRT. 
CE : HL contient l'adresse du bloc d'Sv£nement. 
CS : AF, DE et HL sont modifies. 

160 BCEO Initialise et depose un bloc d'£v§nement dans la liste 

des blocs 3 activer lors d'une interruption rapide 



CI 



(1/300° de seconde 

contient l'adresse du bloc, 
contient la classe de l'£v§nement. 
contient l'adresse de selection de la ROM. 
contient l'adresse de la routine de l'§v£nement. 
DE et HL sont modifies. 



CS 



HL 

B 

C 

DE 

AF, 



161 BCE3 



162 BCE6 



163 BCE9 



164 BCEC 



Pose un bloc d'§v£nement dans la liste des blocs h 
activer lors d'une interruption rapide (1/300° de 
seconde) . 

CE : HL contient l'adresse du bloc d'Sv£nement. 
CS : AF, DE et HL sont modifies. 

EnlSve un bloc d '6v6nement de la liste des blocs £ 
activer lors d'une interruption rapide (1/300° de 
seconde) . 

CE : HL contient l'adresse du bloc d'£v£nement. 
CS : AF, DE et HL sont modifies. 

Depose un bloc d'£v£nement dans la liste des blocs S 

activer lors d'une interruption normale (1/50° de 

seconde). 

CE : HL contient l'adresse du bloc d'£v£nement. 

DE contient la valeur initiale du compteur. 

BC contient la valeur de recharge du compteur 

lorsque celui-ci atteint 0. 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

Enl&ve un bloc d'£v$nement de la liste des blocs h 

activer lors d'une interruption normale (1/50° de 

seconde). 

CE : HL contient l'adresse du bloc d'§v£nement. 
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165 BCEF 



166 BCF2 



167 BCF5 



168 BCF8 



169 BCFB 



170 BCFE 



171 B001 



172 BD04 



173 BD07 



CS : si le bloc a ete trouve dans la liste, le CARRY 
est vrai et DE contient le compteur, sinon le CARRY est 
faux. De toute fagon, AF, DE et HL sont modifies. 

Initialise un bloc d'evenement. 

CE : HL contient l'adresse du bloc d'evenement. 

B contient la classe d'evenement. 

C contient l'adresse de selection de la ROM 

DE contient l'adresse de la routine d'evenement. 

CS : HL contient l'adresse du bloc d'evenement augmen- 
ts de 7. 

Actionne un bloc d'evenement. 

CE : HL contient l'adresse du bloc d'evenement. 

CS : AF, BC. DE et HL sont modifies. 

Nettoie toutes les files d'attente des evenements tem- 
porises. 
Pas de CE. 
CS : AF et HL sont modifies. 

Enieve un £v£nement temporise hors d'une file d'atten- 
te. 

CE ; HL contient l'adresse du bloc d'evenement. 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

Lecture de Tenement suivant dans la file d'attente. 
Pas de CE. 

CS : s'il y a un £v£nement 3 traiter, le CARRY est 
vrai et HL contient l'adresse du bloc d'evenement. A 
peut contenir le code de priority de l'Sv6nement pre- 
cedent. S'il n'y a pas d'evenement 5 traiter, le CARRY 
est faux. De toute fagon, AF, DE et HL sont modifies. 

Traite une routine d'evenement. 

CE : HL contient l'adresse du bloc d'evenement. 

CS : AF. BC, DE et HL sont modifies. 

Termine le traitement d'un evenement. 

CE : HL contient l'adresse du bloc d'evenement. 

A contient le code de priorite de l'evenement 

precedent. 

CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

Interdit les evenements temporises normaux. 

Pas de CE. 

CS : HL est modifie. 

Autorise les evenements temporises normaux. 

Pas de CE. 

CS : HL est modifie. 
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174 BDOA Interdit un §v£nement particulier. 

CE : HL contient l'adresse du bloc d'£v£nement. 
CS : AF est modify. 

175 BDOD Donne le temps £coul§ en 1/300° de seconde. 

Pas de CE. 

CS : DEHL contient le temps £coul£ sur quatre octets. 



Interfagage avec le materiel 

176 BD10 Positionne le compteur £coul£ a une valeur precise. 

CE : DEHL contient la valeur sur quatre octets expri- 
m£e en 1/300° de seconde. 
CS : AF est modifi§. 

177 BD13 Charge un programme en RAM et le lance. 

CE : HL contient l'adresse de la routine a appeler 

pour charger le programme. ^^ 

CS : qui peut savoir ce que va faire le programme ? I Q 

178 BD16 Lance un programme dans une ROM de second plan. I Q 

CE : HL contient le point d'entr£e. I i 

C contient l'adresse de selection de la ROM. I ■ 

CS : indeterminable. IC 

179 BD19 Attend jusqu'a ce que le CRT g£n£re un signal qui in- I I 

dique le d£but du balayage vertical. £ 

Pas de CE. I ■ 

Pas de CS. L 

180 BD1C Positionne le mode 6cran. I 

CE : A contient le mode (0, 1 ou 2) . II 

CS : AF est modifi§. I ff 

181 BD1F Positionne 1 'offset de m6moire £cran. I J 

CE : A contient la base du nouvel Gcran. I r 

HL contient P offset. I ■• 

CS : AF est modifiS. I R 

182 BD22 Met toutes les encres dans la meme couleur pour donner |N 

un effet d'effacement d'£cran. 

CE : DE contient l'adresse d'un vecteur encre. 

CS : AF est modifi£. 

183 BD25 Positionne les couleurs des encres et du bord. 

CE : DE contient l'adresse d'un vecteur encre. 
CS : AF est modifiS. 

184 BD28 Reinitialise le d§tournement vers Pimprimante. 

Pas de CE. 

CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 
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185 BD2B 



186 BD2E 



187 BD31 



188 BD34 



Envoie un caract£re a* J ' imprimante (avec possibility 

de retour si 1 ' imprimante est occup§e). 

CE : A contient le caract£re a* envoyer. 

CS : si le caract£re a 6t§ envoys, le CARRY est vrai. 

Si 1 ' imprimante est rest£e occup£e trop longtemps, le 

CARRY est faux. De toute fagon, AF est modifi£. 

Teste si 1' imprimante est occup§e (BUSY). 

Pas de CE. 

CS : si 1' imprimante est occup£e, le CARRY est vrai, 

sinon il est faux. 

Envoie un caract£re a" l 1 imprimante (elle ne doit pas 

etre occup£e). 

CE : A contient le caractSre a" envoyer. 

CS : CARRY vrai, AF modify. 

Envoie une donnee dans un registre du PSG. 
CE : A contient le num£ro du registre. 

C contient la donnSe. 
CS : AF et BC sont modifies. 



Le bloc de saut 

189 BD37 Repositionne les blocs de saut standard 
Pas de CE. 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 



i 
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Les vecteurs d' indirection permettent a l'utilisateur d'inter- 
cepter et d'alt6rer un certain nombre d'actions du logiciel sys- 
t£me sans devoir r££cnre des routines completes. 

Remarque : les adresses donnSes ici ne sont pas des points d'en- 
trSe mais bien des appels int§rieurs que l'on peut dSrouter. 



1 BDCD 



2 BDDO 



Place le caractSre du curseur 5 l'fecran. 

Pas de CE. 

CS : AF est modifi§. 

Enl£ve | e caractSre du curseur de l'Scran. 

Pas de CE. 

CS ; AF est modifiS. 



3 BDD3 Ecrit un caractSre sur l'Gcran. 



4 BDD6 



CE 



CS 

Lit 
CE 

CS 



5 BDD9 



A contient le caractere d Scrire. 
H contient le num£ro de colonne. 
L contient le num£ro de ligne. 
AF, BC, DE et HL sont modifies. 

un caractere sur l'Scran. 

H contient le num£ro de colonne. 

L contient le numSro de ligne. 

si le caractere est trouvS, le CARRY est vrai et 
A contient le caractdre, sinon le CARRY est faux et A 
contient 0. De toute fagon, AF, BC, DE et HL sont mo- 
difies. 

Ecriture d'un caractere ou traitement d'un code de 

controle. 

CE : A contient le caractere ou le code de contrSle. 

CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

Dessine un point. 

CE : DE contient l'abscisse du point. 

HL contient l'ordonnSe. 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

7 BDDF Teste un point. 

CE : DE contient l'abscisse du point. 

HL contient I'ordonnfee. 
CS : A contient I'encre du point sp§cifi£. 
A, BC, DE et HL sont modifies. 

8 BDE2 Trace une ligne d partir de la position courante. 

CE : DE contient l'abscisse du point final. 
HL contient I'ordonnSe du point final. 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

9 BDE5 Lecture d'un point dans la m6moire Scran et dScodage 

de son encre. 

CE : HL contient l'adresse Scran du point. 
C contient le masque pour le point. 



6 BDDC 
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10 BDE8 



11 



12 BDEE 



13 BDF1 



CS : A contient l'encre d§cod§e 
AF est modifi£. 



du point sp£cifi£. 



Ecrit un ou des points dans le mode graphique courant 
CE : HL contient l'adresse £cran du ou des points. 

C contient le masque pour le ou les points. 

B contient l'encre encodSe. 
CS : AF est modifiS. 

BDEB Nettoie l'&cran avec l'encre 0. 
Pas de CE. 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 



Teste la touche ESC (BREAK 

CE : interruption interdite et C contient l'£tat des 

touches CTRL et SHIFT. 

CS : AF et HL sont modifies. 

Ecrit un caract£re sur rimprimante. 
CE : A contient le caract£re. 

CS : si le caractSre a bien £tG £crit, le CARRY est 
vrai . Si rimprimante est rest£e occup§e trop long- 
temps, le CARRY est faux. De toute faqon, AF et BC 
sont modifies. 
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En dehors des points d'entrSe principaux du logiciel systSme, 
il existe quelques routines qui gSrent la selection et l'6tat 
des ROM. Ces routines ne peuvent en aucun cas §tre modifies par 

I'utilisateur, 



Les vecteurs en haut de mGmoire 



1 B900 



2 B903 



3 B906 



4 B909 



5 B90C 



6 B90F 



7 B912 



8 B915 



S§lectionne la ROM supSrieure. 

Pas de CE. 

CS : A contient l'fitat pr£c£dent de la ROM. 
AF est modifi§. 

Coupe la ROM sup£rieure pour res§lectionner la RAM. 

Pas de CE. 

CS : A contient l'§tat pr£c£dent de la ROM. 
AF est modifi§. 

S£lectionne la ROM infSrieure. 

Pas de CE. 

CS : A contient l'fitat pr£c£dent de la ROM. 

AF est modifi£. 

Coupe la ROM inf^rieure pour resSlectionner la RAM, 

Pas de CE. 

CS : A contient l'fitat precedent de la ROM. 

AF est modifi£. 

Restaure l'Stat ant£rieur d'une ROM. 

CE : A contient l'£tat antSrieur de la ROM. 

CS : AF est modifi£. 

S§lectionne une ROM supSrieure particuli£re. 

CE : C contient l'adresse de selection de la ROM 

requi se- 
CS : C contient l'adresse de selection de la ROM 

pr£c£dente. 

B contient 1'fitat de la ROM pr§c£dente. 

AF est modifi£. 

Demande quelle ROM est s£lectionn6e. 

Pas de CE. 

CS : A contient l'adresse de s§lection de la ROM 

courante. 

Demande la classe et la version d'une ROM. 

CE : C contient l'adresse de selection de la ROM h 

interroger. 

CS : A contient la classe de la ROM. 

H contient le numGro de version. 

L contient un num§ro de marque. 

B et F sont modifies. 



o 
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9 B918 



10 B91B 



11 

12 



B91E 
B921 



Reseiectionne la ROM superieure pr§c£demment selection 

nee. 

CE : C contient l'adresse de selection de la ROM pr$c6 

dente. 

B contient l»6tat de la ROM pr^c§dente. 
CS : BC est modify. 

Execute un deplacement de bloc avec incrementation 

( LOIR) avec les deux ROM d£connect£es. 

CE : BC, DE et HL sont programmes comme pour un LDIR 

normal . 
CS : BC, DE, HL et F sont dans le m§me etat qu'aprSs 

un LDIR normal . 

Comme ci-dessus, mais avec decrementation (LDDR). 

Teste si un evenement avec une priorite superieure £ 

1 'evenement courant se produit. 

Pas de CE. 

CS : si un evenement avec une priority superieure se 

produit, le CARRY est vrai, sinon il est faux, AF est 

modif ie. 



Les vecteurs en bas de memoire 



1 0000 RST 0. Reinitialisation complete de la machine comme & 

1 'allumage. 

Pas de CE. 

CS : on n'en sort pas ! 

2 0008 RST 8. Lancement d'une routine en ROM ou en RAM inffi- 

rieure. Ce sont les deux octets qui suivent le RST qui 
contiennent l'adresse d'execution et l'6tat de la ROM 
superieure. Voir format au chapitre 4.11 {page 135). 
CE : tous les registres sont passes a la routine sans 
etre af fectes. 
CS : ne depend que de la routine elle-m§me. 

3 OOOB Lancement d'une routine en ROM ou en RAM inferieure. 

CE : HL contient l'adresse inferieure de la routine. 
CS : ne depend que de la routine. 

4 000E Saute a l'adresse contenue dans BC. 

CE : BC contienL l'adresse. 

CS : ne depend que de la routine. 

5 0010 RST 10. Appel 3 une sous-routine d'une ROM secondaire. 

Ce sont les deux octets qui suivent le RST qui contien- 
nent l'adresse d'execution et l'adresse de selection" 
de la ROM. Voir format au chapitre 4.11 (page 135 
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6 0013 



7 0016 



8 0018 



9 001B 



10 001E 



11 0020 



12 0023 



13 0028 



1 



Ce 

a- 



la sous-routine. 



ROM avec 1 'adres- 



CE : les registres sont pass§s a la routine sans etre 

affect§s, excepts IY. 

CS : depend de la routine . 

Appel a une sous-routine d'une ROM secondaire. L'adres- 

se est contenue dans HL. 

CE : HL contient l'adresse et les registres sont passes 

a la routine sans etre affectfes. excepts IY. 

CS : depend de la routine. 

Saute a l'adresse contenue dans DE. 
CE : DE contient l'adresse. 
CS : depend de la routine. 

RST 18. Appel a une sous-routine en RAM ou en ROM. 

sont les deux octets qui suivent qui contiennent 

dresse de la sous-routine. 

CE : tous les registres sont passes a 

excepts IY. 

CS : depend de la sous-routine. 

Appel a une sous-routine en RAM ou en 

se dans HL. 

CE : HL contient l'adresse. 

C contient 1' octet de selection de la ROM ou de 

la RAM. 

Tous les registres sont passes a la routine, sauf 

IY. 
CS : d§pend de la routine. 

Saute a l'adresse contenue dans HL. 
CE : HL contient l'adresse. 
CS : depend de la routine. 

RST 20. Charge, dans 1 'accumulateur, le contenu de la 

RAM dont l'adresse se trouve dans HL, quel que soit 

1 'Stat des ROM. 

CE : HL contient l'adresse. 

CS : A contient la valeur lue. 

Appel le une sous-routine en RAM ou en ROM, HL contient 
l'adresse ou se trouve l'adresse de la sous-routine. 
CE : HL contient l'adresse ou se trouve l'adresse de 
la sous-routine. Tous les registres sont passes a la 

sous-routine, sauf IY. 

CS : depend de la sous-routine. 

RST 28. Saute a une adresse en ROM inf§rieure. Les 
deux octets qui suivent le RST contiennent l'adresse. 
CE : tous les registres sont pr§serv6s. 
CS : depend de la sous-routine. 
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14 0030 



15 0038 



16 003B 



RST 30. R£serv£ h l'uti lisateur. 

L'utilisateur peut faire ce qu'il veut avec les octets 

compris entre 30 et 37 inclus. 

RST 38. Point d'entr£e des interruptions g§n£r§es par 

le materiel . 

Pas de CE. 

CS : tous les registres sont pr6serv§s. 

Routine de traitement des interruptions ext£rieures. 

Pas de CE. 

CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 
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Les routines math£matiques contenues dans la ROM inf£rieure 
doivent etre appel£es souvent depuis la ROM Basic pour effectuer 
toutes les fonctions Basic de calcul (+, *, /, sin, cos,...). 

Une s£rie de vecteurs a £t£ cr£6e pour faci liter cet appel . 

Les fonctions math£matiques du Basic fonctionnent sur un accu- 
mulateur virtuel de six octets situ6 de B0C1 a B0C6. B0C1 con- 
tient le type de la variable (2 = entier, 3 = chalne, 5 = r§el). 

Une variable entiSre est codSe sur deux octets en binaire si- 
gns. 

Une variable r§elle est plus complexe. El le est representee par 
cinq octets, suivant un codage binaire particulier : 

- exprimer le nombre en binaire ; 

- compter le nombre de chiffres signif icatifs situ£s avant 
la virguleet lui ajouter 128 (80H). On obtient l'octet 5 ; 

- supprimer le premier bit de gauche et convertir les sept 
autres bits en decimal. Si le nombre est n£gatif, ajouter 
128 (80H). On obtient l'octet 4 ; 

- pour obtenir les octets 3, 2 et 1, prendre les bits sui- 
vants par tranche de 8 et les convertir en decimal . 

Exemple : codage de la variable r£elle : -2527. 

2527 s'Scrit en binaire 1 0011101 1111 (12 chiffres) 



- 29 = 



Octet 5 = 8C car : 128+12=140=80 

Octet 4 = 9D car : prendre les sept bits suivants : 0011101 

1D. Le nombre Stant n£gatif, ajouter 128 

29 + 128= 157 = 9D, 
Octet 3 = FO car : les huit bits suivants sont 1111 0000 = 

240= F0. 
Octet 2 et octet 1 = 00 car il n'y a plus de bits. 

-2527 se code done : 00 00 F0 9D 8C. 



Adresse 
vecteur 



BD3D 



BD40 



BD43 



Adresse 
v&elle 



2E18 



Signification 



2E29 



2E55 



Copie les cinq octets point&s par DE vers la 
zone point£e par HL et passe dans A le conte- 
nu de l'octet qui se trouve h 1' adresse HL- 1 
(type de variable) . 

Copie le contenu de A dans les cinq octets 
point£s par DE. 

Conversion du nombre binaire points par HL en 
nombre au format de l'accumulateur (5 octets' 
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Adresee 
vecteuv 



BD46 



BD49 



BD5B 



Adresee 
vielle 



2E66 



2E8E 



BD4C 


2EA1 


BD4F 


2EAC 


BD52 


2EB6 


BD55 


2F1D 


BD58 


333F 



BD5E 



BD61 



BD64 



BD67 



BD6A 



B06D 



3337 



333B 



3415 



349E 



3578 



359A 



35F8 



Signification 



Transforme la valeur contenue dans les cinq 
octets point£s par HL en un entier contenu 
dans HL. 

Transforme la valeur contenue dans les cinq 
octets pointSs par HL en un entier contenu 
dans les deux premiers octets point£s par HL. 

Realise la fonction FIX. 

Realise la fonction INT. 

Itoutine SGN utilisSe par STRS et PRINT. 

Routine de multiplication par 10 exposant A. 

Addition de deux r£els. HL pointe sur une 
zone de cinq octets repr§sentant un nombre au 
format r§el (appel£e ACCUM1). DE pointe sur 
une autre zone de cinq octets (appelSe 
ACCUM2). A Tissue de la routine, HL pointe 
toujours sur ACCUM1 et ACCUM1 contient la va- 
leur de ACCUM1+ACCUM2. 

Soustraction de deux r6els. HL pointe sur une 
zone de cinq octets reprSsentant un nombre au 
format r£el (appel<§e ACCUM1). DE pointe sur 
une autre zone de cinq octets (appel£e 
ACCUM2) . A Tissue de la routine, HL pointe 
toujours sur ACCUM1 et ACCUM1 contient la va- 
leur de ACCUM1-ACCUM2. 

Soustraction de deux r£els. Comme ci-dessus, 
mais ACCUM1 contient la valeur de ACCUM2- 
ACCUM1. 

Multiplication de deux r§els. Comme ci-dessus, 
mais ACCUM1 contient la valeur de ACCUM1 * 
ACCUM2. 

Division de deux r£els. Comme ci-dessus, mais 
ACCUM1 contient la valeur de ACCUM1 / ACCUM2. 

Ajoute A au dernier octet du nombre points 
par HL. 

Comparaison 
si ACCUM 
si ACCUM 
si ACCUM 



de deux r£els : 
I > ACCUM2, alors A=1 
l< ACCUM2, alors A=255 
I = ACCUM2, alors A=0. 



Negation d'un r£el . HL pointe sur ACCUM1 qui 
contient la valeur de -ACCUM1. 
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Adresse 
oecteuv 



BD70 



BD73 



BD76 



BD79 



BD7C 



BD7F 



BD82 



BD85 



Adresse 
v4elle 



35E8 



31AE 



31A3 



310A 



310D 



3014 



300F 



3090 



BD88 


31BC 


BD8B 


31B2 


BD8E 


3231 


BD91 


3241 


BD94 


2E5E 


BD97 


2F94 



Signification 



Teste le r£el contenu dans ACCUM1. HL pointe 
sur ACCUM1. 

Si ACCUM1> 0, alors A=1. 

Si ACCUM1<0, alors A=255. 

Si ACCUM1 = 0, alors A=0. 

Positionnement du mode de calcul d 'angles en 
degr§s ou en radians. 

Si A=0, on est en mode RADIANS. 

Si Alio, on est en mode DEGRES. 

En sortie, la zone point6e par HL en entree 
contient la constante PI. 

Extraction de la racine carrSe d'un nombre 
r§el. En entree, HL pointe sur une zone de 
cinq octets qui contient un nombre. En sor- 
tie, cette zone contient la racine carr£e du 
nombre . 

Calcul de l'exposant d'un nombre r£el. 
HL pointe sur ACCUM1 qui contient le nombre 
et DE pointe sur ACCUM2 qui contient l'expo- 
sant. En sortie, ACCUM1 contient la valeur de 
ACCUM1 exposant ACCUM2. 

Calcul du logarithme n£p£rien d'un nombre 
r£el . HL pointe sur ACCUM1 qui contient le 
nombre en entrSe. En sortie, ACCUM1 contient 
la valeur du logarithme n£p£rien du nombre. 

Calcul du logarithme en base 10 d'un nombre 
r£el. HL pointe sur ACCUM1 qui contient le 
nombre en entr§e. En sortie, ACCUM1 contient 
la valeur du logarithme decimal du nombre. 

Calcul de 1 'exponentiel le d'un nombre. 

HL pointe sur ACCUM1 qui, en sortie, contient 

la valeur de 1 'exponentiel le du nombre. 

Calcul du sinus d'un angle. 
Calcul du cosinus d'un angle. 
Calcul de la tangente d'un angle. 
Calcul de 1 ' arctangente d'un angle. 
Routine devaluation. 

Routine de chargement de B8E4 et B8E6 h 
1 ' initialisation. 
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Adresse 
vecteur 



BD9A 

BD9D 
BDAO 
BDA3 
BDA6 
BDA9 
BDAC 

BDAF 

BDB2 

BDB5 

BDB8 

BDBB 

BDBE 

BDC1 
BDC4 



Adresse 
r4elle 



BDC7 



BDCA 



2FA1 

2FB7 
2FE6 
3708 
370E 
3715 
3728 

3731 

3730 

3739 

377A 



378 



3750 

378C 

37E9 



37D4 



37EO 



Signification 



Routine utilis£e pour la g£n£ration de nom- 
bres alSatoires. 

Idem- 
Idem. 

Manipulation avec HL. 

Pousse dans B, dans E et 2 dans C. 

Manipulation avec HL. 

Addition de deux nombres entiers. HL=HL+DE. 
A=FF en cas de d£bordement. 

Soustraction de deux nombres entiers. 
HL=HL-DE. A=FF en cas de d£bordement. 

Soustraction de deux nombres entiers. 
HL=DE-HL. A=FF en cas de dSbordement. 

Multiplication de deux nombres entiers. 
HL=HL*DE. A=FF en cas de d£bordement. 

Division de deux nombres entiers. HL=HL/DE. 
DE contient le reste de la division en sortie 

Reste de la division de deux entiers. HL = 
reste de HL/DE. 

Manipulation particul i£rement t§n§breuse 
entre HL et DE. 

Routine utilis£e lors de 1 ' instruction PRINT. 

Comparaison de deux nombres entiers. 

Si HL> DE, alors A=1. 

Si HL< DE, alors A=FF. 

Si HL= DE, alors A=0. 

Negation d'un nombre entier. En sortie, 
HL=-(HL). 



Test de HL. 

Si HL> 0, alors A=1. 

Si HL< 0, alors A=255. 

Si HL= 0, alors A=0. 



114 



CLEFS POUR AMSTRAD 



LES PRINCIPALES VARIABLES SYSTEME 



Adresse 



ACOO 
AC1C 
ACID 

AC1F 

AC 24 
AC 26 
AC2C 
AC2E 

AC 30 
ACA4 
ACA5 
AD81 
ADA6 
ADA8 
ADAA 
ADAB 
ADAD 
ADB1 

ADB2 
AEOC 



AE2E 
AE30 

AE34 

AE38 



Longueur 



26 
1 
2 



1 

2 
2 
2 

11 
1 
256 
2 
2 
2 
1 
2 
2 
1 

9 
26 



Signification 



2 

1 



26 fois le code C9 (RET). 

Semaphore : O = auto, 1 = pas auto. 

Numero de la ligne courante (utilise par 
AUTO 



Valeur de ['increment entre deux lignes 
AUTO 



Utilise par ^instruction WIDTH. 

Utilise par I 'instruction NEXT. 

Utilise par I ' instruction FOR. 

Utilise par le couple d 1 instructions 
WHILE-WEND. 

Utilises par 1 ' instruction ON... GOTO. 

Utilise par 1 ' instruction EVERY (valeur). 

Tampon d 'entree clavier. 

Numero de ligne pour 1' instruction ON ERROR. 

Pointeur pour l 1 instruction RESUME. 

Utilises pour le traitement d'erreur. 

Numero d'erreur. 

Adresse du dernier octet execute. 

Adresse pour END, STOP et CONT. 

Numero d'erreur pour la fonction ON ERROR 
GOTO. 

Parametres utilises par 1 ' instruction SOUND. 

Table de declaration des variables. Composee 
de 26 octets {1 par lettre de I 'alphabet). 
Chaque octet contient un code qui determine 
le type par defaut de chaque variable com- 
mengant par cette lettre. 

Adresse de la ligne courante pour le READ 
DATA. 

Adresse de debut de lecture de DATA pour 
RESTORE. 

Utilise par ON ERROR GOTO. 

Semaphore : 0=TROFF, 1=TR0N. 



L 


? 
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Adresse 



- AE72 



" AE74 



- AE75 



AE77 



Longueur 



AE79 


2 


/AE7B 


2 


AE7D 


■ 2 


AE81 


I 2 


VAE83 


2 


AE85 


2 


AE87 


2 


AE89 


2 



V 



BOBA 

BOC1 
BOC2 

B1C7 
B1C8 
B1C9 
B1CB 

B1CC 
B1CD 
B1D7 

B1D8 

B1DA 



Signification 



Sauvegarde de DE pour 1 'uti lisation de 
l' instruction CALL. 

Sauvegarde de l'accumulateur pour 1 ' utilisa- 
tion de I ' instruction CALL. 

Sauvegarde de HL pour 1 'uti lisation de 
1 'instruction CALL. 

Sauvegarde de 5P pour 1 'utilisation de 
P instruction CALL. 

Utilise par P instruction ZONE (adresse). 

HIMEM (adresse supSrieure pour le Basic). 

Utilise par P instruction SYMBOL (adresse). 

Adresse du dSbut du programme Basic (par 
dSfaut 016F 



Adresse de fin du programme Basic. 

Adresse du dSbut des tables de variables. 

Adresse de la table des variables simples. 

Adresse de la table des variables tableaux 
DIM 



32 



Semaphore permettant de voir si une touche a 
£t£ pressSe (utilise par INKEY). 

Type de l'accumulateur virtuel. 

Cinq octets utilises par l'accumulateur 
virtuel . 

OcLet pour Pencodage (masque) de Pencre. 
Itod_e Scran (0, 1 ou 2). 



Offset de P Scran corfipris entre et 7FF. 

Octet de poids fort du dSbut de la mSmoire 
rSelle Scran. 

Contient parfois un C3 (jump). 

Contient Padresse pour le jump. 

Longueur de la premiere pSriode de clignote- 
ment du bord . 

Longueur de la seconde pSriode de clignote- 
ment du bord. 

Couleurs des encres (deux octets par couleur 
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Adresse 



Longueur 



B1FC 
B20C 
B285 
B286 
B287 
B288 
B289 
B28A 
B28B 
B28D 
B28E 

B28F 
B290 
B291 

B294 

B296 



B332 



B334 



B336 



B338 



B2C3 


96 


B328 


2 


B32A 


2 


B32C 


2 


B32E 


2 


B330 


2 



Signification 



1 



Utilise par border. 

NumSro du STREAM. 

Position hgne curseur. 

Position colonne curseur. 

Indicateur de fen§tre. 

Ligne d§but fenetre courante. 

Colonne d£but fen§tre courante. 

Ligne fin fenetre courante. 

Colonne fin fenetre courante. 

= curseur autoris£, 255 = curseur interdit 

= affichage interdit, 255 = affichage 
autoris§. 

Encre courante pour le crayon.. 

Encre courante pour le papier. 

= affichage du fond permis, 255 = afficha- 
ge du fond interdit. 

Premier caract£re et 6tat de la table des 
matrices d§finie par l'uti lisateur. 

Adresse de la table des matrices dSfinie par 
l'utilisateur. 

Table des codes de contrOle. 

Coordonn£e de l'origine de l'axe X. 

Coordonn6e de l'axe Y. 

Coordonn£e graphique X. 

Coordonn£e graphique Y. 

Coordonn£e X d'un bord de la fenetre graphi- 
que. 

Coordonn£e X de 1 'autre bord de la fenetre 
graphique. 

CoordonnSe Y d'un bord de la fenetre graphi- 
que. 

Coordonn6e Y de 1' autre bord de la fenetre 
graphique. 

Encre du crayon graphique. 



L 
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Adresse 



B339 
B33A 



Longueur 



Signification 



B342 

B344 

B34C 

B39C 
B3EC 
B43C 
B4DE 
B4E0 

B4E9 

B4EA 

B4EB 
B4F1 
B4F4 
B50C 
B541 

B543 
B545 
B547 

B551 

B60A 

B6FA 



1 
8 



80 

80 

80 

80 

2 

1 
1 

1 

10 

1 
1 
1 
2 

2 
2 
2 



240 



240 



Encre du papier graphique. 

Quatre zones de deux octets utilises comme 
m£moire temporaire de calcui pendant le tra 
gage d'une ligne. 

Coordonn£e X du point final pour le tragage 
d'une ligne. 

Coordonn£e Y du point final pour le tragage 
d'une ligne. 

Table des vaieurs des touches sans SHIFT 
ni CTRL. 

Table des vaieurs des touches avec SHIFT. 

Table des vaieurs des touches avec CTRL. 

Table des repetitions pour chaque touche. 

Utilis§ pour le scanning (adresse). 

Sauvegarde temporaire du caract£re scanne 
BBOC 



Valeur de la vitesse de repetition des 

touches. 

Valeur du deiai avant la repetition d'une 
touche. 

Table de scanning des touches. 

Etat de la manette de jeux 1. 

Etat de la manette de jeux 2. 

Utilise pour le contrSle du BREAK. 

Adresse de la table des touches sans SHIFT 

ni CTRL. 

Adresse de la table des touches avec SHIFT. 

Adresse de la table des touches avec CTRL. 

Adresse de la table de repetitions des tou- 
ches. 

Debut de la zone des variables du gestion- 
naire sonore. 

15x16 octets avec les vaieurs des envelop- 
pes d' amplitude. 

15x16 octets avec les vaieurs des envelop- 
pps tonales. 
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LES PR I NCI PALES VARIABLES SYSTEME 



Adresse 



B800 



B800 



Longueur 



B802 


1 


B803 


2 


B805 


2 


B819 


1 


B81A 


2 


B81C 


2 


B81F 


2 


B847 


1 


B84A 


2 


B85F 


2 


B8CD 


1 


B801 


2 


B8F7 


1 



Signification 



D£but de la zone des variables du gestion 
naire cassette. 

Prompt message autoris£ si 0, interdit si 
» 0. 

Indicateur d'ouverture de fichier. 

Adresse du tampon de 2K pour le catalogue 

Adresse tampon lecture. 

Type de fichier cassette. 

Adresse courante tampon de lecture. 

Emplacement m§moire des donnSes. 

Longueur logique du fichier. 

Type du stream d'Scriture. 

Adresse du tampon d'Gcriture. 

Adresse courante du tampon d'Scriture. 

Caract£re de synchronisation. 

Vitesse d'§criture ou de lecture. 

= mode RflnERSTzsT^ mode DEGRES. 



I 

c 
I 

E 



I 
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ADRESSES PRINCIPALES DE LA ROM INFERIEURE 



La ROM inf£rieure contient les routines systSme (communication 
avec le materiel), les routines math§matiques et le g£n§rateur 
de caract£res. 

Remarque : les adresses qui correspondent aux routines d6jd d£- 
crites en details, pages 81 £ 111, sont indiqu£es avec uniquement 
le point d'entr^e m^moire vive correspondant suivi d'une *. 

DSs lors, nous vous consei lions de vous reporter aux pages 81 
a 111, pour de plus amples informations. 



005C 


BCC8 * 


0099 


BD0D * 


00A3 


BD10 * 


0163 


BCD7 * 


016A 


BCDA * 


0170 


BCDD * 


0176 


BCE0 * 


017D 


BCE3 * 


0183 


BCE6 * 


01B3 


BCE9 * 


01C5 


BCEC * 


01D2 


BCEF * 


01E2 


BCF2 * 


021A 


BCFE * 


0228 


BCF5 * 


0256 


BCFB * 


0277 


BD01 * 


0285 


BCF8 * 


028E 


BD0A * 


0295 


BD04 * 


029B 


BD07 * 


02A1 


BCD1 * 


02B2 


BCD4 * 


0329 


BCCB * 


0332 


BCCE * 


05DC 


BD13 * 


060B 


BD16 * 


066D 


Message 64K MICROCOMPUTER (V1). 


068A 


Message copyright 1984 Amstrad Consumer Electronics PLC 




and Locomotive Software Ltd. 


06F4 


Message *** program load failed *** 


0727 


Liste des compatibles Arnold, Amstrad, Orion, Schneider, 




Awa, Solavox, Saisho, Triumph, Isp. 


0776 


BD1C * 


0786 


BD22 * 


0799 


BD25 * 


07BA 


BD19 * 


07C6 


BD1F * 


07E6 


BD28 * 
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ADRESSES PR I NCI PALES DE LA ROM INFERIEURE 



07F2 

07F8 

0807 

081B 

0826 

0888 

OAAO 

0AB1 

OACA 

OAEC 

0AF7 

0AF7 

0B3C 

0B45 

0B50 

0B57 

0B64 

0BA9 

0BF9 

0C05 

0C13 

0C2D 

0C49 

0C68 

0C6B 

0C82 

0C86 

OCAO 

0CE4 

0CE8 

OCEC 

0CF1 

0014 

0D19 

0DB3 

0DB7 

ODDF 

ODFA 

0E3E 

0EF3 

0F49 

0FC4 

102F 

1078 

1088 

10E8 

1107 

115E 

1169 



BD2B 
BDF1 
BD31 
BD2E 
BD34 
BD37 
BBFF 
BC02 
BCOE 
BC11 
BC14 
BDEB 
BC05 
BC08 
BCOB 
BC17 
BC1A 
BC1D 
BC20 
BC23 
BC26 
BC29 
BC59 
BDE8 
BC5C 
BDE5 
BC2C 
BC2F 
BC3E 
BC41 
BC32 
BC38 
BC35 
BC3B 
BC44 
BC47 
BC4A 
BC4D 
BC50 
BC53 
BC56 
BC5F 
BC62 
BB4E 
BB51 
BBB4 
BBB7 
BB6F 
S72 



* 
* 



* 
* 

* 



A 

* 



1174 
1180 
1 1CE 

120C 

1256 

1263 

1263 

1268 

1268 

1279 

1281 

1289 

129A 

12A9 

12AE 

12BD 

12C3 

12C9 

1203 

12F1 

12FD 

132A 

1334 

134A 

137A 

1387 

13A7 

13AB 

13C0 

1400 

140C 

144B 

1451 

146B 



14CB 
1540 
15B0 
15DF 
15F1 
15F4 
15FC 
1604 
1612 
1734 
1779 
17A6 



BB75 

BB78 

BB87 

BB66 

BB69 

BDCD 

BDDO 

BB8A 

BB8D 

BB81 

BB84 

BB7B 

BB7E 

BB90 

BB96 

BB93 

BB99 

BB9C 

BBA5 

BBA8 

BBAB 

BBAE 

BB5D 

BDD3 

BB9F 

BBA2 

BB63 

BB60 

BDD6 

BB5A 

BDD9 

BB57 

BB54 

Table des codes de 
contrQle pour le ter 

minal (voir page 170 

96 octets. 

BBB1 * 

BB6C * 

BBBA * 

BBBD 

BBC3 

BBCO 

BBC6 

BBC9 

BBCC 

BBCF 

BBD2 

BBD5 



* 
* 

* 
* 

* 

* 
* 
* 
* 
* 
* 
* 

* 

* 

* 

* 

* 
* 



* 
* 
* 

* 
* 



* 

* 

* 

• 
* 

* 
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17BC 


BBD8 * 


17C5 


BBDB * 


17F6 


BBDE * 


17FD 


BBE4 * 


1804 


BBE1 * 


180 A 


BBE7 * 


1810 


BBED * 


1813 


BBEA * 


1816 


BDDC * 


1824 


BBF3 * 


1827 


BBFO * 


182A 


BDDO * 


182A 


BDDF * 


1836 


BBF9 * 


1839 


BBF6 * 


183C 


BDE2 * 


1945 


BBFC * 


19E0 


BBOO * 


1A1E 


BB03 * 


1A3C 


BB06 * 


1A42 


BB09 * 


1A77 


BBOC * 


1A7B 


BB15 * 


1AB3 


Valeur par d£faut des touches £tendues (RUN pour 


1ABD 


BBOF * 


1B2E 


BB12 * 


1B56 


BB18 * 


1B5C 


BB1B * 


1BB3 


BB21 * 


1C2F 


BDEE * 


1C5C 


BB24 * 


1C6D 


BB3F * 


1C69 


BB42 * 


1C71 


BB45 * 


1C82 


BB48 * 


1C90 


BB4B * 


1CA6 


BB3C * 


1CAB 


BB39 * 


1CBD 


BB1E * 


1D52 


BB27 * 


1D3E 


BB2A * 


1D57 


BB2D * 


1D43 


BB30 * 


1D5C 


BB33 * 


1D48 


BB36 * 


1D69 


Table des valeurs par dSfaut des touches clavier, 


1E68 


BCA7 * 


1ECB 


BCB6 * 


1EE6 


BCB9 * 



CTRL CR 
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1F9F 

204A 

206C 

2089 

2338 

233D 

2349 

234 E 

2370 

237F 

238E 

2392 

23AB 

23FC 

2401 

2415 

24 2E 

2435 

245B 

2496 

249A 

24AB 

24EA 

2528 

27C5 

27DB 

27E5 

27E8 

27ED 

27F3 

27FA 

2800 

2805 

280D 

2815 

281D 

2820 

2826 

28 2D 

2836 

283F 

2851 

2A4B 

2A4F 

2A51 
2E18 
2E29 
2E55 
2E5E 



* 

* 

* 



* 
* 

* 



BCAA 

BCB3 

BCAD 

BCBO 

BCBC 

BCBF 

BCC2 

BCC5 

BC65 

BC68 

BC6B 

BC77 

BC8C 

BC7A 

BC7D 

BC8F 

BC92 

BC80 

BC95 

BC89 

BC86 

BC83 

BC98 

BC9B 

Message press play then any 

Message error 

Message REC 

Message and 

Message Read 

Message write 

Message Rewind 

Message tape 

Message found 

Message loading 

Message saving 

Message OK 

Message Block 

Message Unnamed 

Message Fi le 

BCA1 * 

BC9E * 
BCA4 * 
BC6E * 
BC71 * 
BC74 * 
BD3D * 
BD40 * 
BD43 * 
B094 * 



key 



L 

6 
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2E66 
2E8E 
2EA1 
2EAC 
2EB6 
2F10 
2F53 

2F94 
2FA1 
2FB7 
2FE6 
300F 
3014 
3086 
308C 
3090 
30CC 
30FB 
3100 
3105 
310A 

310D 
31A3 
31A9 
31AE 
31B2 
31BC 
31EC 

321D 

3231 
3241 
3258 

3337 
333B 
333F 
3415 
349E 
3578 
359A 
35E8 
35F8 
3708 
370E 
3715 
3728 



* 
* 

* 
* 



* 
* 



BD46 

BD49 

BD4C 

BD4F 

BD52 

BD55 

Table des puissances de 10. 

les valeurs de 10 d 10E13. 

BD97 

BD9A 

BD9D 

BDAO 

BD82 

BD7F 



3 entries de 5 octets pour 



* 

* 






LOG10 

LOG 
Valeur cod£e de L0G(2) (0,693147181 
Valeur cod6e de L0G10(2) (0,301029996 
BD85 * EXP 
Constante 0,5 cod£e 
Constante 1,44269504 
Constante 88,0296919 
Constante -88,7228391 
BD79 * SQR 
BD7C * 
BD76 * PI 

Constante PI (3,14159265) 
BD73 * DEG-RAD 
BD8B * COS 
BD88 * SIN 

Table de 6 nombres cod§s sur 5 octets chacun pour le cal 
cul des sinus et des cosinus. 

Table de 4 nombres codSs sur 5 octets chacun pour le cal 
cul des sinus et des cosinus. 
BD8E * TAN 
BD91 * ATN 
Table de 11 nombres cod§s sur 5 octets chacun pour le 

calcul de l'arc tangente. 

BD5B * 

BD5E * 

BD58 * 

BD61 * 

BD64 

BD67 

BD6A 

BD70 

BD6D 

BDA3 

BDA6 

BDA9 

BDAC 



* 

* 

* 
* 
* 
* 
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3730 
3731 
3739 

3750 
377A 

3781 
378C 
37D4 
37EO 
37E9 
3800 

3FFF 



BDB2 * 
BDAF * 
BDB5 * 
BDBE * 
BDB8 * 
BDBB * 
BDC1 * 
BDC7 * 
BDCA * 
BDC4 * 

D£but de la table 
(256 x 8 octets 
Fin de la table 



du g£n§rateur de caractSres 



o 
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ADRESSES PR I NCI PALES DE LA ROM SUPERIEURE 



La ROM sup£rieure contient toutes les routines de traitement 
de tous les mots-cl£s Basic. 



C002 


Initialisation + envoi du message Basic 


C03F 


Message Basic 1 .0 


C053 


Fonction EDIT 


C090 


Entree principale (affichage du READY) 


COCC 


Message READY 


CODF 


AUTO 


C12B 


NEW 


C132 


CLEAR 


C20A 


PAPER 


C212 


PEN 


C221 


BORDER 


C22A 


INK 


C24F 


MODE 


C26A 


CL5 


C262 


VPOS 


C276 


POS 


C2D2 


LOCATE 


C2E1 


WINDOW 


C319 


TAG 


C320 


TAGOFF 


C337 


Envoie le message points par HL 


C3E3 


WIDTH 


C417 


EOF 


C48C 


ORIGIN 


C4B5 


CLG 


C4C6 


DRAW 


C4CB 


DRAWR 


C4D0 


PLOT 


C4D5 


PLOTR 


C4E9 


TEST 


C4EE 


TESTR 


C505 


MOVE 


C50A 


MOVER 


C529 


FOR 


C5FB 


NEXT 


C6C7 


IF 


C6E8 


GOTO 


C6ED 


GOSUB 


C70F 


RETURN 


C747 


WHILE 


C776 


WEND 


C7C3 


ON 


C8CB 


ON BREAK 


C8E1 


DI 


C8E7 


EI 


C940 


ON SQ 



.0 
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C971 


AFTER 




C979 


EVERY 




C99F 


REMAIN 




CA8F 


ERROR 




CB23 


Message UNDEFINED LINE 




CB33 


Routine envoi message BREAK in 




CB4F 


Message BREAK 




CB55 


Message IN 




CB5A 


STOP 




CB65 


END 




CBCO 


CONT 




CBF8 


ON ERROR 




CC03 


RESUME 




CC5B 


Table des messages d'erreur 




CE66 


Fin de la table des messages d'erreur 




CF81 


Table des points d'entr£e des operations arithmStiques 
et logiques. 




DOCA 


Table des points d'entr£e des fonctions EOF, ERR, HIMEM, 






INKEY$, PI, RND, TIME, XPOS et YPOS. 





DODC 


ERR 


G 

1 


D0F4 


HIMEM 


D107 


XPOS 


i 


D10E 


YPOS 


c 


D190 


Table des points d'entrSe des fonctions 


1 


D219 


ROUND 


1 


D1EA 


MIN 


E 


D1EE 


MAX 


I 


D256 


OPENOUT 


D25F 


OPENIN 




D298 


CLOSE IN 


I 


D2A1 


CLOSEOUT 


N 


D2CO 


SOUND 


031E 


RELEASE 


T 


D329 


SQ 


E 

n 


D34E 


ENV 


D385 


ENT 


R 


D409 


INKEY 


N 
E 


D423 


JOY 


D439 


KEY DEF 


D494 


SPEED 1 




D4DB 


PI 




D4E7 


DEG 




D4EB 


RAD 




D4EF 


SQR 




D4F4 


Routine d'61£vation 3 une puissance. 




0520 


EXP 




D525 


LOG10 




D52A 


LOG 




D52F 


SIN 
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D534 


COS 




D539 


TAN 




D53E 


ATN 




D543 


Message RANDOM NUMBER SEED ? 


D559 


RANDOMIZE 




D584 


RND 




D614 


DEFSTR 




D618 


DEFINT 




D61C 


DEFREAL 




D654 


LET 




D67D 


DIM 




D9C0 


ERASE 




DAF8 


LINE 




DB28 


INPUT 




DB77 


Message ? 


redo from start 


DCD9 


RESTORE 




DCEB 


READ 




DDEZ 


TRON 




DDEG 


TROFF 




DE01 


Table des 


points d'entr§e des mots-clSs Basic 


DEBA 


Fin de la 


table 


DFDC 


Table des 


mots-clSs qui peuvent §tre suivis d'un num£ro 




de ligne I 


IGOTO, RESTORE, AUTO, EDIT,...) 


EOF 7 


LIST 




E2DD 


Routine de positionnement sur la table des lettres pour 




recherche* 


n des mots-cl£s 


E327 


Routine de test qui v6rifie si un mot-cl£ se trouve dan 




la table 




E354 


Table des 
phabet 


adresses pour chacune des 26 lettres de I'al- 


E388 


Table des 


mots-cl§s avec leur code 


E64A 


Fin de la 


table 


E728 


DELETE 




E7DF 


RENUM 




E8EF 


DATA 




E8F3 


REM 




E9BD 


RUN 




E9F6 


LOAD 




EA3C 


CHAIN 




EAA6 


MERGE 




EC09 


SAVE 


i 


F158 


PEEK 




F15F 


POKE 




F16D 


INP 




F177 


OUT 




F17D 


WAIT 




F1BA 


CALL 




F1F6 


ZONE 




F1FD 


PRINT 
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F2C4 
F47B 

F4EF 
F69D 
F834 
F839 
F842 
F8BA 
F8C4 
F8EA 
F91E 
F93C 
F943 
F993 
FAOA 
FAIO 
FA16 
FA24 
FA36 
FA57 
FA 77 
FAA1 
FC2D 
FCCC 
FCE1 
FCF5 
FD12 
FD37 
FD49 
FD58 
FD63 
FD6D 
FD85 
FDE8 
FDED 
FE8D 
FEC2 
FEEC 
FEF3 
FF02 
FFOA 
FF16 
FF1D 
FF23 
FF27 
FF62 
FF71 
FF7B 
FF8A 



PRINT USING 
WRITE 

MEMORY 

SYMBOL 

LOWERS 

Routine de conversion en minuscules 

UPPERS 

BINS 
HEX$ 
DECS 
STRS 
LEFTS 
RIGHTS 
MIDS 
LEN 
ASC 
CHR$ 
INKEYS 
STRINGS 
SPACES 
VAL 
INSTR 
FRE 

Addition + 
Soustraction - 
Multiplication * 
Division / 
Division entidre \ 
Modulo (reste de la division 
Fonction AND (ET LOGIQUE 
Fonction OR (OU LOGIQUE 
XOR (OU EXCLUSIF 



Fonction 

ABS 

FIX 

INT 

CINT 

UNT 

CREAL 

Nettoyage de 1 'accumulateur 

SGN 

Positionnement d'un entier dans 1 'accumulateur 

Conversion en r£el 

Met le type de variable dans C 

Met le type de variable dans A 

Teste si l'accumulateur contient un pointeur de chafne 

Copie l'accumulateur dans la zone point£e par DE 

Teste si majuscule 

Teste si num£rique 

Conversion en majuscule 



o 
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FFAA 
FFB8 
FFBE 
FFC4 
FFCF 
FFDA 
FFE7 
FFF2 
FFF5 
FFF8 
FFF9 
FFFB 



DE 
BC 



Compare A et le contenu de HL 

Compare 

Compare 

DE = HL - 

HL = HL - 

BC = HL - 

HL = HL - 

LDIR 

LDDR 

JP (HL) 

Retour au 

Retour au 



HL et 
HL et 

- DE 

- DE 

- DE 

- BC 



contenu de BC 
contenu de DE 
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Table des adresses de branchement r6el 
des diffGrents vecteurs 



Adresse 


Adresse 


Adresse 


Adresse 


Adresse 


Adresse 


vecteur 


rielle 


oecteuv 


v£e I 1 r 


vecteur 


vieVle 


BB00 


19E0 


BB81 


1279 


BC02 


0AB1 


BB03 


1A1E 


BB84 


1281 


BC05 


0B3C 


BB06 


1A3C 


BB87 


11CE 


BC08 


0B45 


BB09 


1A42 


BB8A 


1268 


BC0B 


0B50 


BB0C 


1A77 


BB8D 


1268 


BC0E 


0ACA 


BB0F 


1ABD 


BB90 


12A9 


BC11 


0AEC 


BB12 


1B2E 


BB93 


12BD 


BC14 


0AF7 


BB15 


1A7B 


BB96 


12AE 


BC17 


0B57 


BB18 


1B56 


BB99 


12C3 


BC1A 


0B64 


BB1B 


1B5C 


BB9C 


12C9 


BC1D 


0BA9 


BB1E 


1CBD 


BB9F 


137A 


BC20 


0BF9 


BB21 


1BB3 


BBA2 


1387 


BC23 


0C05 


BB24 


1C5C 


BBA5 


12D3 


BC26 


0C13 


BB27 


1D52 


BBA8 


12F1 


BC29 


0C2D 


BB2A 


1D3E 


BBAB 


12FD 


BC2C 


0C86 


BB2D 


1D57 


BBAE 


132A 


BC2F 


0CA0 


BB30 


1D43 


BBB1 


14CB 


BC32 


0CEC 


BB33 


1D5C 


BBB4 


10E8 


BC35 


0D14 


BB36 


1D48 


BBB7 


1107 


BC38 


0CF1 


BB39 


1CAB 


BBBA 


15B0 


BC3B 


0D19 


BB3C 


1CA6 


BBBD 


15DF 


BC3E 


0CE4 


BB3F 


1C6D 


BBC0 


15F4 


BC41 


0CE8 


BB42 


1C69 


BBC3 


15F1 


BC44 


0DB3 


BB45 


1C71 


BBC6 


15FC 


BC47 


0DB7 


BB48 


1C82 


BBC9 


1604 ! 


BC4A 


0DDF 


BB4B 


1C90 


BBCC 


1612 


BC4D 


0DFA 


BB4E 


1078 


BBCF 


1734 


BC50 


0E3E 


BB51 


1088 


BBD2 


1779 


BC53 


0EF3 


BB54 


1451 


BBD5 


17A6 


BC56 


0F49 


BB57 


144B 


BBD8 


17BC 


BC59 


0C49 


BB5A 


1400 


BBDB 


17C5 


BC5C 


0C6B 


BB5D 


1334 


BBDE 


17F6 


BC5F 


0FC4 


BB60 I 


13AB 


BBE1 


1804 


BC62 


102F 


8B63 ! 


13A7 


BBE4 


17FD 


BC65 


2370 


BB66 


120C 


BBE7 


180A 


BC68 


237F 


BB69 


1256 


BBEA 


1813 


BC6B 


238E 


BB6C 


1540 


BBED 


1810 


BC6E 


2A4B 


BB6F 


115E 


BBF0 


1827 


BC71 


2A4F 


BB72 


1169 


BBF3 


1824 


BC74 


2A51 


BB75 


1174 


BBF6 


1839 


BC77 


2392 


BB78 


1180 


BBF9 


1836 


BC7A 


23FC 


BB7B 


1289 


BBFC 


1945 


BC7D 


2401 


BB7E 


129A 


BBFF 


0AA0 


BC80 


2435 
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Adresse 


Adresse 


Adresse 


Adresse 


Adresse 


Adresse 


vecteuv 


rdelle 


vecteuv 


rielle 


uecteur 


r&elle 


BC83 


24AB 


BCE3 


017D 


B909 


BA54 


BC86 


249A 


BCE6 


0183 


B90C 


BA72 


BC89 


2496 


BCE9 


01B3 


B90F 


BA7E 


BC8C 


23AB 


BCEC 


01C5 


B912 


BAA2 


BC8F 


2415 


BCEF 


01D2 


B915 


BA83 


BC92 


242E 


BCF2 


01E2 


B918 


BA8C 


BC95 


245B 


I BCF5 


0228 


B91B 


BAA6 


BC98 


24EA 


BCF8 


0285 


B91E 


BAAC 


BC9B 


2528 


BCFB 


0256 


BDCD 


1263 


BC9E 


283F 


BCFE 


021A 


BDD0 


1263 


BCA1 


2836 


BD01 


0277 


BDD3 


134A 


BCA4 


2851 


BD04 


0295 


BDD6 


13C0 


BCA7 


1E68 


BD07 


029B 


BDD9 


140C 


BCAA 


1F9F 


BD0A 


028E 


BDDC 


1816 


BCAD 


206C 


BD0D 


0099 


BDDF 


182A 


BCB0 


2089 


BD10 


00A3 


BDE2 


183C 


BCB3 


204A 


BD13 


05DC 


BDE5 


0C82 


BCB6 


1ECB 


BD16 


0614B 


BDE8 


0C68 


BCB9 


1EE6 


BD19 


07BA 


BDEB 


0AF7 


BCBC 


2338 


BD1C 


0776 


BDEE 


1C2F 


BCBF 


233D 


BD1F 


07C6 


BDF1 


07F8 


BCC2 


2349 


BD22 


0786 


8 


B982 


BCC5 


234 E 


BD25 " 


0799 


B 


B97C 


BCC8 


005C 


BD28 


07E6 


10 


BA16 


BCCB 


0329 


BD2B 


07F2 


13 


BA10 


BCCE 


0332 


BD2E 


081B 


18 


B9BF 


BCD1 


02A1 


BD31 


0807 


1B 


B9B1 


BCD4 


02B2 


BD34 


0826 


20 


BACB 


BCD7 


0163 


BD37 


0888 


23 


B9B9 


BCDA 


016A 


B900 


BA5E 


28 


BA2E 


BCDD 


0170 


B903 


BA68 


38 


B939 


BCE0 


0176 


B906 


BA4A 




_ — 
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ADRESSES D' EXECUTION 
DES MOTS-CLES DU BASIC 



Mot-cli 


Adresse 


Mot-cle* 


Adresse 


ABS 


FD85 


FOR 


C529 


AFTER 


C971 


FRE 


FC2D 


ASC 


FA10 


GOSUB 


C6ED 


ATN 


D53E 


GOTO 


C6E8 


AUTO 


CODF 


HEX$ 


F8C4 


BIN$ 


F8BA 


HI MEM 


D0F4 


BORDER 


C221 


IF 


C6C7 


CALL 


F1BA 


INSTR 


FAA1 


CAT 


D246 


INK 


C22A 


CHAIN 


EA3C 


INKEY 


D409 


CHR$ 


FA16 


INKEY$ 


FA 24 


CINT 


FE8D 


INP 


F16D 


CLEAR 


C132 


INPUT 


DB2B 


CLG 


C4B5 


INT 


FDED 


CLOSE IN 


D298 


JOY 


D423 


CLOSEOUT 


D2A1 


KEY 


D439 


CLS 


C25A 


LEFTS 


F93C 


CONT 


CBCO 


LEN 


FAOA 


COS 


D534 


LET 


D654 


CREAL 


FEEC 


LINE 


DAF8 


DATA 


E8EF 


LIST 


E0F7 


DEC$ 


F8EA 


LOAD 


E9F6 


DEF 


D417 


LOCATE 


C2D2 


DEFINT 


D618 


LOG 


D52A 


DEFREAL 


D61C 


LOG 10 


D525 


DEFSTR 


D614 


LOWERS 


F834 


DEG 


D4E7 


MAX 


D1EE 


DELETE 


E728 


MEMORY 


F4EF 


DI 


C8E1 


MERGE 


EAA6 


DIM 


D67D 


MID$ 


F993 


DRAW 


C4C6 


MIN 


D1EA 


DRAUR 


C4CB 


MODE 


C24F 


EDIT 


C052 


MOVE 


C505 


EI 


C8E7 


MOVER 


C50A 


ELSE 


E8F3 


NEXT 


C5FB 


END 


CB65 


NEW 


C12B 


ENT 


D385 


ON 


C7E3 


ENV 


D34E 


ON BREAK 


C8CB 


EOF 


C417 


ON ERROR 


CBF8 


ERASE 


D9C0 


ON SQ 


C940 


ERR 


DODC 


OPEN IN 


D25F 


ERROR 


CA8F 


OPENOUT 


D256 


EVERY 


C979 


ORIGIN 


C48C 


EXP 


D520 


OUT 


F177 


FIX 


FDE8 


PAPER 


C20A 
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ADRESSES D'EXECUTION 
DES MOTS-CLES DU BASIC 



Mot-aid 


Advesse 


Mot-cli 


Advesse 


PEEK 


F158 


SPEED 


D494 


PEN 


C212 


SQ 


D329 


PI 


D4DB 


SQR 


D4EF 


PLOT 


C4D0 


STOP 


CB5A 


PLOTR 


C4D5 


STR$ 


F91E 


POKE 


F15F 


STRINGS 


FA36 


POS 


C276 


SYMBOL 


F69D 


PRINT 


F1FD 


TAG 


C319 


'(REM) 


E8F3 


TAGOFF 


C320 


RAD 


D4EB 


TAN 


D539 


RANDOMIZE 


D559 


TEST 


C4E9 


READ 


DCEB 


TESTR 


C4EE 


RELEASE 


D31E 


TIME 


DOE 5 


REM 


E8F3 


TROFF 


DDE6 


REMAIN 


C99F 


TRON 


DDE2 


RENUM 


E7DF 


UNT 


FEC2 


RESTORE 


DCD9 


UPPERS 


F842 


RESUME 


CC03 


VAL 


FA77 


RETURN 


C70F 


VPOS 


C262 


RIGHTS 


F943 


WAIT 


F17D 


RND 


D584 


WEND 


C776 


ROUND 


D219 


WHILE 


C747 


RUN 


E9BD 


WIDTH 


C3E3 


SAVE 


EC09 


WINDOW 


C2E1 


SGN 


FF02 


WRITE 


F47B 


SIN 


D52F 


XPOS 


D107 


SOUND 


D2CO 


YPOS 


D10E 


SPACES 


FA57 


ZONE 


F1F6 
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ROM expansion 



octet 


ROM TYPE 


octet 1 


MARQUE 


octet 2 


VERSION 


octet 3 


NIVEAU 


octet 4 


TABLE 



Streams 



octet 
octet 1 
octet 2 
octet 3 
octet 4 
octet 5 
octet 6 



VIDEO 
CURSEUR 

POSITION CURSEUR 
TAILLE FENETRE 

ENCRE 
CARACTERE 

GRAPH IQUE 



Queue sonore 



octet 
octet 1 
octet 2 
octets 3 et 4 
octet 5 
octet 6 
octets 7 et 8 



CANAUX QUI UTILISENT UN RENDEZ-VOUS 

ENVELOPPE D' AMPLITUDE 

ENVELOPPE DE TIMBRE 

PERIODE SON 

PERIODE BRUIT 

AMPLITUDE INITIALE 

DUREE DE L' ENVELOPPE 




Bloc de contrdle d' amplitude ou de timbre 



octet 
octets 1, 2 et 3 
octets 4, 5 et 6 
octets 7, 8 et 9 
octets 10, 11 et 
octets 13, 14 et 



2 

5 



NOMBRE DE SECTIONS 
PREMIERE SECTION 
DEUXIEME SECTION 
TROISIEME SECTION 
QUATRIEME SECTION 
CINQUIEME SECTION 
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Vecteur encre 



octet 
octet 1 
octet 2 

octet 16 



couleur du bord 
couleur encre 
couleur encre 1 

couleur"encre*i5 



Format des deux octets 
qui suivent un RESTART 



BIT 15 


14 


13. ..0 


X 


Y 


ADRESSE 



ROM standard 



X=0 

X=1 



Y=1 
Y=0 



ROM superieure deconnectee 
ROM superieure selectionnee 



ROM INFERIEURE DECONNECTEE 
ROM INFERIEURE SELECTIONNEE 



ROM supplement aire 

XY donne une valeur de a 3 qui, ajoutSe £ l'adresse de s£ 
lection de la ROM principale, fournit l'adresse de la ROM 
secondaire. 



Format des f ichiers cassette 



he bloc complet 



MOTEUR GAP* 


enreqistrement 

EN EN-TETE DE BLOC 


enregistrement 
DONNEE 



Le premier et le dernier bloc ont en plus un GAP qui permet 
la separation de deux programmes ou f ichiers. 



Premier bloc 
Dernier bloc 



MOTEUR GAP 
MOTEUR GAP 



GA? DE DEBUT 

EN-TETE 



EN-TETE 
DONNEE 



DONNEE 
GAP DE FIN 



* GAP - p£riode de defilement sans icvituve. 
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Format d'un enregistrement 



DEMARREUR 



SEGMENT 1 SEGMENT 2 



SEGMENT n 



FERMEUR 



SEGMENT 

a 8 SEGMENTS (habituellement 8 



1 SEGMENT : 256 octets + 2 octets de contrflle (CRC). 

Enregistrement d'en-tete : 
Enregistrement d'une donn§e : 

2048 bits a 1 suivi d'un bit a et d'un octet de 
synchronisation. 

32 bits a 1. 



D£marreur 



Fermeur 



Format de I' en-tete 



octets a 15 
octet 16 
octet 17 
octet 18 
octets 19 et 20 
octets 21 et 22 
octet 23 
octets 24 et 25 
octets 26 et 27 
octets 28 a 63 



NOM DU FICHIER 

NUMERO DU BLOC 

flO SI C'EST LE DERNIER BLOC 

TYPE DE FICHIER 

LONGUEUR DE L' ENREGISTREMENT DATA 

ADRESSE D'ECRITURE DATA 

BO SI C'EST LE PREMIER BLOC 

LONGUEUR TOTALE DU FICHIER EN OCTETS 

POINT D' ENTREE 

NON UTILISES 



Description de 1' octet 18 (type de fichier 



c 



bit 



bits 1 et 2 



bit 3 



bits 4 a 7 



1 si le fichier est prot£g£ 



00 = BASIC 

01 = B1NAIRE 

10 = IMAGE ECRAN (DUMP 

11 = ASCII 



Inutilisfi 



Version toujours a 0, sauf dans le cas de fi- 
chiers ASCII pour lesquels le bit 4 est a 1, 



Bloc d'6v§nement 



octets et 1 

octet 2 

octet 3 

octets 4 et 5 

octet 6 



POINTEUR SYSTEME 

COMPTEUR 

CLASSE 

ADRESSE DE LA ROUTINE DE TRAITEMENT 

ADRESSE DE SELECTION ROM 
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Bloc de contrflle d' interruption normale 



octets et 1 


POINT EUR SYSTEME 


octets 2 et 3 


COMPTEUR. Quand il atteint 0, 1 ' interruption 




a lieu. 


octets 4 et 5 


RECHARGE. Valeur de reinitialisation apr£s 




atteinte du 0. 


octets 6, ... 


BLOC D'EVENEMENT (voir ci-dessus). 



Bloc d' interruption rapide 
et d 1 interruption CRT 



octets et 
octets 2, . .. 



POINTEUR SYSTEME 
BLOC D'EVENEMENT 



voir ci-dessus 
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CIRCUITS 



CIRCUIT AY3-8912 (PSG) 



Structure interne 






Le PSG est compose des elements suivants : 

- Ginivateurs sonores : au nombre de trois, lis produisent 
un signal carre dont la frequence est programmable. On 
les appelle CANAUX A, B et C. Ms n'ont pas de priorite 
propre et sont independants. 

- Ginirateur de bruit blanc : il produit un bruit d large 

spectre. 

- Milangeur : il permet de melanger (combiner) les sorties 
des trois generateurs sonores et du generateur de bruit . 

- Controleur d' amplitude : il permet de selectionner 1 'am- 
plitude de sortie du signal de deux fagons differentes. 
La premiere est de contrdler 1'amplitude par le micro- 
processeur lui-meme : elle est dite amplitude fixe. La 
seconde est de contrSler 1'amplitude par le generateur 
d'enveloppes : elle est dite amplitude variable. 

- Gdndvateuv d'enveloppe ; il produit une enveloppe de 
modulation de 1'amplitude. II possede 
veloppes. 

- Convert is seuvs digitaux-analogiques : les trois conver- 
tisseurs D/A produisent les signaux d 16 niveaux tels 
que le contrSleur d'amplitude les determine. 

- Port d'entvie/ sortie : i 1 ne sert pas h la production 
sonore, il sera analyse h la fin de ce chapitre. 

Les differents registres du PSG 

Les registres sont au nombre de 15, numerotes de RO h R14. Le 
registre R14 sert a la gestion du port d'entree/sortie et sera 
analyse par la suite. 

Pour produire un son, une combinaison des registres RO h R13 
doit etre chargee avec des donnees. Chaque parametre doit etre 
analyse de fagon 3 dissocier la composante bruit, la composante 
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CIRCUIT AY3-8912 (PSG) 



son, la frequence, la forme et la dur§e de l'enveloppe. Une fois 
cette analyse effective, les registres peuvent §tre charges et 
!g son produit. 

Les registres RO a R5 

Les trois premieres paires de registres (R0-R1, R2-R3, R4-R5) 
sont les registres de controle de la frequence des trois canaux 
A, B et C. 

Les registres RO, R2 et R4 sont les registres de r£glage fin 
et les huit bits sont utilises. Les registres R1, R3 et R5 sont 
les registres de r§glage grossier (seuls, les quatres bits de 
gauche LSB sont utilises). 

Ainsi, les valeurs charges dans RO, R2 et R4 sont comprises 
entre et 255 ; les valeurs chargSes dans R1, R3 et R5 sont 
comprises entre et 15. 

La valeur se determine par la formule suivante : 

VL = 125000 / F 

Le registre R6 

Le registre R6 determine la frequence du g£n£rateur de bruit ; 
seuls les cinq bits les moins signicatifs sont utilises. La 
valeur de R6 est done comprise entre 1 et 31. La meme formule 
que pour R0-R5 est utilisGe. 

Le registre R? 

Le registre R7 contrdle le melange entre les trois g£n£rateurs 
sonores et le g£n£rateur de bruit. R7 sert aussi au contrdle du 
port dont nous parlerons par la suite. 

Voici un tableau r£sumant les effets du registre R7. 



BIT 


^ n 


n 1 


7 


NON UTILISE 


NON UTILISE 


6 


PORT A ENTREE 


PORT A SORTIE (inutile) 


5 


BRUIT SUR CANAL C ON 


BRUIT SUR CANAL C OFF 


4 


BRUIT SUR CANAL B ON 


BRUIT SUR CANAL B OFF 


3 


BRUIT SUR CANAL A ON 


BRUIT SUR CANAL A OFF 


2 


SON SUR CANAL C ON 


SON SUR CANAL C OFF 


1 


SON SUR CANAL B ON 


SON SUR CANAL B OFF 





SON SUR CANAL A ON 


SON SUR CANAL A OFF 



Note : mettre un canal sur OFF ne suffit pas pour arreter l'G 
mission de celui-ci ; il faut £crire un dans le registre de 
contrQle d'amplitude (voir ci-apres 
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Exempt e 

Je d§sire, sur le canal A, du son et pas de bruit, sur le 
canal B, du bruit et du son et, sur le canal C, du bruit unique- 

ment. 

valeur :xx001100=12 
bit : 7 6 5 4 3 2 1 

(x x) = sans importance 



II suffit d'£crire 12 dans le registre 7. 

Les registves R8 a RIO 

Les registres R8 a R10 contrSlent les amplitudes des canaux A, 
B et C ; seuls les quatre bits les moins signif icatifs sont utili 
s£s, done les valeurs possibles sont comprises entre et 15. 

n .^ n {fj^ r,.,ry 11 -»mr, 1 i *-i iHrs f> c t minimum ( nil 1 1 a \ O" 



tes registres Rll et R12 

\ Ces deux registres contr61ent la p£riode de l'enveloppe. Un 
c'alcul avec une formule similaire a celle utilisSe pour R0-R5 
est effectu£ pour determiner la valeur de R11 et R12. 

Formule : VL = 125000 * P / 16 ou P est la p<§riode de l'enve- 
loppe. 

Le registre R13 

Le registre R13 contrSle la forme de la modulation utilisfie. 
Si le BIT 4 d£crit dans les registres R8 d R10 est 1, la modula- 
tion a 1 ieu , sinon la programmation du registre 13 est ignor£e. 

Seuls, les quatre bits les moins significatif s sont utilises. 



Bit 











2 



















Forme de l'enveloppe 







A Un seul cycle commence avec une 
amplitude maximum qui diminue pour 
devenir nulle. 

B Un seul cycle commence avec une 
amplitude nulle qui augmente pour 
atteindre sa valeur maximale, 
ensuite retombe brusquement k 0. 



Valeurs 
possibles 

0, 1, 2, 3 



Comme A, 
cesse. 



ma is se r§p£te sans 



4, 5, 6, 7 



8 
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Bit 



3 I 2 






1 
1 

1 






1 



o 









1 





Forme de I'enveloppe 



D Comme C, ma is remonte de fagon plus 
marquee vers le maximum (ATTACK). 

E Comme A, mais revient ensuite au 
maximum et y reste. 

F Comme B, mais se r£p£te sans cesse. 

G Comme B, mais reste au maximum. 

H Comme F, mais avec une attaque plus 
marquee. 



Va I ears 
possibles 

10 
11 

12 

13 
14 



Le registre R14 

Ce registre n'a rien h voir avec la production sonore. II gere 
un port d'entr£e-sortie qui s'occupe de la lecture du clavier et 
de la manette de jeux. 

Le bit 6 du registre R7 rSgle le sens de la transmission, mais 
comme le port est utilise uniquement en entree, il suffit de 
toujours mettre le bit 6 de R7 £ 0. 



Programmation de I'AY3-8912 

Le PSG est accessible h travers les ports A et C du PPI 8255 
(voir "Circuit PPI 8255", page 143), 

Pour plus de facility, l'Scriture dans le PSG peut se faire au 
moyen de la routine 188 (BD34). La lecture de l'Gtat du clavier 
et des manettes de jeux est done plus difficile d mettre en oeu- 
vre directement. II est done conseillS de passer par les points 
d'entr§e standard du logiciel syst£me. 

Pour ceux qui voudraient quand meme programmer directpment le 
PSG, signalons que les deux signaux de commande BDIR et BC1 sont 
fournis par le port C du PPI 8255. 

Fonction de BDIR et BC1 



BDIR 


BC1 


Fonction 








lnactif : pas de fonction. 





1 


Lecture : le contenu du registre courant est mis sur 
le bus des donn§es D0-D7. 


1 





Ecriture : le bus D0-D7 contient une donn£e a §crire 
dans le registre courant. 


1 


1 


Ecriture : le bus D0-D7 contient un num£ro de regis- 
tre qui deviendra le registre courant. 
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G£n§ralit6s 



Le PPI est un circuit fabrique par INTEL sous la denomination 
8255A. C'est un circuit d' interf agage prevu pour les processeurs 
de la f ami lie du 8080. 

II poss£de 24 bits d'entrSe/sortie qui peuvent §tre programmes 
en deux groupes de 12 bits et utilises dans trois modes princi- 

paux. 

Dans le premier mode (mode 0), chaque groupe de 12 bits peut 
etre programme par tranches de 4 bits en entree comme en sortie. 

Dans le second mode (mode 1), chaque groupe de 12 bits peut 
etre programme de la fagon suivante : 8 bits sont utilises en 
entree/sortie, les 4 autres sont utilises pour le HANDSHAKING 
'contrfile de transmission 1 



Le troisieme mode (mode 2) est un mode ou 8 bits sont utilises 
comme PORT bidirectionnel et 5 bits pour le HANDSHAKING. 

Le PPI possede aussi la possibilite de positionner des bits a 
retat 1 ou directement. 

Pour plus de facilite, le PPI est divise en trois ports de 8 
bits distincts appeies PORT A, PORT B et PORT C. 

Le PORT C se divise en deux groupes de 4 bits pour former les 
groupes de 12 bits avec A et B. 



Decoupage des PORTS 

Port A - utilisd en entree et en sortie 



BO a B7 


Correspondent aux DO a D7 de l'AY38912. 


c 
i 


Port B - i 


itilisd en entree uniquement 


Bit 7 


Lecture donnee cassette (INPUT). 


R 


Bit 6 


Signal BUSY imprimante (INPUT). 


C 


Bit 5 


Non utilisables. 


U 

1 

T 
S 


Bit 4 


Bit 3 


Bit 2 


Bit 1 




Bit 


Interruption en provenance du CRT. 
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Port C - utilisi en sortie uniquement 



Bit / 


Commande BDIR de TAY3-8912 OUT. 


Bit 6 


Commande BC1 de TAY3-8912 OUT. 


Bit 5 


Ecriture donn£e sur cassette. 


Bit 4 


D£marrage moteur cassette. 


Bits 3 d 


Selection de la ligne clavier. 



Programmation 

Le PPI est interface aux adresses suivantes 



Adresse F4xx 

Adresse F5xx 

Adresse F6xx 

Adresse F7xx 



Lecture et Ecriture PORT A. 
Lecture et ecriture PORT B. 
Lecture et Ecriture PORT C. 
Ecriture dans le registre de contrdle 



Remarques : 

- xx signifie n'importe quoi . 

- A est utilise en lecture et en Ecriture, B est utilise en lec- 
ture seule et C en Ecriture seule. 

Des trois modes d£crits bri£vement dans les g4n£ralit£s, seul 
le MODE sera £tudi£ car il suffit a toutes les manipulations 
envisages. 

Le PPI est programmable a travers un registre de contrSle dans 
lequel on ne peut qu'£crire. Aucune lecture de ce registre n'est 
permise. 

Ecriture dans le registre de controle 

On £crit dans le registre de controle par un simple OUT sur le 
PORT F7xx. 

Le mot de contrflle est un mot de 8 bits dont voici le fonc- 
tionnement bit par bit. 



Bit 7 



Bit 6 



Bit 5 



Toujours 1 si c'est un mot de controle. 



Determination du mode de fonctionnement du groupe A. 
Pour sSlectionner le MODE 0, ce bit doit etre 0. S'il 
est h l'Gtat 1, il s§lectionne le MODE 2. 



Determination du mode de fonctionnement du groupe A. 
Pour s£lectionner le MODE 0, ce bit doit etre 0. S'il 
est 5 retat 1, il s£lectionne le MODE 1. 
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Bit 4 



Bit 3 



Bit 2 



Bit 1 



Bit 



Determination du sens de fonctionnement du PORT A 
signifie EN SORTIE et 1 signifie EN ENTREE. Sera 
toujours 



Determination du sens de fonctionnement de la partie 
haute du PORT C. signifie EN SORTIE et 1 signifie 
EN ENTREE. 



Determination du mode de fonctionnement du groupe B. 
signifie MODE et 1 signifie MODE 1. Sera tou- 
jours 0. __ 



Determination du sens de fonctionnement du PORT B. 
signifie EN SORTIE et 1 signifie EN ENTREE. Sera 
toujours 1. 



Determination du sens de fonctionnement de la partie 
basse du PORT C. signifie EN SORTIE et 1 signifie 
EN ENTREE. Sera toujours 0. 



Si le bit 7 est egal 3 0, le registre n'est plus utilise en 
tant que contr61eur des PORTS, mais il permet de positionner les 
bits du PORT C h 1 ou d 0. 



Bit 7 = 
Bits 6, 
Bits 3, 
Bit 





5 et 
2 et 



4 
1 



fonctionnement en positionnement de bit. 

non uti Uses. 

donnent le numero du bit 3 positionner. 

donne le sens du positionnement, 1 signifie po 

sitionnement du bit 3 1 et signifie position 

nement du bit d 0. 



La programmation se fait done en envoyant le mot d'etat conve 
nable sur le registre de contrOle et en effectuant une lecture 
ou une ecriture sur le PORT idoine. 
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LE CIRCUIT CRT 6845 

G&n6ralit£s 

Le circuit 6845 contrdle la g£n£ration des signaux vidSo. II 
poss£de un PORT bidirectionnel de 8 bits et peut §tre positionne 
au moyen de 19 registres internes. Un des registres sert d'ail- 
leurs de tampon pour la programmation des 18 autres. 



Les diff brents registres du 6845 



RO 3 R3 



R4 a R9 



R10 a R15 



R16 a R17 



DSterminent le format horizontal et le timing. lis 
sont charges en standard avec des valeurs precises 
en fonction du mode. 
Par exemple, en mode 1 : R0=63, R1=40, R2=46, 

R3=142. 



D§terminent le format vertical. lis sont charges 
avec des valeurs precises. R4=38, R5=0, R6=25, 
R7=30. _ 



G£rent le curseur et sont continuellement modifies 
par le software. . 



S'occupent de la gestion du plotostyle (non impl§- 
ment§). ___ 



Nombre de caract£res total en horizontal 0-255. 

Nombre de caract£res aff ich§s en horizontal 0-255. 

Synchronisation horizontale (position) 0-255. 

Longueur de synchronisation 0-15. 

Nombre de lignes total en vertical 0-127. 

Synchronisation verticale 0-31. 

Nombre de caract£res affich£s en vertical 0-127. 

Synchronisation verticale (position) 0-127. 

Mode entrelac£ 0-3. 

Scanning 0-31. 

Ligne de depart du scanning 

Ligne de fin de scanning du 

Octet le plus significatif 

Octet le moins significatif 

Position du curseur (OLPS). 
Position du curseur (0LMS). 



du curseur 0-31. 
curseur 0-31 . 

de l'adresse de depart 

de la vid£oram 

a 16383 

0-16383 
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LE CIRCUIT CRT 6845 



Programmation 



Deux adresses de PORT suffisent pour programmer le CRT. 

Le PORT BCxx sert 3 dormer des adresses de registre et le PORT 
BDxx sert a §crire des donn§es sur le registre courant. 

Les registres sont 3 Scriture seule, d l'exception de R14 et 
R15 qui peuvent §tre lus, et donnent ainsi la position courante 
du curseur. 
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LA VIDEO GATE ARRAY 



G£n£ral it6s 



L'Amstrad est £quip§ d'un circuit special qui s'occupe de la 
commutation des ROM et du contrdle du CRT 6845. Ce circuit ne 
porte pas de num£ro standard et est appel£ GATE ARRAY. 



Progranmation 

Le GATE ARRAY peut etre consid§r§ comme un port de sortie de 
8 bits command^ par un OUT sur le PORT 7Fxx. 
Les deux bits supSrieurs contrSlent le type duplication. 



B? 


B6 











1 


1 





1 


1 



Chargement registre de palette. 
Chargement m£moire de palette. 
Commutation ROM et contrfile vid6o. 
Reserve . 



Cornnu 



tation ROM et contrdle vidio 



BIT 7=1, BIT 6=0, BIT 5=0 

BIT 4-1 : remettra a le diviseur qui g£n£re les interruptions 

ROM sup£rieure 



BIT 3=0 

BIT 2=0 

BIT 1 
BIT 



ROM sup£rieure connects ; BIT 3=1 

d£connect£e. 

ROM infSrieure connects ; BIT 2=1 

d£connect£e. 
contrflle video MCI . 
controle vidSo MCO. 



MCI 






1 



MCO 





1 



1 



Mode (20 x 24 
Mode 1 (40 x 24 
Mode 2 (80 x 24 
Non utilisable. 



ROM inf£rieure 



Registre de palette 

BIT 7=0, BIT 6=0, BIT 5=0 

BIT 4=0 : chargement de num<§ro de couleur d'encre donn§ par 

B0-B3. 
BIT 4=1 : chargement de num£ro de couleur de bord (B0-B3 

ignores) . . ,, , 

BIT 3 I BIT donnent le num£ro d'encre (15 couleurs possibles 
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LA VIDEO GATE ARRAY 

Mdmoire de palette 

BIT 7=0, BIT 6=1. BIT 5=0 

BIT 4 a BIT : 31 valeurs pour le d£codage de la couleur du re- 

gistre de palette. Le nombre de couleurs possi- 
bles varie en fonction du mode choisi. 



i 

R 

C 

u 

I 

T 
S 




CLEFS POUR AMSTRAD 



149 



TRUCS ET ASTUCES 



DUMP HEXA MEMOIRE ROM INFERIEURE 
ET SUPERIEURE SUR IMPRIMANTE 

Ces programmes permettent d'obtenir sur l'imprimante le conte- 
nu des m£moires ROM en hexadecimal. 

Dump hexa m&noire ROM inf^rieure 

10 MEMORY &6000 

ie cls 

20 FOR I=SAOOG TO &A010 

30 READ A* 

40 POKE I,VAL( ,, 4H"+A*> 

50 NEXT I 

60 DATA F3,CD 1 06,B9,21,OO f OO,ll,00,60,01,FF T 3F, EI> , BO , C9 

70 DATA 00 

80 CALL 8.AO00 

100 FOR I=&6000 TO 40960 

U":0 IF INT(I/16)#16=I THEN PRINT #8,"": 

PRINT #8, HEX* (1-8.6000);" "; 
130 A=PEEK(I) 

135 A$=RIGHT*<"00"+HEX$<A) ,2) 
140 PRINT #8^.$;" "; 
150 NEXT I 



Dump hexa m£moire ROM sup£rieure 

10 MFMORY 8)6000 

:s CLS 

20 FOR I=3-A000 TO &A010 

30 READ A* 

40 POKE I,VALr&H M +A*) 

50 NEXT I 

60 DATA F3 , CD , 00 , B9 ,21, 00 , CO , 1 1 , 00 , 60 , 1 , Fr „ ?F „ ED , BO , C v 

70 DATA 00 

SO CALL &A000 

100 FOR I =£6000 TO 40960 

120 IF INTtlV16)*i6=I THEN PRINT #*„"": 

PRINT #6 , HEX* < 1 +&6000 ) ; " " ; 
130 A=PEEK(I) 

135 A$=RIGHT*("00"-t-HEX*<A) ,2) 
140 PRINT #8, At;" "; 
150 NEXT I 
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DUMP ASCII MEMO I RE ROM INFERIEURE 
ET SUPERIEURE SUR IMPRIMANTE 

O Dump ASCII m&noire ROM inf§rieure 

10 MEMORY 86000 

15 CLS 

20 FOR I=5A000 TO &A010 

30 READ A« 

40 POKE I,VAL( ,, &H ,, +A*) 

50 NEXT I 

60 DATA F3, CD, 06, B9, 21, 00,00,11, 00, 
60,01,FF,3F,ED,BO,C9 

70 DATA 00 

80 CALL &AGOO 

100 FOR I=&6000 TO 40960 

120 IF INTU/64)#64=I THEN 

PRINT #8,"": 

PRINT #8,HEX$(I-&6000>;" " ; 

130 A=PEEKU> 

140 IF (A>31 AND A<127) OR A>159 

THEN PRINT #8, CHRt(A); ELSE 

PRINT #8,"."; 
150 NEXT I 



Dump ASCII m&noire ROM sup£rieure 

10 MFMORY R6000 

15 CLS 

20 FOR I=&A000 TO &A010 

30 READ A$ 

40 POKE I,VAL< H &H H +A$) 

50 NEXT I 

60 DATA F3,CD,00,B?,21,00,C0,ll,00, 

60,0I,FF 1 3F,ED,,B0,C9 
TO DATA 00 
SO CALL &AOGO 
100 FOR I =£6000 TO 40960 
120 IF INTU/64)*64 = I THEN 

PRINT #8,"": 

PR I NT #8 , HEX* ( I +&6000 ) ; " " ; 
130 A=PEEKU> 
140 IF (A>31 AND A<127) OR A>159 

THEN PRINT #8,CHR$(A>; ELSE 

PRINT #8," ."; 
150 NEXT I 
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DEMARRAGE ET ARRET DU MOTEUR DE LA CASSETTE 



D6marrage : OUT &HF600.16 
Arr§t : OUT &HF6OO.0 



PROTECTION DE PROGRAMME 



Taper comme premiere ligne : 10 REM 

comme deuxi&ne ligne : 20 PRINT "DEBUT" 
ensuite, encoder le programme a prot^ger. 

Lorsque le programme est enticement encode, taper : 
POKE 372,225 

A partir de cet instant, il n'est plus possible de lister le 
programme et seul un RUN 20 permet de le lancer. 

Le POKE 372,225 a pour effet de remplacer dans la m£moire le 
token de 1 ' instruction REM par un token inexistant (225). 

De cette fagon, lorsque l'ordinateur essaie de lister le pro- 
gramme, il rencontre un token qu'il ne peut traduire et affiche 
SYNTAX ERROR. 



De m§me, lorsqu'il essaie d*ex§cuter le programme (RUN), il 
rencontre en premiere ligne un token inexistant et se plante. 
Seul un RUN 20 permet de lancer I'exficution du programme car il 
£vite la lecture de la ligne 10 contenant le token inexistant. 



BRUITS ORIGINAUX 



5 REM SI RENE ST ARK Y ET HUTCH 
10 FOR 1=80 TO 220 STEP 12 
20 SOUND 1,1,2 
30 NEXT I 
40 FOR 1=220 
50 SOUND 1,1 
60 NEXT f 
70 GOTO 10 



TO SO STEP -12 



T* 




5 REM TIR DE PHASER 
10 FOR [=90 TO 1 ?.5 
20 SOUND 1,1,2,15 
30 NEXT I 
50 GOTO 10 
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BRUITS ORIGINAUX (suite) 



5 REM TOUCHE JE a 



<-i 



IS MORT 



10 FOR 1=15 TO S STEP -1 
20 SOUND 1, 500, 20, i,,, l 

30 NEXT T 



PROGRAMME PERMETTANT DE TRACER 
DES CERCLES ET DES ELLIPSES 

Ce petit programme permet de simuler 1 ' instruction CIRCLE du 
Basic Microsoft absente dans le Basic Amstrad. 

X et Y repr£sentent les coordonn£es horizontale et verticale du 
centre du cercle. 

R repr£sente le rayon 3 donner au cercle. 

AD repr£sente 1 'angle de depart et AF Tangle d'arriv§e. lis 

sont tous deux exprim§s en degr£s et permettent de dessi- 
ner des arcs de cercle. 

FAP reprSsente le facteur d'aplatissement. II permet de des- 

siner des ellipses. 

10 CIS 

20 X=320:Y=200:R=100 

30 AD=0 

40 AF=360 

50 FAP=2 

60 DEG 

70 PLOT X+R*COS(AD),Y+R*SIN(AD) 

80 FOR A=AD TO AF 

90 X1=X+R*C0S<A) :Y1=Y+R#SIN(A)/FAP 

100 DRAW XI, Yl 

110 PLOT XI, Yl 

120 NEXT A 



SCANNING DU CLAVIER 

Encodez le petit programme suivant, lancez-Ie et poussez sur 
diff£rentes touches. Notez les valeurs ainsi obtenues, vous pour 
rez les utiliser dans vos programmes en r#alisant un PEEK de 
1 'octet d§sir§ et en testant sa valeur. Cette routine remplace 
avantageusement l'INKEY$. 

10 FOR I=&B4EB TO &B4F4 
£0 PRINT PEEK(I); 
30 NEXT I 
40 PRINT 
50 GOTO 10 
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MODIFICATION ORIGINALE DE LA COULEUR DE FOND 

Le POKE suivant modifie la couleur du fond (PAPER) par petite 
bande. Je vous invite d essayer diff£rentes valeurs pour N. 

POKE &B290.N 

Rappel : N doit etre compris entre et 255. 



INSTALLATION D'UNE ROUTINE EN LANGAGE MACHINE 

DANS UNE REMARQUE 

Les routines tr£s courtes et ne contenant pas 2 octets a qui 
se suivent peuvent etre instances dans une ligne de REM. 

Ecrivez : 

10 REM M*#*********************************** 

Mettez autant d'astSrisques que d'octets dans votre routine. 

Le Basic commengant en 368, la premiere Stoile se trouve en 
374. 

Le programme suivant installe la routine et s'efface ensuite. 

;"0 FOR 1 = 374 TO 379: REM SI LA ROUT I IMF A 6 OCTETS OF LONG 

30 READ A$ 

40 POKE !,VAL( ,, *H" + A*) 

50 NEXT I 

60 DATA 3EM9,21,8S,CD,C9 

70 DELETE 20-70 

Remarque : la routine instal l§e ci-dessus est un exemple, el le 
ne fait rien de particulier. 
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CONNECTEURS ET BROCHAGE 



28 LEAD DUAL 
AY3-8912 



IN LINE". 



ANALOG CHANNEL C 
TEST 1 
Vcc (+5V) 
ANALOG CHANNEL B 
ANALOG CHANNEL A 
Vss (GND) 
IOA7 
I0A6 
10A5 
10A4 
IOA3 
IOA2 
IOA1 
IOAO 



BROCHAGE DE L'AY3-8912 



Top 





DAO 

DA1 

DA 2 

DA3 

DA4 

DA5 

DA6 

DA7 

BC1 

BC2 

BDIR 

A8 

W5E 

CLOCK 
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BROCHAGE DU CRT 6845 



Vss (GND 

"EF5FT 

LPSTB 

MAO 

MAI 

MA 2 

MA3 

MA4 

MA5 

MA6 

MA 7 

MA8 

MA9 

MA10 

MA11 

MA12 

MA13 

DISPEN 

CURSOR 

Vcc (+5V 





1 40 

2 39 

3 38 

4 37 

5 36 

6 35 

7 34 

8 33 

9 32 

1° coK 31 

1 1 6845 30 

12 29 

13 28 

14 27 

15 26 

16 25 

17 24 

18 23 

19 22 

20 21 




w 


W~ 




— w 
w 






^ 

^ 

™ 


► 

^ 


^ 


^ 




^ "1 

< 


w 
4 ► 

4 ► 

4 ► 

rt ► 

4 ► 

4 ► 

4 ► 

4 ► 

4 






^ 


^ 
^ 


^ 


^ 
d 


^ 

^ ' 


^ 
^ 


4 


.4 


^^ 


4 





VSYNC 
HSYNC 
RAO 

RA1 

RA2 

RA3 

RA4 

DO 

D1 

D2 

D3 

D4 

D5 

D6 

D7 

£5 

RS 

E 

R W 

CLK 



Norn de broche 


Description 


Type 


D0-D7 


Bus de donn§es. 


Bidirectionnel 






Tri state 


CS 


Selection du circuit . 


Input 


RS 


Selection du registre. 


Input 


R/W 


Ecriture/lecture . 


Input 


E 


Signal de synchronisation. 


Input 


CLK 


Horloge. 


Input 


RESET 


Initial isation . 


input 


VCC 


Alimentation (+5V) . 


Input 


MAO- MA 13 


Adresse m£moire ( 16K) . 


Output 


RA0-RA4 


Adresse iigne (scanning). 


Output 


HSYNC 


Synchronisation horizontale. 


Output 


VSYNC 


Synchronisation verticale. 


Output 


DISPEN 


Validation affichage. 


Output 


CURSOR 


Validation curseur. 


Output 


LPSTB 


Presence photostyle. 


Input 
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BROCHAGE DU PP 1 78255 



1 


PA3 C 


1 40 


3 PA4 




PA2 C 


2 39 


H PA5 




PA1 C 


3 38 


3 PA6 




PAO C 


4 37 


3 PA7 




TO c 


5 36 


3 W 




TS C 


6 35 


3 RESET 




GND C 


7 34 


3 DO 




A1 C 


8 33 


3 D1 




AO C 


9 32 


p D2 




PC7 C 


10 R?S5A 31 

1 1 b ^ bbA 30 


p D3 




PC6 C 


3 D4 




PC5 C 


12 29 


H D5 




PC4 C 


13 28 


n D6 




PCO i: 


14 11 


3 D7 




PC1 C 


15 26 


H Vcc 




PC2 H 


16 25 


3 PB7 




PC3 C 


17 24 


D PB6 




PBO C 


18 23 


3 PB5 




PB1 d 19 22 


n PB4 




PB2 d 20 21 


H PB3 


Norn de broche 


Signification 


D7-D0 


Bus de donn£es (bidirectionnel ) . 


RESET 


Initialisation. 


CS 


Selection du circuit. 


RD 


Lecture input. 


WR 


Ecriture input. 


AO, A1 


Adresse de port. 


PA7-PA0 


Port A (bit). 


PB7-PB0 


Port B (bit). 


PC7-PC0 


Port C (bit). 


Vcc 


Alimentation ( + 5volts). 


GND 


volt. 
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BROCHAGE DU Z80 




40 


— ► A10 


39 


— ► A9 


38 


— ► A8 


37 


— ► A7 


36 


— ► A6 


35 


— ► A5 


34 


— ► A4 


33 


— ► A3 


32 


■ — ► A2 


31 


— ► A1 


30 


— ► AO 


29 


Ov 


28 


■ — ► "kKSH 


27 


— ► MT 


26 


4 — "RF5FT 


25 


« — BUSRQ 


24 


< — WAIT 


23 


— ► BUSAR 


22 


— ► W 


21 


— ► W 



Bvoche 


Signification 


1 


Bit d'adresse 11 . 


2 


Bit d'adresse 12. 


3 


Bit d'adresse 13. 


4 


Bit d'adresse 14. 


5 


Bit d'adresse 15. 


6 


Horloge. 


7 


Bit de donn£e 4. 


8 


Bit de donn£e 3. 


9 


Bit de donn£e 5. 


10 


Bit de donn§e 6. 


11 


Tension de 5 volts r£gul£s. 


12 


Bit de donn£e 2. 


13 


Bit de donn£e 7. 


14 


Bit de donn£e 0. 


15 


Bit de donnee 1. 


16 


Interruptions masquables . 


1/ 


Interruptions non masquables. 


18 


Signal d'arret du microprocesseur. 


19 


Demande d'op§ration m£moire. 


20 


Demande d'entr£es/sorties . 


21 


Commande de lecture m£moire. 


22 


Commande d'£criture m£moire. 


23 


Acceptation d'accSs direct m§moire. 
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BROCHAGE DU Z80 



Broche 


Signification 




24 


Demande d'attente au microprocesseur . 




25 


Demande d'acc£s direct m^moi re- 




26 


initialisation du microprocesseur. 




11 


Signal de d§but de cycle. 




28 


Rafratchissement des m£moires dynamiques. 




29 


Tension volt masse £lectriques. 




30 


Bit d'adresse 0. 




31 


Bit d'adresse 1 . 




32 


Bit d'adresse 2. 




33 


Bit d'adresse 3. 




34 


Bit d'adresse 4. 




35 


Bit d'adresse 5. 




36 


Bit d'adresse 6. 




37 


Bit d'adresse 7. 




38 


Bit d'adresse 8. 




39 


Bit d'adresse 9. 




40 


Bit d'adresse 10. 















N 






N 






E 






C 






T 






E 






U 






R 






S 












E 






T 












B 






R 



H 
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E 



LE CONNECTEUR POUR MANETTE DE JEUX 



2 3 4 5 







6 7 8 9 




/ 



Broche 1 


haut 


Broche 6 bouton 


Broche 2 


bas 


Broche 7 bouton 


Broche 3 


gauche 


Broche 8 masse 


Broche 4 


droite 


Broche 9 masse 


Broche 5 


disponible 





de tir 2 

de tir 1 
commune 

commune 2 
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LE CONNECTEUR SORTIE VIDEO 




Broche 1 
Broche 2 
Broche 3 



rouge 

vert 

bleu 



Broche 4 synchro 
Broche 5 masse 
Broche 6 luminance 



c 


N 
N 
E 

C 
T 
E 

U 
R 

S 



E 
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B 
R 

C 
H 
A 
G 
E 



LE CONNECTEUR SORTIE EXPANSION 



49 ^7 ^5 *3 41 39 57 35 33 31 29 27 25 23 21 19 17 15 13 11 9 7 5 5 1 

f-ir-ir-ii— inr-ii—i mr— ir-ii-ir-ir-it—ti— ir-ir-im r~ lf~ ir~l " 

UUUU LTLJ U UU UU 1_ H_ ILJ 




UUUUUUUUULJULJLJ LTLJ U UU UU 1_JI_ ILJ \—}\ — I 
50 48 46 44 4? 40 38 36 54 32 50 28 26 24 22 20 18 16 14 12 10 8 6 4 2 



Broche 
Broche 
Broche 
Broche 
Broche 
Broche 
Broche 
Broche 
Broche 
Broche 
Broche 
Broche 
Broche 



1 

2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
2 
3 



son 

masse 

A15 

A14 

A13 

A12 

All 

A10 

A9 

A8 

A7 

A6 

A5 



Broche 26 
Broche 27 
Broche 28 
Broche 29 
Broche 30 
Broche 31 
Broche 32 
Broche 33 
Broche 34 
Broche 35 
Broche 36 
Broche 37 
Broche 38 




BUSM 



Broche 


14 
15 


A4 
A3 


Broche 
Broche 


39 

40 


READY 


Broche 


BUS RESET 


Broche 


16 


A2 


Broche 


41 


wsn 


Broche 


17 


A1 


broche 


42 


RDMLN 


Broche 


18 


A0 


Broche 


43 


R0MDIS 


Broche 


19 


D7 


Broche 


44 


RAMkb 


Broche 


20 


D6 


Broche 


45 


RAMDIS 


Broche 


21 


D5 


Broche 


46 


CURSOR 


Broche 


22 


D4 


Broche 


47 


L. PEN 


Broche 


23 


D3 


Broche 


48 


TW 


Broche 


24 


D2 


Broche 


49 


masse 


Broche 


25 


D1 


Broche 


SO 






164 



CLEFS POUR AMSTRAD 



LE CONNECTEUR SORTIE IMPRIMANTE 



17 16 15 1<i 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 

r-i l—i I— I r-i I— 1 



LJ U U U U U U U 



35 ^ 33 32 31 30 29 28 27 26 25 ft 23 22 21 20 19 



Broche 


i 


STROBE 


Broche 19 


GND 


Broche 


2 


DO 


Broche 20 


GND 


Broche 


3 


D1 


Broche 21 


GND 


Broche 


4 


D2 


Broche 22 


GND 


Broche 


5 


D3 


Broche 23 


GND 


Broche 


6 


D4 


Broche 24 


GND 


Broche 


7 


D5 


Broche 25 


GND 


Broche 


8 


D6 


Broche 26 


GND 


Broche 


9 


07 


Broche 28 


GND 


Broche 


11 


BUSY 


Broche 33 


GND 


Broche 


14 


GND (masse) 


Les broches non d£crites ne 


Broche 


16 


6ND 


sont pas connectives. 
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ANNEXES 



INSTRUCTIONS ET FONCTIONS PROPRES AU CPC664 



Fonctions 
C0PYCHR$ 



DEC? 



DERR 



COPYCHR2 (// num§ro de canal 
Copie dans une variable al phanumSri 
que le caract£re courant sous le 
curseur du canal specific. 



DEC? (expression numeri que , format 
Exprime 1 'expression numerique avec 
le format specifie (ce format est 
identique £ celui de 1 ' i nstructi on 
PRINT USING). Cette fonction permet 
de mettre le rSsultat d'un USING 
dans une variable a1phanum£rique. 

DERR 

Imprime le dernier num£ro d'erreur 
produi t . 




SPC 



SPC(n 
G6n6re 

PRINT. 



n espace : 3 utiliser avec 



Instructions 



CLEAR INPUT 



CURSOR 



CLEAR INPUT 

Cette instruction vide le tampon 
d'entr§e. El 1 e enl£ve tous les ca- 
ractdres parasites qui pourraient 
s ' y trouver . 

CURSOR semaphore syst£me, semaphore 
util i sateur . 

Cette instruction permet de forcer 
l'extinction ou l'allumage du cur- 
seur. Le semaphore vaut 1 si le cur 
seur doit §tre allum§, sinon. 



FILL 



FILL encre 

Rempl i la surface limitSe par 1 

couleur d ' encre sp£ci f i£e. 



FRAME 



FRAME 

Synchronise 1'Scriture des graphi- 
ques avec le retour de balayage. 
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INSTRUCTIONS ET FONCTIONS PROPRES AU CPC664 



GRAPHICS 



MASK 



MI DS a gauche 



GRAPHICS PAPER encre / GRAPHICS PE 
encre 

Positionne 1 'encre du papier graphi- 
que ou du crayon graphique sans tou- 
cher au crayon et au papier texte. 

MASK nombre entier a 255, nombre 

a 7 

Tr£s belle instruction qui permet de 

specifier la structure d'un trait 

pour dessiner en pointillfe ou en 

trait mixte. Le premier octet sp§ci- 

fie la structure du trait sur 8 

points (0 a 255), le second sp£cifie 

le point de depart a l'intfirieur des 

8 points. 

Exemple : pour dessiner en pointill£ 

un point sur deux : 

MASK &X10101010.0 ou MASK 170,0 

MID2 (chatnel, position, longueur) = 
chaf ne2 

Remplace 3 l'int§rieur de chaTnel, & 
partir du caract£re d£fini par posi- 
tion et sur une longueur dSfinie par 
longueur, les caract£res presents par 
les caract£res de chainel . 



ON BREAK CONT 



ON BREAK CONT 

Emp&che 1 ' i nterrupti on du programme 
par 1'appui sur la touche BREAK. 
Cette fonction est & utiliser avec 
ci rconspection sur des programmes ter 
mines. Apr£s lancement le seul moyen 
d'arrSter le programme est le RESET. 
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LES VECTEURS D'APPEL 
DES ROUTINES MATHEMATIQUES DU CPC664 



Les routines math£mati ques contenues dans la ROM 
inf£rieure doivent £tre appel£es souvent depuis la 
ROM BASIC pour effectuer toutes les fonctions BASIC 
de calcul (+,*,/, si n , cos ,...) . Une s§rie de vecteurs 
a §te cre£e pour faciliter cet appel . 

Les fonctions math£mati ques du BASIC fonctionnent 
sur un accumulateur virtuel de six octets situe de 
B09F a B0A4. B09F contient le type de la variable 
2 = enti er , 3=chaTne, 5 = r§el ) . 



Une variable enti£re est codee sur djux octets en 
binai re si gn§. 

Une variable r£elle est plus complexe. Elle est re- 
presentee par cinq octets suivant un codage binaire 
particul ier : 

- exprimer le nombre en binaire ; 

- compter le nombre de chiffres si gni f i cati f s 
situes avant la virgule et lui ajouter 128 
(80H). On a ainsi obtenu l'octet 5. 

- supprimer le premier bit de gauche et conver- 
tir les sept autres bits en decimal. Si le 
nombre est nSgatif, ajouter 128 (80H). On ob- 
tient 1 'octet 4 . 

- pour obtenir les octets 3, 2 et 1, prendre 
les bits suivants par tranche de 8 et les 
convertir en decimal. 

Exemple : codage de la variable r§elle : -2527 

2527 s'6crit en binaire 1 0011101 1111 (12 chif 
fres 




Octet 5 = 8C car 
Octet 4 = 9D car 



Octet 3 = FO car : 
Octet 2 et Octet 1 



128 + 12 = 140 = 8C 
prendre les sept bits suivants : 
0011101 = 29 = 1D. Le nombre 6tant 
negatif, ajouter 128 : 29 = 128 = 

157 = 9D. 

Les huit bits suivants sont 1111 

(0000) = 240 = FO 

= 00 car il n'y a plus de bits. 



-2527 se code done : 00 00 FO 9D 8C 
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LES VECTEURS D'APPEL 

DES ROUTINES MATHEMATIQUES DU CPC661 



Adresse 
vecteur 



BD5E 



BD6 



BD64 



BD67 



BD6A 



BD6D 
BD70 
BD73 

BD76 

BD79 



BD7C 
BD7F 



Adresse 
re"el le 



2F91 



2F9F 



2FC8 



2FD9 



3001 



3014 
3055 
305F 

30C6 
34A2 



3159 

349E 



Signification 



Copie les cinq octets pointes par 
DE vers la zone pointee par HL et 
passe dans A le contenu de 1 'octet 
qui se trouve 3 Tadresse HL- 1 
(type de vari able ) . 

Conversion entier en flottant dans 
les cinq octets point§s par DE. 

Conversion du nombre binaire pointe 
par HL en nombre au format de 1'ac- 
cumul ateur ( 5 octets 



Transforme la valeur contenue dans 
les cinq octets pointes par HL en 
entier contenu dans HL. 

Transforme la valeur contenue dans 
les cinq octets pointSs par HL en 
un entier contenu dans les deux 
premiers octets pointes par HL. 

Realise la fonction FIX. 



Realise la fonction INT. 



Foncti on SGN 
STR2 et PRINT 



Routi ne uti 1 i see par 



Routine de transformation (multi- 
pl i e par 1 exp A ) . 

Addition de deux rSels. HL pointe 
sur une zone de cinq octets repr§- 
sentant un nombre au format r£el 
(appel§e ACCUM1). DE pointe sur une 
autre zone de cinq octets (appelee 
ACCUM2). A Tissue de la routine, 
HL pointe toujours sur ACCUM1 et 
ACCUM1 contient la valeur de ACCUM1 
+ACCUM2, 

Fonction RND. 

Soustraction de deux r§els. HL 
pointe sur une zone de cinq octets 
representant un nombre au format 
rSel (appelee ACCUM1 ) . DE pointe 
sur une autre zone de cinq octets 
(appelee ACCUM2). A Tissue de la 
routine, HL pointe toujours sur 
ACCUM1 et ACCUM1 contient la valeur 
de ACCUM2-ACCUM1. 
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Advesse 
vecteur 



BD82 



BD85 



BD88 

BD8B 



BD8E 



BD91 



BD94 



BD97 



BD9A 



BD9D 



BDAO 



Adresse 
v£elle 



3577 



3604 



3188 
36DF 



3731 



3727 



3345 



2F73 



32AC 



32AF 



31B6 



LES VECTEURS D'APPEL 
DES ROUTINES MATHEMATIQUES DU CPC664 



Signification 



Multiplication de deux reels. Com- 
me ci-dessus ma is ACCUM1 contient 
la valeur de ACCUM1 * ACCUM2. 

Division de deux r§els. Comme ci- 
dessus mais ACCUM1 contient la 
valeur de ACCUM1 / ACCUM2. 

Fournir la derniere valeur RND. 

Comparaison de deux reels : 
Si ACCUM1 > ACCUM2 alors A=1 
Si ACCUM1 < ACCUM2 alors A=255 
Si ACCUM1 = ACCUM2 alors A=0 



pointe sur 
valeur de 



Si 

En 
en 



Negation d ' un reel . HL 

ACCUM1 qui contient la 

-ACCUM1 . 

Teste le r£el contenu dans ACCUM1 . 

HL pointe sur ACCUM1 . 

Si ACCUM1 > alors A=1 

Si ACCUM1 < alors A=255 

Si ACCUM1 = alors A=0 

Posi tionnement du mode de calcul 
d'angles en degres ou en radians. 
Si A=0 on est en mode RADIANS. 
A//0 on est en mode DEGRES. 

sortie, la zone point§e par HL 
entree contient la constante PI. 

Extraction de la racine carree d'un 
nombre r£el . 

En entree, HL pointe sur une zone 
de cinq octets qui contient un 
nombre. En sortie, cette zone 
contient la racine carr6e du nom- 
bre . 

Calcul de l'exposant d'un nombre 

r£el . 

HL pointe sur ACCUM1 qui contient 
le nombre et DE pointe sur ACCUM2 
qui contient l'exposant. En sortie, 
ACCUM1 contient la valeur de 
ACCUM1 exposant ACCUM2. 

Calcul du logarithme n£p£rien d'un 

nombre reel . 

HL pointe sur ACCUM1 qui contient 



p 

c 

6 
6 
4 
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LES VECTEURS D'APPEL 

DES ROUTINES MATHEMATIQUES DU CPC664 



Adresse 
vecteur 



BDA3 



BDA6 



BDA9 
BDAC 
BDAF 
BDB2 
BDB5 
BDB8 

BDBB 



Adresse 
reel le 



31B1 



322F 



3353 
3349 
33C8 
33D8 
2FD1 
3136 

3143 



Signification 



le nombre en entree. En sortie, 
ACCUM1 contient la valeur du loga- 
rithme nep§rien du nombre. 

Calcul du logarithme en base 10 
d ' un nombre r§el . 

HL pointe sur ACCUM1 qui contient 
le nombre en entree. En sortie, 
ACCUM1 contient la valeur du loga- 
rithme decimal du nombre. 

Calcul de 1 ' exponentiel 1 e d'un 

nombre. 

HL pointe sur ACCUM1 qui en sortie 

contient la valeur de l'exponen- 

tielle du nombre. 



Calcul du 

Calcul du 

Calcul de 

Calcul de 



sinus d * un angl e. 

cosi nus d ' un angl e. 

la tangente d'un angle. 

1 'arctangente d'un angle. 



Routi ne d ' §val uati on . 

Routine RND (B8E4 et B8E6) a 1 'ini- 
tialisation, 

Routine utilisee pour la g§n6ration 
de nombres al&atoires. 
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LES PRINCIPALES VARIABLES SYSTEME DU CPC664 



Advesse 



AC01 

AC02 

AC04 

AC09 
ACOC 
AC12 
AC14 

AC16 



AD99 



ADF3 



AE15 



AE17 



AE1B 



Longueur 



Signification 



1 



AC8A 


256 


AD8C 


2 


AD8E 


2 


AD90 


1 


AD91 


2 


AD93 


2 


A098 


1 



1 
1 

2 
2 

11 



26 



Semaphore : = auto, 1 - pas 
auto. 

Num6ro de la ligne courante (uti- 
lise par AUTO) . 

Valeur de 1 'increment entre deux 
lignes (AUTO). 

Utilise par 1 ' i nstructi on WIDTH. 

Utilise par 1 ' i nstructi on NEXT. 

Utilise par 1 ' instructi on FOR. 

Utilise par le couple destruc- 
tions WHILE-WEND. 

Utilise par l'instruction ON... 
GOTO. 

Tampon d'entr§e clavier. 

Pointeur pour l'instruction RESUME 

Utilise pour le traitement d'er- 
reur . 

NumSro d'erreur. 

Adresse du dernier octet execute. 

Adresse pour END, STOP et CONT. 

NumSro d'erreur pour la fonction 

ON ERROR GOTO. 

ParamStres utilises par l'instruc- 
tion SOUND. 

Table de declaration des varia- 
bles. Compos£e de 26 octets (un 
par lettre de 1 'alphabet). Chaque 
octet contient un code qui deter- 
mine le type par defaut de chaque 
variable commengant par cette 
1 ettre. 

Adresse de la ligne courante pour 
le READ DATA. 

Adresse de debut de lecture de 
DATA pour RESTORE. 

Utilise par ON ERROR GOTO. 
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LES PRINCIPALES VARIABLES SYSTEME DU CPC664 



Adresse 



AE1F 
AE55 

AE57 
AE58 
AE5A 
AE5C 
AE5E 
AE60 
AE64 

AE66 
AE68 

AE6A 
AE6C 

B06F 
B09F 
BOAO 

B113 
B118 

B118 

B11A 
B11B 



Longueur 



Signification 



1 
2 



2 
2 



2 
1 
5 



1 
2 



Semaphore : = TROFF, 1 = TRON. 

Sauvegarde de DE pour 1 ' uti 1 i sati on 
de 1 'instruction CALL. 

Sauvegarde de 1 ' accumul ateur pour 
1 ' uti 1 i sati on de 1 ' i nstruction CALL 

Sauvegarde de HL pour 1 'utilisa- 
tion de 1 ' i nstruction CALL. 

Sauvegarde de SP pour 1 ' uti 1 i sation 
de l'instruction CALL. 

Utilise par l'instruction ZONE 
adresse) . 



HIMEM (adresse supSrieure pour le 
BASIC) . 



Utilisfi par l'instruction SYMBOL 
adresse) . 



Adresse du d§but du programme BASIC 
par def aut 01 6F) . 



Adresse de fin du programme BASIC. 

Adresse du d§but des tables de va- 
ri abl es . 

Adresse de la table des variables 
simples. 

Adresse de la table des variables 
tableaux (DIM) . 



Adresse d6but de pile BASIC. 

Type de 1 ' accumul ateur virtuel . 

Cinq octets utilises par l'accumu- 
1 ateur vi rtuel . 

Mode radi an/degr§. 

DSbut de la zone des variables du 
gestionnaire cassette. 

Prompt message autoris£ si 0, in- 
terdit si // 0. 



Indicateur d'ouverture de fichier. 

Adresse du tampon de 2K pour le 
catalogue . 
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LES PR I NCI PALES VARIABLES SYSTEME DU CPC664 



Adresse 




Signification 



B11D 
B131 
B132 

B134 
B136 
B15F 
B162 
B176 

B1E5 
B1E9 
B1ED 

B2A6 

B396 

B496 

B4E6 

B536 

B586 

B628 
B62A 

B633 

B634 

B635 



2 
1 
2 

2 
2 

1 
2 
2 

1 
2 



240 
240 

80 
80 
80 
80 

2 

1 

1 

1 

10 



Adresse tampon lecture. 

Type de fichier cassette. 

Adresse courante tampon de lectu- 
re. 

Empl a cement memoi re des donn£es . 

Longueur logique du fichier. 

Type du stream d'§criture. 

Adresse du tampon d'Scriture. 

Adresse courante du tampon d'ecri- 
ture . 

Caract6re de synchronisation. 

Vitesse d'Scriture ou de lecture. 

Debut de la zone des variables du 
gestionnaire sonore. 

15 x 16 octets avec les valeurs 
des enveloppes d'amplitude. 

15 x 16 octets avec les valeurs 
des enveloppes tonales. 

Table des valeurs des touches sans 
SHIFT ni CTRL. 

Table des valeurs des touches avec 
SHIFT. 

Table des valeurs des touches avec 
CTRL. 

Table des repetitions pour chaque 
touche. 

Utilise pour le scanning (adresse). 

Sauvegarde temporaire du caracte- 
re scanne (BBOC 



Valeur de la vitesse de repetition 
des touches . 

Valeur du d§lai avant la repeti- 
tion d'une touche. 

Table de scanning des touches. 



c 
p 

c 

6 
6 
4 
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LES PRINCIPALIS VARIABLES SYSTEME DU CPC664 



Adresse 



B63B 
B63E 
B68B 

B68D 

B68F 

B691 

B693 



B695 


2 


B697 


2 


B699 


2 


B69B 


2 



B69D 

B69F 

B6A1 

B6A3 
B6A4 

B6A5 



B6AD 
B6AF 

B6B5 
B726 
B727 



Longueur 



1 
1 

2 



1 
1 
8 



Signification 



Etat de la manette de jeux 1. 

Etat de la manette de jeux 2. 

Adresse de la table des touches 
sans SHIFT ni CTRL. 

Adresse de la table des touches 
avec SHIFT. 

Adresse de la table des touches 
avec CTRL. 

Adresse de la table de repetition 
des touches . 

Coordonnee de 1'origine de 1'axe 
X. 

Coordonnee de l'axe Y. 

Coordonnee graphique X. 

Coordonnee graphique Y. 

Coordonnee X d'un bord de la fe- 
netre graphi que. 

Coordonnee X de 1 'autre bord de 
la fen§tre graphique. 

Coordonnee Y d'un bord de la fe- 
netre graphique. 

Coordonnee Y de 1 'autre bord de la 
fen?tre graphique. 

Encre du crayon graphique. 
Encre du papier graphique. 

Quatre zones de deux octets uti- 
lises comme memoire temporaire 
de calcul pendant le tragage d'une 
1 igne. 

Coordonnee X du point final pour 
le tragage d'une ligne. 

Coordonnee Y du point final pour 
le tragage d'une ligne. 

Numero du STREAM 

Position ligne curseur. 

Position colonne curseur. 
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LES PRINCIPALES VARIABLES SYSTEME DU CPC664 



Advesse 



B728 
B729 
B72A 
B72B 
B72C 
B72E 

B72F 
B730 

B731 



B734 



B736 

B763 
B7C2 

B7C3 
B7C4 

B7C6 

B7C7 
B7C8 
B7D2 

B7D3 

B7D4 

B7F7 



Longueur 



Oi : > 



32 



Significat ion 



Indicateur de fenetre. 

Ligne debut fen£tre courante. 

Colonne debut fenetre courante. 

Ligne fin fenetre courante. 

Colonne fin fenetre courante. 

= curseur autoris§, 255 = cur- 
seur i nterdi t . 

Encre courante pour le crayon. 
Encre courante pour le papier. 

= affichage du fond permis, 
255 = affichage du fond inter- 
dit. 

Premier caractere et etat de la 
table des matrices definie par 

1 ' uti 1 i sateur . 

Adresse de la table des matrices 
definie par l'utili sateur. 

Table des codes de controle. 

Octet pour l'encodage (masque) 
de 1 ' encre. 

Mode §cran (0, 1 ou 2) . 

Offset de l'6cran compris entre 
et 7FF. 

Octet de poids fort du d§but de 
la memoire r§elle Scran. 

Contient parfois un C3 (jump). 

Contient l'adresse pour le jump. 

Longueur de la premiere p§riode 
de clignotement du bord. 

Longueur de la seconde periode 
de clignotement du bord. 



Couleurs des encres (deux octets 
par coul eur ) . 

Util i s£ par BORDER. 



Jc 

4 



CLEFS POUR AMSTRAD 



179 



ADRESSES PRINCIPALIS DE LA 
ROM INFERIEURE DU CPC664 



La ROM inf§rieure contient les routines systSme 
communication avec le materiel), les routines math6- 
matiques et le g§n6rateur de caract£res. 

Remarque : les adresses qui correspondent aux routines 
d£ja d£crites en detail sont indiqu§es avec unique- 
ment le point d'entr^e m6moire vive correspondant 
sui vi d ■ une * . 

Des lors, nous vous conseillons de vous rapporter 
aux pages 81 d 111, pour de plus amples informations. 

Les routines situ£es d une adresse identique dans 
le CPC464 sont indiquSes par un signe = & la suite de 
1 ' adresse. 



005C; 

0099: 

00A3; 

0163: 
016A: 
0170: 
0176: 

01 7D: 

0183: 
01B3: 
01 C5: 
01 D2: 
01 E2 = 

0219 
0227 
0255 
0276 
0284 
028D 
0294 
029A 
02A0 
02B1 
0326 
0330 
05D7 
0606 
066F 
068B 

06F5 
0728 



* 
* 



BCC8 

BD0D 

BD10 

BCD7 

BCDA 

BCDD 

BCE0 

BCE3 

BCE6 

BCE9 

BCEC 

BCEF 

BCF2 

BCFE 

BCF5 

BCFB 

BD01 

BCF8 

BDOA 

BD04 

BD07 

BCD1 

BCD4 

BCCB * 

BCCE * 

BD13 * 

BD16 * 

Message 64K MICROCOMPUTER (V2). 

Message copyright 1984 Amstrad Consumer 

Electronics PLC and Locomotive Software Ltd. 

Message *** program load failed ***. 

Liste des compatibles Arnold, Amstrad, Orion, 

Schneider, Awa, Solavox, Saisho, Triumph, Isp 



* 
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ADRESSES PRINCIPALES DE LA 
ROM INFERIEURE OU CPC66<4 



0766 


BD1C 


* 


1070 


BB4E * 


0776 


BD22 


* 


1080 


BB51 * 


077C 


BD25 


* 


10EO 


BBB4 * 


07A4 


BD19 


* 


10FF 


BBB7 * 


07B0 


BD1F 


* 


1156 


BB6F * 


07D0 


BD28 


* 


1 161 


BB72 * 


080B 


BD2B 


* 


116C 


BB75 * 


0825 


BDF1 


* 


1178 


BB78 * 


0834 


BD31 


•k 


11C6 


BB87 * 


0848 


BD2E 


* 


1204 


BB66 * 


0853 


BD34 


* 


124E 


BB69 * 


08BB 


BD37 


* 


125B 


BDCD * 


OABB 


BBFF 


* 


125B 


BDDO * 


OACC 


BC02 


* 


1261 


BB8A * 


0AE5 


BCOE 


* 


1261 


BB8D * 


0B08 


BC11 


* 


1272 


BB81 * 


0B13 


BC14 


* 


127A 


BB84 * 


0B13 


BDEB 


* 


1282 


BB7B * 


0B33 


BC05 


*• 


1293 


BB7E * 


0B38 


BC08 


* 


12A2 


BB90 * 


0B52 


BCOB 


* 


12A7 


BB96 * 


0B59 


BC17 


* 


12B6 


BB93 * 


0B66 


BC1A 


* 


12BC 


BB99 * 


OBAB 


BC1D 


* 


12C2 


BB9C * 


0C01 


BC20 


* 


12D0 


BBA5 * 


OCOD 


BC23 


* 


12EE 


BBA8 * 


0C1B 


BC26 


* 


12FA 


BBAB * 


0C35 


BC29 


* 


1327 


BBAE * 


0C51 


BC59 


* 


1331 


BB5D * 


0C6D 


BDE8 


* 


1347 


BDD3 * 


0C70 


BC5C 


* 


1.377 


BB9F * 


0C86 


BDE5 


* 


1384 


BBA2 * 


0C8A 


BC2C 


* 


13A4 


BB63 * 


0CA3 


BC2F 


* 


13A8 


BB60 * 


0CE6 


BC3E 


* 


13BA 


BDD6 * 


OCEA 


BC41 


* 


13FA 


BB5A * 


OCEE 


BC32 


k 


1406 


BDD9 * 


0CF3 


BC38 


* 


144E 


BB57 * 


0D16 


BC35 


* 


1455 


BB54 * 


0D1B 


BC3B 


* 


1400 


BBB1 * 


0DB5 


BC44 


* 


154B 


BB6C * 


0DB9 


BC47 


* 


15A4 


BBBA * 


0DE1 


BC4A 


* 


15D3 


BBBD * 


ODFC 


BC4D 


* 


15F7 


BBC3 * 


0E40 


BC50 


* 


15FA 


BBCO * 


0EF5 


BC53 


* 


1602 


BBC6 * 


0F26 


BC56 


* 


160A 


BBC9 * 


0F8F 


BC5F 


* 


1618 


BBCC * 


0F97 


BC62 


* 


16A1 


BBCF * 
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ADRESSES PRINCIPALIS DE LA 
ROM INFERIEURE DU CPC664 



16E6 

1713 

1729 

1732 

1763 

176A 

1771 

1776 

177C 

177F 

1782 

1790 

1793 

1796 

17A2 

17A5 

17B0 

193C 

1B5C 

1B98 

1BBF 

1BC5 

1BFA 

1C04 

1C3C 

1C46 
1CB3 
1CDB 
1CE1 
1D38 
1DB8 
1DE5 
1DF2 
1DF6 
1DFA 
1E0B 
1E19 
1E2F 
1E34 
1E45 
1EC4 
1EC9 
1ECE 
1ED8 
1EDD 
1EE2 
1EEF 



+ 
* 

* 

* 



* 
* 
* 
* 

* 
* 

+ 



BBD2 

BBD5 

BBD8 

BBDB 

BBDE 

BBE4 

BBE1 

BBE7 

BBED 

BBEA 

BDDC 

BBF3 

BBFO 

BDDF 

BBF9 

BBF6 

BDE2 

BBFC 

BBOO 

BB03 

BB06 

BB09 * 

BBOC * 

BB15 * 

Valeur par d§faut des touches 6tendues 

pour CTRL CR 

BBOF * 

BB12 * 

BB18 

BB1B 

BB21 

BDEE 

BB24 

BB42 

BB3F 

BB45 
BB48 
BB4B 
BB3C 
BB39 
BB1E 
BB2A 
BB30 
BB36 
BB27 
BB2D 
BB33 

Table 
vi er . 



RU 



* 
* 

+ 
+ 
* 

* 



* 
* 
* 
* 
* 
* 
* 
* 



des valeurs par d£faut des touches cla- 
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ADRESSES PRINCIPALES DE LA 
ROM INFERIEURE DU CPC664 



1FE9 
2050 
206B 
2114 
21AC 
21CE 
21EB 
2495 
249A 
24A6 
24AB 
24BC 
24CE 
24E1 
288B 



2935 

294B 

2955 

2958 

295D 

2963 

296A 

2970 

2975 

297D 

2985 

298D 

2990 

2996 

299D 

29A6 

29AF 

29C1 

2BBB 

2BBF 

2BC1 

2F73 

2F78 

2F91 

2F9F 

2FC8 

2FD1 

2FD9 

3001 

3014 

3055 

305F 



BCA7 
BCB6 
BCB9 
BCAA 
BCB3 
BCAD 
BCBO 
BCBC 
BCBF 
BCC2 
BCC5 
BC65 
BC68 
BC6B 
BC77 
BC8C 



* 
* 

* 

* 



* 
k 



BC7A, BC7D, BC80, BC83, BC86, BC89, 
BC8F, BC92, BC95, BC98, BC9B * 

Routines cassette & disque. 

Message press play then any key. 

Message error. 

Message REC. 

Message and. 

Message Read. 

Message write. 

Message Rewi nd . 

Message tape. 

Message found . 

Message loading. 

Message savi ng . 

Message OK. 

Message Bl ock . 

Message Unnamed . 

Message File. 

BCA1 * 

BC9E * 

BCA4 * 

BC6E * 

BC71 * 

BC74 * 

BD97 ' 




' PI 
CONSTANTE 
BD5E * 
BD61 * 
BD64 * 
BDB5 
BD67 
BD6A 
BD6D 
BD70 
BD73 



PI 



* 
+ 

* 

+ 
* 
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ADRESSES PRINCIPALES DE LA 
ROM INFERIEURE DU CPC66M 



30C6 
30F5 

3136 
3143 
3159 
3188 
31B1 
31B6 
31EE 
3220 
3225 
322A 
322F 
329D 
32A2 
32A7 
32AC 
32AF 
3345 
3349 
3353 
3382 

33B4 

33C8 
33D8 
33EE 

349E 
34A2 
3577 
3604 
36DF 
3727 
3731 
3800 

3FFF 



BD76 * 
Table 

de 5 o 
BDB8 * 
BDBB * 
BD7C * 
BD88 * 
BDA3 * 
BDAO * 
Consta 
Valeur 
Valeur 
Val eur 
BDA6 * 
Consta 
Consta 
Consta 
BD9A * 
BD9C * 
BD94 * 

BDAC * 
BDA9 * 

Table 
pour 1 
Table 
pour 1 

BDAF * 
BDB2 * 

Table 



pour I 
BD7F * 
BD79 * 
BD82 * 
BD85 * 
BD8B * 
BD91 * 
BD8E * 
D£but 
(256 x 
Fi n de 



des 

ctet 

RND 
RND 
RND 
RND 
LOG 
LOG 

nte 

cod 

cod 

cod 

EXP 

nte 

nte 

nte 

SQR 

PUI 

DEG 

COS 

SIN 

de 6 

e ca 

de 4 

e ca 

TAN 

ATN 

de 1 

e ca 

SOU 

ADD 

MUL 

DIV 

COM 

SGN 

CHA 

de 1 

8 o 

la 



puissances de 10. Treize entries 
s pour les valeurs de 10 d 10E13. 

INT 

SEED 



10 



pour calcul du LOG (4x5 octets 

6e de 1/SQR(2). 

£e de L0G(2) (0,693147181 ) . 

6e de LOG10(2) (0,301029996). 

1 ,44269504. 
88,0296919. 
-88,7228391 . 

SSANCE 
-RAD 



nombres codes 

Icul des sinus 

nombres cod6s 

Icul des sinus 



sur 5 octets chacun 
et des cosi nus . 
sur 5 octets chacun 
et des cosi nus . 



1 nombres cod§s sur 5 octets chacun 

Icul de 1'arc-tangente. 

STRACTION 

ITION 

TIPLICATION 

ISION 

PARA1S0N 



NGEMENT 

a table 

ctets 

table 



SIGNE 

du g6n§rateur de caract£res 
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ADRESSES PRINCIPALIS DE LA 
ROM SUPERIEURE DU CPC664 



La ROM sup£rieure contient toutes les routines de 
traitement de tous les mots cl§s BASIC. 



C006 

C033 

C046 

C058 

COD7 

COEA 

C128 

C12F 

C23C 

C227 

C24B 

C254 

C278 

C283 

C29B 

C2A4 

C2A8 

C302 

C311 

C346 

C34D 

C363 

C42D 

C452 

C4E1 

C509 

C515 

C532 

C537 

C53C 

C541 

C546 

C54B 

C574 

C579 

C59D 

C5C3 

C5D7 

C6A5 

C76A 

C789 

C78F 

C7B3 

C7EA 

C81D 

C885 



Initialisation + envoi du message BASIC 1-1 

Message BASIC 1 .1 

Fonction EDIT 

Entree principale (affichage du READY 

Message READY 

AUTO 

NEW 

CLEAR 

PAPER 

PEN 

BORDER 

INK 

MODE 

CLS 

COPYCHR2 

VPOS 

POS 

LOCATE 

WINDOW 

TAG 

TAGOFF 

CURSOR 

WIDTH 

EOF 

ORIGIN 

CLG 

FILL 

MOVE 

MOVER 

DRAW 

DRAWR 

PLOT 

PLOTR 

TEST 

TESTR 

GRAPHICS 

MASK 

FOR 

NEXT 

IF 

GOTO 

GOSUB 

RETURN 

WHILE 

WEND 

ON 
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ADRESSES PRINCIPALES DE LA 
ROM SUPERIEURE DU CPC664 



C979 

C99A 

C9A0 

C9F8 

CA25 

CA2D 

CA53 

CB54 

CBF4 

CC04 

CC1F 

CC25 

CC29 

CC34 

CC96 

CCCD 

CCD8 

CD17 

CFFO 

D11A 



D12E 
D133 
D14B 
D164 
D16B 
D1E8 
D242 
D246 
D26D 
D2AB 
D2B7 
D2F0 
D2F8 
D316 
D373 
D37E 
D3A1 
D3D7 
D459 
0473 
D489 
D4DE 
D520 

D52C 
D530 
D534 



ON BREAK 

DI 

EI 

ON SQ 

AFTER 

EVERY 

REMAIN 

ERROR 

Message UNDEFINED LINE 

Routine envoi message BREAK in. 

Message BREAK 

Message IN 

STOP 

END 

CONT 

ON ERROR 

RESUME 

Table des messages d'erreur (MORCEAU DE MOT 

Table des points d'entrfee des operations 

ari thmeti ques et logiques. 

Table des points d'entree des fonctions EOF 

ERR, HIMEM, INKEY$, PI, RND, TIME, XPOS et 

YPOS. 

DERR 

ERR 

HIMEM 

XPOS 

YPOS 

Table des points d'entree des fonctions. 

MIN 

MAX 

ROUND 

OPENOUT 

OPEN IN 

CLOSEIN 

CLOSEOUT 

SOUND 

RELEASE 

SQ 
ENV 
ENT 
INKEY 

goy 

KEY DEF 

SPEED 

PI 

DEG 

RAD 

SQR 
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CLEFS POUR AMSTRAD 



ADRESSES PRINCIPALES DE LA 
ROM SUPERIEURE DU CPC664 



D539 

D563 

D568 

D56D 

D572 

D577 

D57C 

D581 

D587 

D59C 

D5C4 

D653 

D657 

D65B 

D691 

D6B9 

D9F4 

DB18 

DB48 

DB7F 

DCCD 

DCDF 

DEC6 

DECA 

DEE5 

DFA8 

E0C8 



E1D2 
E3AD 

E3F0 

E41D 

E451 

E73A 

E7F3 

E8A3 

E9A8 

E9AC 

EA7D 

EABA 

EB02 

EB59 

ECE1 

F20D 

F214 



Rou 
EXP 
LOG 
LOG 
SIN 
COS 
TAN 
ATN 
Mes 
RAN 
RND 
DEF 
DEF 
DEF 
LET 
DIM 
ERA 
LIN 
INP 
Mes 
RES 
REA 
TRO 
TRO 
Tab 
Fin 
Tab 

(1 ' u 

EDI 

LIS 

Rou 

let 

Rou 

tro 

Tab 

de 

Tab 

Fin 

DEL 

REN 

DAT 

REM 

RUN 

LOA 

CHA 

MER 

SAV 
PEE 

POK 



tine d'61§vation 3 une puissance. 



10 



sage RANDOM NUMBER SEED ? 
DOMIZE 

STR 
INT 
REAL 



SE 
E 

UT 

sage ?redo from start 

TORE 

D 

N 

FF 

le des points d'entree des mots cles BASIC. 

de 1 a tab! e. 
le des mots cles qui peuvent etre suivis 
n numSro de ligne (GOTO, RESTORE, AUTO, 

T 

tine de posi ti onnement sur la table des 

tres pour rechercher des mots cl6s. 

tine de test qui vSrifie si un mot cl6 se 

uve dans la table. 

le des adresses pour chacune des 26 lettres 

1 ' al phabet . 

le des mots cl6s avec leur code. 

de 1 a tabl e. 
ETE 
UM 
A 



D 

IN 

GE 

E 

K 

E 
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ADRESSES PRINCIPALES DE LA 
ROM SUPERIEURE DU CPC664 



F21E 

F228 

F232 

F261 

F2A2 

F2A9 

F383 

F50D 

F570 

F784 

F8EC 

F8F1 

F8FA 

F964 

F969 

F98F 

F9BC 

F9D3 

F9D8 

FA07 

FA69 

FA6E 

FA74 

FA7E 

FA8D 

FAAD 

FABE 

FAE5 

FC53 

FDOC 

FD21 

FD35 

FD52 

FD67 

FD79 

FD87 

FD92 

FD9C 

FDBO 

FEOE 

FE13 

FEB6 

FEEB 

FF14 

FF1B 

FF2A 

FF32 

FF3E 

FF45 



INP 

OUT 

WAIT 

CALL 

ZONE 

PRINT 

PRINT USING 

WRITE 

MEMORY 

SYMBOL 

LOWERS 

Routine de conversion en minuscules 

UPPERS 

BINS 

HEXS 

DECS 

STRS 

LEFTS 

RIGHTS 

MID2 

LEN 

ASC 

CHRS 

INKEYS 

STRING? 

SPACES 

VAL 

INSTR 

FRE 

Addition + 

Soustraction - 

Mul ti pi ication * 

Di vi sion / 

Di vi sion entidre \ 

Modulo (reste de la division 

Fonction AND 

Fonction OR 

Foncti on XOR 

ABS 

FIX 

INT 

CINT 

UNT 

CREAL 

Nettoyage de 
SGN 

Posi tionnement d'un 
Conversi on en r6el . 
Met le type de variable dans C. 



ET LOGIQUE 
OU LOGIQUE) . 
OU EXCLUSIF 



1 ' accumul ateur 



entier dans 1 ' accumul ateur 
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ADRESSES PRINCIPALIS DE LA 
ROM SUPERIEURE DU CPC664 



FF4B 
FF83 
FF92 
FF9C 
FFAB 
FFCA 
FFD8 
FFDE 
FFE4 
FFF2 
FFF8 
FFFB 
FFFC 
FFFE 



Met 

Copi 

Test 

Test 

Conv 

Comp 

Comp 

Comp 

DE = 

LDIR 

LDDR 

OP ( 
Reto 

Reto 



le type de variable dans A. 

e 1 ' accumul ateur dans la zone points par DE. 
e si majuscule. 
e si num&r i que . 
ersion en majuscule, 
are A et le contenu de HL. 
are HL et DE. 
are HL et BC. 
HL - DE 



HL) 

ur au contenu de BC 

ur au contenu de DE 
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ADRESSES REELLES ROM OU CPC664 



Adresse 


Advesse 


Advesse 


Adresse 


Advesse 




Advesse 


vecteuv 


vielle 


vecteuv 


v4elle 


vecteuv 


vdelle 


BB00 


1B5C 


BB03 


1B98 


BB06 


1BBF 


BB09 


1BC5 


BB0C 


1BFA 


BB0F 


1C46 


BB12 


1CB3 


BB15 


1C04 


BB18 


1CDB 


BB1B 


1CE1 


BB1E 


1E45 


BB21 


1D38 


BB24 


1DE5 


BB27 


1ED8 


BB2A 


1EC4 


BB2D 


1EDD 


BB30 


1EC9 


BB33 


1EE2 


BB36 


1ECE 


BB39 


1E34 


BB3C 


1E2F 


BB3F 


1DF6 


BB42 


1DF2 


BB45 


1DFA 


BB48 


1E0B 


BB4B 


1 E 1 9 


BB4E 


1070 


BB51 


1080 


BB54 


1455 


BB57 


144E 


BB5A 


13FA 


BB5D 


1331 


BB60 


13A8 


BB63 


13A4 


BB66 


1204 


BB69 


124E 


BB6C 


154B 


BB6F 


1156 


BB72 


1161 


BB75 


116C 


BB78 


1178 


BB7B 


1282 


BB7E 


1293 


BB81 


1272 


BB84 


127A 


BB87 


11C6 


BB8A 


1261 


BB8D 


1261 


BB90 


12A2 


BB93 


12B6 


BB96 


12A7 


BB99 


12BC 


BB9C 


12C2 


BB9F 


1377 


BBA2 


1384 


BBA5 


12DO 


BBA8 


12EE 


BBAB 


12FA 


BBAE 


1327 


BBB1 


14D0 


BBB4 


10E0 


BBB7 


10FF 


BB-BA 


15A4 


BBBD 


15D3 


BBC0 


15FA 


BBC3 


15F7 


BBC6 


1602 


BBC9 


160A 


BBCC 


1618 


BBCF 


16A1 


BBD2 


16E6 


BBD5 


1713 


BBD8 


1729 


BBDB 


1732 


BBDE 


1763 


BBE1 


1771 


BBE4 


176A 


BBE7 


1776 


BBEA 


177F 


BBED 


177C 


BBF0 


1793 


BBF3 


1790 


BBF6 


17A5 


BBF9 


17A2 


BBFC 


193C 


BBFF 


0ABB 


BC02 


0ACC 


BC05 


0B33 


BC08 


0B38 


BC0B 


0B52 


BC0E 


0AE5 


BC11 


0B08 


BC14 


0B13 


BC17 


0B59 


BC1A 


0B66 


BC1D 


0BAB 


BC20 


0C01 


BC23 


0C0D 


BC26 


0C1B 


BC29 


0C35 


BC2C 


0C8A 


BC2F 


0CA3 


BC32 


0CEE 


BC35 


0D16 


BC38 


0CF3 


BC3B 


0D1B 


BC3E 


0CE6 


BC41 


0CEA 


BC44 


0DB5 


BC47 


0DB9 


BC4A 


0DE1 


BC4D 


0DFC 


BC50 


0E40 


BC53 


0EF5 


BC56 


0F26 


BC59 


0C51 


BC5C 


0C70 


BC5F 


0F8F 


BC62 


0F97 


BC65 


24BC 


BC68 


24CE 


BC6B 


24E1 


BC6E 


2BBB 


BC71 


2BBF 


BC74 


2BC1 


BC77 


288B 
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ADRESSES REELLES ROM DU CPC664 



Adresse 


Adresse 


Adresse 


Adresse 


Adresse 


Adresse 


vecteur 


rieXle 


vecteur 


rdelle 


vecteur 


rielle 


BC7A 


288B 


BC7D 


288B 


BC80 


288B 


BC83 


288B 


BC86 


288B 


BC89 


288B 


BC8C 


288B 


BC8F 


288B 


BC92 


288B 


BC95 


288B 


BC98 


288B 


BC9B 


288B 


BC9E 


29AF 


BCA1 


29A6 


BCA4 


29C1 


BCA7 


1FE9 


BCAA 


2114 


BCAD 


21CE 


BCB0 


21EB 


BCB3 


21AC 


BCB6 


2050 


BCB9 


206B 


BCBC 


2495 


BCBF 


249A 


BCC2 


24A6 


BCC5 


24AB 


BCC8 


005C 


BCCB 


0326 


BCCE 


0330 


BCD1 


02A0 


BCD4 


02B1 


BCD7 


0163 


BCDA 


016A 


BCDD 


0170 


BCE0 


0176 


BCE3 


017D 


BCE6 


0183 


BCE9 


01B3 


BCEC 


01C5 


BCEF 


01D2 


BCF2 


01E2 


BCF5 


0227 


BCF8 


0284 


BCFB 


0255 


BCFE 


0219 


BD01 


0276 


BD04 


0294 


BD07 


029A 


BD0A 


028D 


BD0D 


0,099 


BD10 


00A3 


BD13 


05D7 


BD16 


0606 


BD19 


07A4 


BD1C 


0766 


BD1F 


07B0 


BD22 


0776 


BD25 


077C 


BD28 


07D0 


BD2B 


080B 


BD2E 


0848 


BD31 


0834 


BD34 


0853 


BD37 


08BB 


BD3A 


1D3C 


BD3D 


1BFE 


BD40 


145C 


BD43 


15E8 


BD46 


19D1 


BD49 


17AC 


BD4C 


17A8 


BD4F 


1626 


BD52 


19D5 


BD55 


0B41 


BD58 


07FC 


BD5B 


2C02 


BD5E 


2F91 


BD61 


2F9F 


BD64 


2FC8 


BD67 


2FD9 


BD6A 


3001 


BD6D 


3014 


BD70 


3055 


BD73 


305F 


BD76 


30C6 


8D79 


34A2 


BD7C 


3159 


BD7F 


349E 


BD82 


3577 


BD85 


3604 


BD88 


3188 


BD8B 


36DF 


BD8E 


3731 


BD91 


3727 


BD94 


3345 


BD97 


2F73 


BD9A 


32AC 


BD9D 


32AF 


BDA0 


31B6 


BDA3 


31B1 


8DA6 


322F 


BDA9 


3353 


BDAC 


3349 


BDAF 


33C8 


BDB2 


33D8 


BDB5 


2FD1 


BDB8 


3136 


BDBB 


3143 




CLEFS POUR ANSTRAD 



191 



ADRESSES D' EXECUTION DES MOTS CLES 
DU BASIC DU CPC664 



Mot-cle 


Advesse 


Mot-cli 


Adresse 


AGS 


FDB0 


FRE 


FC53 


AFTER 


CA25 


GOSUB 


C78F 


ASC 


FA6E 


GOTO 


C789 


ATN 


D581 


HEXS 


F969 


AUTO 


C0EA 


HIMEM 


D14B 


BINS 


F964 


IF 


C76A 


BORDER 


C24B 


INSTR 


FAE5 


CALL 


F261 


INK 


C254 


CAT 


D299 


INKEY 


D459 


CHAIN 


EB02 


INKEYS 


FA7E 


CHR2 


FA74 


INP 


F21E 


CINT 


FEB6 


INPUT 


DB48 


CLEAR 


C12F 


INT 


FE13 


CLG 


C509 


OOY 


D473 


CLOSEIN 


D2F0 


KEY 


D489 


CLOSEOUT 


D2F8 


LEFTS 


F9D3 


CLS 


C283 


LEN 


FA69 


CONT 


CC96 


LET 


D691 


COS 


D577 


LINE 


DB18 


CREAL 


FF14 


LIST 


E1D2 


DATA 


E9A8 


LOAD 


EABA 


DECS 


F9F8 


LOCATE 


C302 


DEF 


D174 


LOG 


D56D 


DEFINT 


D657 


LOG10 


D568 


DEFREAL 


D65B 


LOWERS 


F8EC 


DEFSTR 


D653 


MAX 


D246 


DEG 


D52C 


MEMORY 


F570 


DELETE 


E7F3 


MERGE 


EB59 


DI 


C99A 


MIDS 


FA07 


DIM 


D6B9 


MIN 


D242 


DRAW 


C53C 


MODE 


C278 


DRAWR 


C541 


MOVE 


C532 


EDIT 


C046 


MOVER 


C537 


EI 


C9A0 


NEXT 


C6A5 


ELSE 


E9B2 


NEW 


C128 


END 


CC34 


ON 


C885 


ENT 


D3D7 


ON BREAK 


C979 


ENV 


D3A1 


ON ERROR 


CCCD 


EOF 


C452 


ON SQ 


C9F8 


ERASE 


D9F4 


OPENIN 


D2B7 


ERR 


D133 


OPENOUT 


D2AB 


ERROR 


CB54 


ORIGIN 


C4E1 


EVERY 


CA2D 


OUT 


F228 


EXP 


D563 


PAPER 


C23C 


FIX 


FE0E 


PEEK 


F2QD 


FOR 


C5D7 


PEN 


C227 
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ADRESSES D' EXECUTION DES MOTS CLES 

DU BASIC DU CPC66M 



Mot-cld 


Adresse 


Mot-cld 


Adresse 


PI 


D520 


SQ 


D37E 


PLOT 


C546 


SQR 


D534 


PLOTR 


C54B 


STOP 


CC29 


POKE 


F214 


STR55 


F9CB 


POS 


C2AD 


STRING? 


FA8D 


PRINT 


F2A9 


SYMBOL 


F784 


1 (REM) 


E9AC 


TAG 


C346 


RAD 


D530 


TAGOFF 


C34D 


RANDOMIZE 


D59C 


TAN 


D57C 


READ 


DCDF 


TEST 


C574 


RELEASE 


D373 


TESTR 


C579 


REM 


E9AC 


TIME 


D13C 


REMAIN 


CA53 


TROFF 


DEC6 


RENUM 


E8A3 


TRON 


DECA 


RESTORE 


DCCD 


UNT 


FEEB 


RESUME 


CCD8 


UPPER? 


F8FA 


RETURN 


C7B3 


VAL 


FABE 


RIGHTS 


F9D8 


VPOS 


C2A4 


RND 


D5C4 


WAIT 


F2E2 


ROUND 


D26D 


WEND 


C81D 


RUN 


EA7D 


WHILE 


C7EA 


SAVE 


ECE1 


WIDTH 


C42D 


SGN 


FF2A 


WINDOW 


C311 


SIN 


D572 


WRITE 


F50D 


SOUND 


D316 


XPOS 


D164 


SPACE? 


FAAD 


YPOS 


D16B 


SPEED 


D4DE 


ZONE 


F2A2 


\fouveaux Mots-c\ 


l&s : 






COPYCHR? 


C29B 


FRAME 


BD19 


CURSOR 


C363 


GRAPHICS 


C59D 


DERR 


D12E 


MASK 


C5C3 


FILL 


C515 
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La version CPC6128 pr§sente quelques differences 
par rapport a la version CPC664. 

La ROM inferieure est quelque peu modifi£e. La ROM 
sup§rieure est presque identique mais les adresses 
sont toutes l§g£rement d6cal6es. 

Cependant, les vecteurs syst£mes t les variables 
syst£mes et les routines math§matiques sont exacte- 
ment identiques en fonction et adresse 5 ceux du 
CPC664. 

Les feuilles suivantes portent done sur les modi- 
fications subies par les ROMs BIOS et BASIC. 



c 

p 

6 
1 
2 
8 
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ADRESSES PRINCIPALES DE LA 
ROM INFERIEURE DU CPC6128 



La ROM infSrieure contient les routines systeme 
communication avec le materiel), les routines math§- 
matiques et le g§n6rateur de caractdres. 

Remarque : les adresses qui correspondent aux routines 
deja dfccrites en detail sont indiquSes avec uniquement 
le point d'entr£e mSmoire vive correspondant suivi 
d' une *- 

D^s lors, nous vous conseillons de vous reporter 
aux pages 81 a 111, pour de plus amples informations. 

Les routines situSes h une adresse identique dans 
le CPC664 sont indiqu£es par un signe = a la suite de 
1 ' adresse. 



005C = 
0099 = 
00A3 = 
0163 = 
01 6A = 
0170 = 
0176 = 
017D = 
0183 = 
01 B3 = 
01C5 = 
01 D2 = 
01 E2 = 
0219 = 
0227 = 
0255 = 
0276 = 
0284 = 
028D = 
0294 = 
029A = 
02A0 = 
02B1 = 
0326 = 
0330 = 
05ED 
061C 
0688 
068B 

06F5 
0728 



* 
k 



* 
* 



BCC8 
BD0D 
B010 
BCD7 
BCOA 
BCDD 
BCE0 
BCE3 
BCE6 
BCE9 
BCEC 
BCEF 
BCF2 
BCFE 
BCF5 
BCFB 
BD01 
BCF8 
BDOA 
BD04 
BD07 
BCD1 
BCD4 
BCCB 
BCCE 
BD13 
BD16 

Message 128K MICROCOMPUTER (V3 
Message copyright 1985 Amstrad Consumer Elec- 
tronics PLC and Locomotive Software Ltd. 
Message *** program load failed *** 
Liste des compatibles Arnold, Amstrad, Orion, 
Schneider, Awa, Solavox, Saisho, Triumph, Isp 



* 
* 
* 
* 
+ 
* 
* 



* 
* 
* 
* 

* 
* 
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ADRESSES PRINCIPALES DE LA 
ROM INFERIEURE DU CPC6128 



0776 

0786 

078C 

07B4 

07C0 

07E0 

081B 

0835 

0844 

0858 

0863 

08BD 

OABF 

OADO 

0AE9 

OBOC 

0B17 

0B17 

0B37 

0B3C 

0B56 

0B5D 

0B6A 

OBAF 

0C05 

0C11 

0C1F 

0C39 

0C55 

0C71 

0C74 

0C8A 

0C8E 

0CA7 

OCEA 

OCEE 

0CF2 

0CF7 

0D1A 

0D1F 

0DB9 

ODBD 

0DE5 

OEOO 

0E44 

0EF9 

0F2A 

0F93 

0F9B 

1074 



BD1C 

BD22 

BD25 

BD19 

BD1F 

BD28 

BD2B 

BDF1 

BD31 

BD2E 

BD34 

BD37 

BBFF 

BC02 

BCOE 

BC11 

BC14 

BDEB 

BC05 

BC08 

BCOB 

BC17 

BC1A 

BC1D 

BC20 

BC23 

BC26 

BC29 

BC59 

BDE8 

BC5C 

BDE5 

BC2C 

BC2F 

BC3E 

BC41 

BC32 

BC38 

BC35 

BC3B 

BC44 

BC47 

BC4A 

BC4D 

BC50 

BC53 

BC56 

BC5F 

BC62 

BB4E 



* 
* 
* 






* 



1084 
10E4 
1 103 
1 15A 
1165 
1170 
117C 
11CA 
1208 
1252 
125F 
125F 
1265 
1265 
1276 
127E 
1286 
1297 
12A6 
12AB 
12BA 
12C0 
12C6 
12D4 
12E2 
12FE 
132B 
1335 
134B 
137B 
1388 
13A8 
13AC 
13BE 
13FE 
140A 
1452 
1459 
14D4 
154F 
15A8 
15D7 
15FB 
15FE 
1606 
160E 
1 61 C 
16A5 
16EA 
1717 



BB51 

BBB4 

BBB7 

BB6F 

BB72 

BB75 

BB78 

BB87 

BB66 

BB69 

BDCD 

BDDO 

BB8A 

BB8D 

BB81 

BB84 

BB7B 

BB7E 

BB90 

BB96 

BB93 

BB99 

BB9C 

BBA5 

BBA8 

BBAB 

BBAE 

BB5D 

BDD3 

BB9F 

BBA2 

BB63 

BB60 

BDD6 

BB5A 

BDD9 

BB57 

BB54 

BBB1 

BB6C 

BBBA 

BBBD 

BBC3 

BBCO 

BBC6 

BBC9 

BBCC 

BBCF 

BBD2 

BBD5 



* 



* 



* 
+ 
* 
* 
* 
* 

* 
* 

* 
* 
* 

* 
* 
* 

* 
* 

* 

* 



k 

* 
* 
* 
* 

* 



c 
p 
c 

6 
I 
2 
8 
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ADRESSES PR I NCI PALES DE LA 
ROM INFERIEURE DU CPC6128 



1720 


BBD8 


* 


1736 


BBDB 


* 


1767 


BBDE 


* 


176E 


BBE4 


* 


1775 


BBE1 


* 


177A 


BBE7 


* 


1780 


BBED 


* 


1783 


BBEA 


* 


1786 


BDDC 


* 


1794 


BBF3 


* 


1797 


BBFO 


* 


179A 


BDDF 


* 


17A6 


BBF9 


* 


17A9 


BBF6 


* 


1 7B4 


BDE2 


* 


1940 


BBFC 


* 



1B5C= A partir de cette adresse, les routines de la 
ROM inf6rieure du CPC6128 commencent aux memes points 
d'entr6e que celles de la ROM infSrieure du CPC664. 
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ADRESSES PRINCIPALES DE LA 
ROM SUPERIEURE DU CPC6128 



La ROM sup§rieure contient toutes les routines de 
traitement de tous les mots cl6s BASIC. 



C006 
C033 
C046 
C058 
C0D7 
COEA 
C128 
C12F 
C224 

C239 
C248 
C251 
C275 
C280 
C298 
C2A1 
C2A5 
C2FF 
C30E 
C343 
C34A 
C360 
C42A 
C44F 
C4DE 
C506 
C512 
C52F 
C534 
C539 
C53E 
C543 
C548 
C571 
C576 
C59A 
C5C0 
C5D4 
C6A2 
C767 
C786 
C78C 
C7B0 
C7E7 
C81A 
C882 



Ini 

Mes 

Fon 

Ent 

Mes 

AUT 

NEW 

CLE 

PEN 

PAP 

BOR 

INK 

MOD 

CLS 

COP 

VPO 

POS 

LOC 

WIN 

TAG 

TAG 

CUR 

WID 

EOF 

ORI 

CLG 

FIL 

MOV 

MOV 

DRA 

DRA 

PLO 

PLO 

TES 

TES 

GRA 

MAS 

FOR 

NEX 

IF 

GOT 

GOS 

RET 

WHI 

WEN 

ON 



tialisation + envoi du message BASIC 1.1 
sage BASIC 1 . 1 



ction EDIT 
r6e pri nci pal e 
sage READY 


AR 

ER 

DER 



affichage du READY 



YCHR2 
S 

ATE 

DOW 

OFF 
SOR 
TH 

GIN 

L 

E 

ER 

W 

WR 

T 

TR 

T 

TR 

PHICS 

K 

T 



UB 

URN 

LE 

D 



p 

c 



! 
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ADRESSES PRINCIPALES DE LA 
ROM SUPERIEURE DU CPC6128 



C976 
C997 
C99D 
C9F5 
CA22 
CA2A 
CA50 
CB51 
CBF1 
CC01 
CC1C 
CC22 
CC26 
CC31 
CC93 
CCCA 
CCD5 
CD14 
CFED 

D01D 
D028 
D036 
D117 



D12B 
D130 
D139 
D142 
D148 
DUE 
D161 
D168 
D171 
D1E5 
D23F 
D243 
DE6A 
D296 
D2A8 
D2B4 
D2ED 
D2F5 
D313 
D370 
D37B 
D39E 
D3D4 



ON BREAK 
DI 
EI 

ON SQ 

AFTER 

EVERY 

REMAIN 

ERROR 

Message UNDEFINED LINE 

Routine envoi message BREAK in 

Message BREAK 

Message IN 

STOP 

END 

CONT 

ON ERROR 

RESUME 

Table des messages d'erreur (MORCEAU DE MOT 
Table des points d'entr£e des operations, 
ari thm§tiques et logiques. 



le des points d'entree des fonctions EOF, 
, HIMEM, INKEY2, PI, RND, TIME, XPOS et 
S 
R 



EM 

S 
S 



OT 
+ 

Tab 
ERR 
YPO 
DER 
ERR 
TIM 
ERL 
HIM 
@ 
XPO 
YPO 
DEF 
Table des points d'entree des fonctions 

MIN 

MAX 

ROUND 

CAT 

OPENOUT 

OPENIN 

CLOSEIN 

CLOSEOUT 

SOUND 

RELEASE 

SQ 

ENV 

ENT 
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AURESSES PRINCIPALES DE LA 
ROM SUPERIEURE DU CPC6128 



D456 

D470 

D486 

D4DB 

D51D 

D529 

D52D 

D531 

D536 

D560 

D565 

D56A 

D56F 

D574 

D579 

D57E 

D584 

D599 

D5C1 

D650 

D654 

D658 

D68E 

D6B6 

D9FO 

DB13 

DB43 

DB7A 

DCC8 

DCDA 

DEC1 

DEC5 

DEEO 

DFA3 

E0C3 



E1CD 
E3A8 

E3EB 

E418 

E44C 
E735 
E7EE 
E89E 

E9A3 



INKEY 

JOY 

KEY D 

SPEED 

PI 

DE6 

RAD 

SQR 

Routi 

EXP 

LOG10 

LOG 

SIN 

COS 

TAN 

ATN 

Messa 

RANDO 

RND 

DEFST 

DEFIN 

DEFRE 

LET 

DIM 

ERASE 

LINE 

INPUT 

Messa 

RESTO 

READ 

TRON 

TROFF 

Table 

Fin d 

Table 

d' un 

EDIT, 

LIST 

Routi 

lettr 

Routi 

trouv 

Table 

tres 

Table 

Fin d 

DELET 

RENUM 

DATA 



EF 



ne d'61§vation & une puissance 



ge RANDOM 
MIZE 

R 

T 
AL 



UMBER SEED ? 



p 

c 

6 
1 
2 
8 




ge ?redo from start 
RE 



des points d'entr£e des mots cl§s BASIC 
e la tabl e 

des mots cl£s qui peuvent etre suivis 
numSro de ligne (GOTO, RESTORE, AUTO, 



ne de posi ti onnement sur la table des 

es pour rechercher des mots cl6s 

ne de test qui vSrifie si un mot c 1 § se 

e dans 1 a tabl e 
des adresses pour chacune des 26 let- 

de 1 ' al phabet 

des mots cl£s avec leur code 
e 1 a tabl e 
E 
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ADRESSES PRINCIPALES DE LA 
ROM SUPERIEURE DU CPC6128 



E9A7 REM 

E9AD ELSE 

EA78 RUN 

EAB5 LOAD 

EAFD CHAIN 

EB54 MERGE 

ECDC SAVE 

F208 PEEK 

F20F POKE 

F219 INP 

F223 OUT 

F229 WAIT 

F25C CALL 

F29D ZONE 

F2A9 PRINT 

F383 PRINT USING 

F508 WRITE 

F56B MEMORY 

F784 SYMBOL 

F8EC LOWER2 

F8F1 Routine de conversion en minuscules 

F8FA UPPERS 

F964 BINS 

F969 HEX2 

F98F DECS 

F9BC STR2 

F9D3 LEFT? 

F9D8 RIGHT2 

FA07 MID2 

FA69 LEN 

FA6E ASC 

FA74 CHR2 

FA7E INKEY2 

FA8D STRINGS 

FAAD SPACE2 

FABE VAL 

FAE5 INSTR 

FC53 FRE 

FDOC Addition + 

FD21 Soustraction - 

FD35 Multipl ication * 

FD52 Division / 

FD67 Division enti£re \ 

FD79 Modulo (reste de la division). 

FD87 Fonction AND (ET LOGIQUE). 

FD92 Fonction OR (OU LOGIQUE). 

FD9C Fonction XOR (OU EXCLUSIF 

FDBO ABS 

FEOE FIX 
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ADRESSES PR I NCI PALES DE LA 
ROM SUPERIEURE DU CPC6128 



FE13 
FEB6 
FEEB 
FF14 
FF1B 
FF2A 
FF32 
FF3E 
FF45 
FF4B 
FF83 

FF92 
FF9C 
FFAB 
FFCA 
FFD8 
FFDE 
FFE4 
FFF2 
FFF8 
FFFB 
FFFC 
FFFE 



INT 

CINT 

UNT 

CREAL 

Netto 

SGN 

Posit 

Conve 

Met 1 

Met 1 

Copi e 

DE 

Teste 

Teste 

Conve 

Compa 

Compa 

Compa 

DE = 

LDIR 

LDDR 

OP (H 

Retou 

Retou 



yage de 1 ■ accumul ateur 

ionnement d'un entier dans 1 ' accumul ateur 

rsion en r£el 

e type de variable dans C 

e type de variable dans A 

1 'accumulateur dans la zone pointee par 

si majuscul e 

si num£rique 
rsion en majuscule 
re A et le contenu de HL 
re HL et DE 
re HL et BC 
HL - DE 



L 

r au contenu de BC 

r au contenu de DE 



c 
p 
c 

6 
1 
2 
8 
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CPC 464, 664 ET 6128 






TABLE DES VALEURS 
POUR LA GAMME CHROMATIQUE 



DO 1 


3822 


FA a 


2703 


DOfl 


3608 


SOL 


2551 


RE 


3405 


SOLA 


2408 


REB 


3214 


LA 


2273 


MI 


3034 


LAtf 


2145 


FA 


2863 


sr 


2025 



6 
1 
2 
8 




Ces valeurs correspondent a l'octave -3 ; pour chaque octave 
supSrieure, il suffit de diviser les valeurs par 2. 
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TABLE DES CODES 

DE CONTROLE DU TERMINAL 



Code 



Action 





I 

2 
3 
4 
5 

6 

7 
8 



10 

11 
12 
13 
14 
15 
16 
7 



18 

19 

20 

21 
21 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 

31 



Imprime le caractere dont le code suit. 

Enleve l'affichage curseur. 

Autorise l'affichage curseur. 

Positionne l'ecran en mode 0, 1, 2. 

Impression en mode graphique du caractere 

suivant. 

Autorisation d'affichage vid§o. 

Sonnette. 

Deplace le curseur d'un caractere en arriere 

avec effacement (BS). 

Deplace le curseur d'un caractere vers la 

droite. 

Deplace le curseur d'une ligne vers le bas. 

Deplace le curseur d'une ligne vers le haut. 

Effacement de la fengtre courante + home. 

Retour chariot. 

Positionne encre papier. 

Positionne encre crayon. 

Effacement du caractere courant. 

Effacement du d£but gauche de la fenetre jus- 

qu'a la position courante du curseur. 

Effacement de la position courante du curseur 

jusqu'au bord droit de la fenetre. 

Effacement du bord superieur gauche de la fen§ 

tre jusqu'3 la position courante du curseur. 

Effacement de la position courante du curseur 

jusqu'au bord inferieur droit de la fenetre. 

Inhibe la visualisation. 

Positionne en mode opaque (0) ou transparent ( 1) , 

Positionne en mode §criture graphique. 

Echange les encres papier et crayon. 

Determine la matrice d'un caracteYe. 

Positionne les limites d'une fen§tre. 



Parajn&tre 



Positionne les couleurs d'une encre. 

Positionne les couleurs de bord. 

Positionne le curseur en haut a gauche d'une 

fen§tre (home). 

Positionnement du curseur en absolu dans une 

fengtre. 



1 



1 
1 












1 

1 








1 
1 


9 
4 

3 
2 
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TABLE DES ADRESSES DES PORTS UTILISES 



7FXX 


VIDEO GATE ARRAY 


S 


BCXX 


6845 (ADRESSE) 


S 


BDXX 


6845 DONNEE 


s 


BEXX 


6845 STATUS (ETAT) 


E 


BFXX 


6845 DONNEE 


E 


DFXX 


SELECTION NON EXTERNE 


s 


EFXX 


PORT IMPRIMANTE 


s 


F4XX 


8255 PORT A 


E/S 


F5XX 


8255 PORT B 


E/S 


F6XX 


8255 PORT C 


E/S 




8255 PORT CONTROLE 


-- 


FFXX 


RESERVE A L' UTILISATEUR 







E 
T 

6 

1 
2 
8 
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STRUCTURE DE LA MEMOIRE ECRAN 



Taille 



16 K 



D6but standard : en C000, ma is peut commencer en 0000, 4000 

ou 8000 

Quel que soit le mode, la mSmoire £cran peut §tre consid6r£e 
comme 8000 mots de 16 bits qui d£finissent 4, 8 ou 16 points 
dans les modes respectifs 0, 1 et 2. 



MODE 
MODE 1 
MODE 2 



4 points sur 
8 points sur 
6 points sur 



16 bits 
16 bits 
16 bits 



4 bits par point 
2 bits par point 
1 bit par point 



16 couleurs 
4 couleurs 
1 couleur 



Les lignes 0, 8, 16, 24 192 sont codSes dans les deux 

premiers K. 

Les lignes 1, 9, 17, 25,..., 193 sont cod§es dans les deux K 
suivants. 



• • 



Les lignes 7, 15, 23, 31,..., 199 sont codSes dans les deux 
derniers K. 

Le registre d'adresse du 6845 determine I'adresse de depart 
dans un bloc de deux K (10 bits). 

Chaque ligne utilise 80 octets consScutifs en m§moire. 

Par exemple, si I'adresse de depart est C000, la ligne occu 
pe les 80 premiers octets, de C000 a C04F ; la ligne 1 occupe 
les 80 octets de C800 a C84F et la ligne 8 occupe les octets de 
C050 a C09F. 





Mode O 


Mode 1 


Mode 2 


Point le plus a* gauche 


bits 1, 5, 3, 7 


bits 3, 7 


bit 7 


• ft ft 






bit 6 


V ft ft 




bits 2, 6 


bit 5 


ft ■ ft 






bit 4 


ft ft ft] 


bits 0, 4, 2, 6 


bits 1, 5 


bit 3 


ft ft ft 






bit 2 






bits 0, 4 


bit 1 


Point le plus a droite 






bit 
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STRUCTURE DE LA MEMO I RE ECRAN 




80 OCTETS 



200 
LIGNES 

DE 
POINTS 



COOO 
C800 
DOOO 
D800 

FOOO 
F800 
C050 
C850 

■ 


C001 

C801 


C04E 

,,, C84E 


C04F 
C84F 
D04F 
D84F 

F04F 
F84F 
C09F 
C89F 


D001 


D04E 


F001 

F801 

C051 

C851 

* 


F04E 

F84E 

C09E 

C89E 


FF30 
C780 
CF80 


FF31 


FF7E 


FF7F 
C7CF 
CFCF 


C781 

CF81 

* 


C7CE 

CFCE 


F780 
FF80 


FF81 


FFCE 


F7CF 
FFCF 







C7D0...C7FF, CFDO...CFFF, 



T 



LIGNES 
DU 

PREMIER 
CARACTERE 



T 

LIGNES 

DU 

25e 

CARACTERE 



i 



FFD0...FFFF ne sont pas utilises 






6 
1 
2 
8 
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TABLE DES COULEURS 



Numdro 



0— 

1 

2 

3- 

4 - 

5 

6 

7 

8 

9 
10 
11 
12 

13— 
14- 
15 

16- 
17 
18 
19 

20— 
21 
22 

2: 

24 

25- 

26- 



Couleur 



Noir 

Bleu 

Bleu brillant— 

Rouge 

Magenta 

Mauve - — — 

Rouge brillant 

Violet 

Magenta brillant 

Vert 

Cyan (bleu)- 

Bleu ciel - 

Jaune 

Blanc- 






Bleu pastel 
Orange 

Rose 



Valeur reg . 

684S 



Magenta pastel 
Vert brillant 
Vert marin 
Cyan brillant 
Jaune citron 
Vert pastel 
Cyan pastel 
Jaune bri llant 
Jaune pastel 
Blanc brillant 



20 

4 
21 
28 
24 
29 
12 

5 
13 
22 

6 
23 
30 


31 

14 

7 

15 

18 

2 

19 

26 

25 

27 

10 

3 

11 



+ 6W 
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TABLE DES CODES CLAVIER 
(NUMEROS DES TOUCHES) 




Clavier 



66J 64| 65 



68|67 



59 



70 



69 60 




49 



4841 



40 33 32 



51 43 42 



H 



24 16 79 



35 34 27 26 17 



52 



44 



45 37 36 



29 



28 



18 



1 



21 



71 



63 



62 



55 54 



Clavier numerique 



Fleches curseur 



46 



38 39 



31 



30 22 21 



47 



23 





10 

* 




11 


3 


20 |12 


4 


13 


14 


5 


15 


7 


6 



8 







1 



6 

1 
2 
8 
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TABLE DES CODES CLAVIER 
(NUMEROS DES TOUCHES) 



Manette de jeux Bouton de tir 1 



Bouton de tir 2 



74 



72 



73 



75 




76 



Manette de jeux 1 Bouton de tir 1 



Bouton de tir 2 



50 



48 



49 



51 
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INDEX 



ACCUMULATED 



AFFICHAGE 



Organisation interne du Z80 

Virtuel avec fonctions mathematiques 

Voir "ECRAN" 



51-58 
111 



ALPHANUMERIC^ 



ASCII 



BASIC STANDARD 



CHRONOMETRE 



DEFSTR 

INKEYS 

LOWERS 

Codes erreurs 

C0PYCHR2 

MID? gauche 

ASC, CHRS 

Codes 

Stockage d'une ligne BASIC 

Dump ASCII memoire 

Caracteristiques general es 
Format de stockage ligne BASIC 
Logiciel interne 
Adresses d'execution 
Simulation instruction CIRCLE 
Gestionnaire cassette 
Format fichiers cassette 
Demarrage-arret moteur 

AFTER 
EVERY 
REMAIN 
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28 

30 

13-16 et 45-46 

169 
170 

27 
27-33 

49 
152 

13 

48 

79 

133-134 

154 

79-95-98 

136-138 

153 

14 
17 
30 



CLAVIER 



Configuration, materiel 

KEY 

KEY DEF 



12 
18 
18 
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iNKtYS 


28 




Registre 


14-142 




Programmation AY3-8912 


142 




Table des codes clavier 


211-212 


CODE 


Associe au mot-clfi 


33-34 




Instructions Z80 


59-73 




Tableau d§sassemblage 


77 




De control e (gestion du mode texte) 


79-84 




Table des codes de control e du terminal 206 


CONNECTEUR 


Pour manettes de jeux 


162 




Pour sortie video 


163 




Sortie expansion 


164 




Sortie imprimante 


165 


CPU 


Schema general, mat§riel 


11-12 




Organisation interne du Z80 


51 


CRTC 6845 


Schema general, mat&riel 


11-12 




G§n6ralit6s, registres 


146 




Programmation 


147 


DESASSEMBLAGE 


Tableaux de d§sassemblage 


.74-77 


ECRAN 


CLS, DRAW, ERASE, INK, MODE, MOVE... 


15-20 




WINDOW, POS, TEST... 


26-30-32 




SPC, CURSOR, FILL, FRAME... 


169 




GRAPHICS, MASK... 


170 




Jeux de caract£res 


38-44 




Vecteurs d' indirection 


105 




CRTC 6845 


146-147 




VIDEO GATE ARRAY 


148-149 




Modification couleur de fond 


154 


ENVELOPPE 


Schema general, materiel 


11 




SOUND 


23 




Gestionnaire sonore 


80-98-99 




PSG AY3-8912 


139-142 


ENVELOPPE DE 


ENV 


16 


VOLUME 


SOUND 


23 




Controle, amplitude, timbre 


135 




PSG AY3-8912 


139 


ENVELOPPE DE 


ENT 


16 


TON 


SOUND 


23 




Controle, amplitude, timbre 


135 




PSG AY3-8912 


139 




Table des valeurs chromatiques 


205 
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FILE 



INPUT, MERGE 

Codes erreurs 

Format fichiers cassette 



FONCTIONS BASIC MATHEMATIQUES Definition 

Vecteurs appel routines math. 



18-19 

21-24-25-27-46 

136-137 

27-32 
111-114 



GATE ARRAY 



GENF.RATEUR 



GESTIONNAIRES 



GRAPHIQUES 



HORLOGE 
IMPRESSION 



INTERRUPTION 



JOYSTICK 



LANGAGE MACHINE 



LIGNE 



MANEnE DE JEUX 



MATRICE (tableau) 



Schema general materiel 
VIDEO GATE ARRAY 

Situation gen§rateur de caractSres 
Situation des caract£res 
Sonore : voir ENVELOPPE 

Introduction 
D6veloppement 

Codes ASCII et graphiques 
Gestionnaire graphique 
Table des couleurs 

Organisation interne du Z80 

PRINT USING 

POS 

Dump hexa memoire-imprimante 

Connecteur imprimante 

DEC? 

ON BREAK CONT 



OEU DE CARACTERES Symbol es 



Configuration, materiel 
Regi stre 

Programmation AY3-8912 
Connecteurs 

Instructions 280 

Installation d'une routine en langage 

machine dans une REM 

Caract§ristiques du BASIC 

Code erreur 

Format de stockage d'une ligne BASIC 

Voir "JOYSTICK" 

DIM 

Pour caract^res 



111-112 
148-149 

79 
120 



79-80 

81-104 

36 

79-88-91 

210 

51 

22 

30 

151 

165 

169 

170 

38-44 

12 
14-142 

142 
162-165 

53-77 

155 

13 

8-45 

48 



16 
38 
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MEMOIRE ECRAN 



Code erreur 

Table des couleurs 

Situation 

Gestionnaire d'ecran 
Structure 



MOTS-CLES DU BASIC Codes decim. et hexa. 

Adresses de la ROM superieure 
Adresses d 1 execution 



OVERFLOW 



POINTS D' ENTREE 



PORT 



PPI 8255 



PSG AY3-8912 



QUEUE SONORE 



RAM 



REGISTRES 



Code erreur 6 

Table 

Vecteurs d' indirection 

ROM 

Adresses rSelles ROM 

Adresses execution mots-cl§s 

Adresses execution mots-clSs (664) 

Schema gen6ral , materiel 

OUT 

WAIT 

PSG AY3-8912 

PPI 8255 

Table des adresses des ports 

Schema general, materiel 
Ports, programmation 
Brochage 

Schema general, materiel 

SOUND 

Structure interne, programmation 

Brochage 



10-45 
210 

12 

79-91-95 
208-209 

33-34 
126-130 
133-134 

45 

81-104 
105-106 
120-130 
131-132 
133-134 
192-193 

11-12 

21 

25 

139-142 

143-145 

207 

11-12 

143-145 
159 

11-12 

23 

139-142 

157 



SQ 31 

Gestionnaire sonore 80-98-99 

Tableau queue sonore 135 

Voir PSG AY3-8912, gestionnaire sonore... 



Schema g£n§ral , materiel 
Logiciel interne 
Gestionnaire sonore 

Du Z80 

Du PSG AY3-8912 

De control e 
Du CRT 6845 



11-12 

79-80 
98-99 

52 
139-142 
144-145 
146-147 
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ROM ; BASIC 



Schema g§n£ral , materiel 

Vecteurs 

Adresses r6elles ROM 

Adresses r^elles ROM (664) 

ROM supplements ire 

Commutation ROM INF/ROM SUP 

DUMP hexa ROM sur imprimante 



11-12 

107-110 

131-132 

190-191 

136 

11-148-149 

151 



ROM INFERIEURE 



Logiciel interne 

Gestionnaire noyau 

Interfagage avec le materiel 

Vecteurs noyau et restart 

Vecteurs appel routines rnathematiques 

Adresses principales (464 

Adresses principales (664 

Adresses principales (6128) 



79-80 
100-103 
103-104 
107 
111 
120-125 
180-184 
196-198 



ROM SUPERIEURE 



Logiciel interne 
Vecteur noyau et restart 
Vecteur en bas de m§moire 
Adresses principales (464 
Adresses principales (664 
Adresses principales (6128 



79-80 

107 

108 

126-130 

185-189 

199-203 



ROUTINE 



ON SQ GOSUB, ON BREAK GOSUB, RETURN 

Table des points d' entree des routines 

systeme 

Utilisation des vecteurs 



TAMPON D' ENTREE CLEAR INPUT 



TOKEN 



VARIABLES 



20-22 



81 



d 1 indirection 


105-106 


Vecteurs noyau et restart 


107-110 


Ecriture dans PSG par routine 


142-188 


Remplacement d'INKEY? 


154 


En langage machine dans une REM 


155 


MATHEMATIQUES dans ROM inferieure 


79-80 


MATHEMATIQUES vecteurs d* appel 


111-114 


SYSTEME 


81-104 


* INPUT 


169 


Definition 


48 


Stockage des variables + exemple 


49-50 


Caracteristiques BASIC 


13 


CLEAR, DEFINT, DEFREAL, DEFSTR, DIM 


14-15-16 


LINE INPUT 


19 


ERR, ERL 


27 


DERR 


169 


Stockage des variables 


49 


Variables systeme (situation) 


79 
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Routines math-var r£elles et entifires 111-114 

Principales variables systeme 

+ adresses 115-119 

VECTEUR Representation du logiciel systdme 80 

D'appel des routines mathSmatiques 

(464) 111 

D'appel des routines mathematiques 

(664) 171-179 

Adresses rSelles de branchement 131-132 

D'indirection 105-106 

Noyau, en haut et bas de m§moire 107-110 

D'encre 136 

Z8 Schema general, materiel 11-12 

Organisation interne 51-52 

Oeu d 1 instructions 53-58 

Instructions Z80 59-73 

Brochage 160 
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CONSEILS DE LECTURE 



Pour approfondir vos connaissances en Basic et mieux connaitre 
le systSme des CPC 464, 664 et 6128, P.S.I, vous propose une 
palette d'ouvrages utiles. 

Pour maftriser le Basic Amstrad 

■ BASIC AMSTRAD 1. METHODES PRATIQUES 

par Jacques Boisgontier et Bruno C6sard 
(Editions du P.S.I.) 

Pour ceux qui ont d£jd pratique un Basic, voici un ouvrage de 
perfectionnement au Basic Amstrad. Un chapitre sur le CP/M 2.2 
et le CP/M Plus donne les principales commandes systemes. 

■ BASIC AMSTRAD 2. PROGRAMMES ET FICHIERS 

par Jacques Boisgontier 
Editions du P.S.I . 



Pour pratiquer le Basic Amstrad, cet ouvrage donne^de nombreux 
programmes de gestion, d'6ducation et de jeu ou le role des fi- 
chiers est expliqu£ et largement comments. 

■ BASIC PLUS - 80 ROUTINES SUR AMSTRAD 

par Michel Martin 
(Editions du P.S.I.) 

Pour pousser votre Amstrad au maximum de ses capacity : 80 
routines de simulation d 1 instructions qui n'existent pas en 
Basic Amstrad, 
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Pour mieux connaltre le systdme des CPC 

■ CLEFS POUR AMSTRAD 2. SYSTEME DISQUE 

par Daniel Martin et Philippe Jadoul 
Editions du P.S.I 



Ce deuxieme tome consacre au systeme disque prSsente les points 
d'entree des routines disque, les blocs de controle, la program- 
mation et les brochages des circuits specialises... La deuxieme 
partie du livre est aussi destinee aux possesseurs d'Amstrad 8256. 

■ CP/M PLUS SUR AMSTRAD 

par Yvon Dargery 
Editions du P.S.I. 



Toutes les commandes CP/M et CP/M Plus pour maitriser le sys- 
teme des 6128 et 8256 : un ouvrage de reference il lustre par de 
nombreux programmes. 

■ LE LIVRE DE L' AMSTRAD. TOME 1 

par Daniel Martin et Philippe Jadoul 
(BCM - Diffuse par P.S.I.) 

Ce livre, destine aux programmeurs des CPC 464. 664, et 6128 
donne une etude complete de tous les circuits internes, et analyse 
la structure interne du Basic. Vous y trouverez, en outre, une 
etude complete des RSX, et des programmes de scrolling, de tragage 
de rectangles, de coloriage de surface et de manipulation 
vectorielle. 

ft)ur programmer vos applications en assembleur Z80 • 

■ GRAPHISME EN ASSEMBLEUR SUR AMSTRAD CPC 

par Francis Pierot 
Editions du P.S.I 



Cet ouvrage met en pratique les notions d'assembleur acquises 
par le lecteur grace d de nombreux programmes commentes. Du 
simple dessin d'un cercle h 1 'animation d'une soucoupe volante 
dans un decor en passant par la mise en mouvement d'une corne 
d'abondance, vous apprendrez h maitriser 1 'assembleur et 3 cr^er 
de tres belles pages-ecran. 

■ CREATION ET ANIMATIONS GRAPHIQUES SUR AMSTRAD CPC 

par Gil les Fouchard et Jean- Yves Corre 
(Editions du P.S.I 



Dessiner avec la souris ou le joystick et apprendre 5 faire des 
scrolling, a fabriquer une gomme, a inverser une image ou d 
l'eclater en une myriade de points, tel est l'objectif de ce 
livre ecrit en Assembleur Amstrad. 
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Ne tenez plus voire livre dune main tout 
en pianotant de I'.iutre sur le clavier de 
votre ordinateur, "Clefs pour Amstrad" es1 
un memento qui s'ouvre a la bonne page et 
vous permetd'acc^derefficacement a toutes 
es informations dont vous awz besoin : jeu 
d'instructions du Z80, points d'entree des rou- 
tines systeme, blocs de controle, structure in- 
terne, programmalion, connecteurs et brochage 
des principaux circuits utilises. 
"Clefs pour Amstrad" est aussi un recueil d'as- 
tuces : proteger le programme, produire des bruits 
, originauXi faire un scanning du clavier ou installer 
une routine en langage machine dans une remarque, 
sont autant de conseils pour decouvrir toute I'origi- 
nalite de voire CPC 464, 664 ou 6128. 
N'oubliez pas vos clefs ! 
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